
1. Mix & Color: Animals - İşitsel dikkate
dayalı boyama oyunu

1. Oyun rehberi oyuncudan ilgili karakter
kartlarını serbest biçimde birleştirmesini
ister.

2. Ardından oyuncuya çeşitli yönergeler
verir.

Örnek yönergeler:
● Maymunun pantolonunu mavi renge

boya.
● Elinde dondurma olan zürafanın

tişörtünü yeşil renge boya.
● Gözlük takan ayının eteğini kırmızı

renge boya.

3. Oyuncu yönergelerde tarif edilen kartı
bulur ve oyun rehberine gösterir.

4. Kart doğru ise istenilen boya kalemini
alır. Yönergeye uygun şekilde boyar.

Tohum Otizm Vakfı desteğiyle hazırlanmıştır.


