1. moribays Memory and Matching Game: Vehicles -
Siniflama oyunu

1. Cocuklarin tasitlara ve kategorilere
asinalik kazanmasini istiyorsaniz,
oyun éncesinde birlikte kategori
anahtarini inceleyebilirsiniz.

2. Oyunda kullanilacak renkli tasit
kartlarini oyun alanina dizenli bir
sekilde yerlestirin.

3. Oyun alaninda bulunan renkli tasit
kartlarini dikkatlice inceleyin.

4. Tcslt kOtegOFilerinin bUIUndUgU 1. Memory and Matching Game: Vehicles - Hafiza ve esleme oyunu - Kategori Sayfas
sayfayi dikkatlice inceleyin. Tasit VY Hava_ VA Deniz

kategorilerinin basliklarini sesli olarak
okuyun.




5. COCUgUnUZUn Ogun Olanlndcn bir 1. Memory and Matching Game: Vehicles - Hafiza ve esleme oyunu - Kategori Sayfasi
kart secerek uygun kategoriye DA L CED
yerlestirmesini saglayin. x

Oneri: Cocugunuzun okuma ve ayirt
etme becerilerini g6z 6nunde
bulunarak ilk denemelerde model

olabilirsiniz.
6. lem kO rtlcr Uggun kategorige 1. Memory and Matching Game: Vehicles - Hafiza ve esleme oyunu - Kategori Sayfasi
yerlesene kadar sireci tekrarlayin. A 4L CED

Oneri: Oyunu sirali oynayabilir ya da
tUm kartlari cocugun yerlestirmesine
firsat verebilirsiniz.

TOHUM

TiiRKIYE

ERKEN TANI VE EGITiM

VAKFI

Tohum Otizm Vakfi destediyle hazirlanmistir.
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