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Pairing Reset Product Diagram Touch Control Game Mode Q2: How to charge the charging case? FCC Statement
1. Use a Type-C adapter to charge the case This & i imi o i
N " . N quipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
1. Place back both earbuds, the white light on Power On Auto: O"peg up the case Hfd o SOUNDPEATS Air3-Deluxe adopts the latest technology to ensure low latency in (current no more than 1A). The indicator Part 15 of the FCC rules. These limits are designed 0? provide recsonotge pvoregt_io'n dic_lin?t harmful
C ! . ; ; - ) ina ir . This equipment uses and can radiate radio frequency
the charging case flashes twice, the earbuds (i) (o) Manually: Press On_d hold hg MFB for 1.5s i ggme mode and make surle the sound sync with ‘rhe_ \moge: N flashes while charging. energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference
start charging Power Off Auto: Place back info charging case and close the lid Triple tap on the left to activate the game mode with a voice prompt “"Game 2. Please charge the earbuds and charging Q( to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
’ . . B i i “Exi g _ installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or felevision reception, which can be
2. With the case lid open, press and hold the S S S Z"OT”U?"K' Pr?s F:;d “O‘i":jeTMFB for10s Mode" and deactivate the mode with a prompt "Exit Game Mode”. case atleast once per 3 months when not in Getermined by tuming e 6quipment off and o The user s encodraged 1o Iy 1o cortect e interference
< settings  Bluetooth i i lay / Pause uto: Take off either earbud fo pause music i by one or more of the following measures:
charging case button for 10 seconds until the © ® @ o v - P ) use for along fime. —~ Reorient o relocate the receiving antenna
white light fiashes 2 fimes, reset complete. ) Wear either earbud or both together to play music Q&A - Increase the separation between the equipment and receiver.
i i Manually: Double tap the MFB -~ Connect the equipment info an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
Bluetooth ) Slfilose Tgedcose lid and reopen fo activate 25 S QG -Q (8 (S Rl 2% - - - - - Yolume Sing\e TO\TD The leff MF% Q3: Why are the earbuds still connected to my phone after plqcing them back - Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
e earbuds. - . indi i " i
vevices 3 Volume + Single Top the right MFB Q1: What does the indicator on the charging and closing the case lid? This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation is subject o the following two conditions:
: ? . - ) (1) This device may not cause harmful interference.
SOUNDPEATS Air3-Deluxe Previous Track Press and hold the left MFB for 1.5s case fell 1. The charging case has no remaining power. The case can’t turn off the @) mii device must accept any interference received, including interference that may cause undesired
Next Track Press and hold the right MFB for 1.5s It shows the battery power left in the charging earbuds if the case battery is dead. ) ) Zﬁz’;’g‘;’s"o, modifcations not expressly by the parly ible for compliance could void the
Answer / Hang Up Phone Double tap the MFB case. ———————— 2. Please make sure the earbuds are correctly placed in the charging case, and user's authority fo operate the equipment.
Weari Call the contactors on both the charging case and earbuds are clean. Please fry
learing Reject Prone Cal Pross ond hold The MEB for 1.5 Charging Case Indicator | Battery Left fo clean them with something like microfiber cloth. ICID
Switch Between Two Calls | Press and hold the MFB for 25 ?’Te” ?g://" - lgg% Engiih:®
1. Open the charging case lid whi\e.The case is with enough power Ief’r, press Manually Enter Pairing Press and hold the charging case button for 3s RZdOW ]0; ;>r Ie:s Q4: Why is the playtime not same as described? IE{LS?J;&SZ@EJELR’;’“ Industry Canada licence-exempt RSS standard(s). Operation is subject to the
and hold the button on the charging case for 3 seconds until the white light Mode 2 X . ) (1) this device may not cause interference, and
flashes, both earbuds will turn on and enter pairing mode. Activate Voice Assstant Triple tap The right MFB Assingle charge will not support continuous use for 22 hours. The earbuds work § '(3) rgis device must accept any inferference, including interference thatmay cause undesired operation of
2. Activate the Bluetooth on your device and choose "SOUNDPEATS Enfer / Exit Game Mode Triple fap the leff MFB While charging the case, the indicator hours for a single charge and the charging case provides extra 3.5 recharges. © device.
ir3-| " flashes slowly. - French:"
Air3-Deluxe" to connect. V. Le présent appareil est conforme aux CNR d'industrie Canada applicables aux appareils radio exempts
n " de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :
Chorgmg Case Indicator BOﬂery Power (1) l'appareil nedoit pas produire de brouillage, et
Red 0-19% @) I’ufil'i_st;::re:lv de I'appareil 'c'mirl c;:ce;:_'ev tout br?"umuge radioélectrique subi, méme si le brouillage est
Yolow 0% - 6% susceptible d'en compromettre le foncfionnement!
N RF warning statement:
gzz: LED stays on igz‘; 99% The'dslv\ce has been Zv_:;\uare'?‘ |o'me'e_r ?eneml RF exposure requirement. The device can be used in
o portable exposure condition without restriction.
@ @ @ @ ® ® @
Paarung Zuriicksefzen Produktbeispiel Diagramm Volumen- Kiicke einmal aut die Touch-Taste am linken Ohrhdrer Fragen & Antworfen F2: Wie lade ich das Ladeetui auf? Note
Volumen+ Klicke einmal auf die Touch-Taste am rechten Ohrhdrer 1. Schlieen Sie zum Aufiaden den Typ-C-Lade-
" L . . . Letzter Titel Drlcken Sie die Touch-Taste am linken Ohrhérer far 1,6 Sekunden ) . s . Das Symbol des durchgestrichenen Mlleimers auf Batterien oder Akkumulatoren besagt, dass diese am
1. Bitte legen Sie die beiden Ohrhérer zurlick in ®i) ) Nachster Titel Driicken Sie die Touch-Tasfe am rechfen Ohrhdrer fr 1,5 F1: Was die L Leuchte? adapter an (der Ladestrom tberschreitet nicht Ende ihrer Lebensdauer nicht im Hausmill entsorgt werden dirfen. Sofern Batterien oder Akkumulatoren

das Ladeetui, um sicherzustellen, dass sie

Quecksilber (Hg), Cadmium (Cd) oder Blei (Pb) enthalten,

Sekunden 1A); Wenn die Ladecase-Anzeige blinkt, wird S I g), Ca C T X .
rlchhg ‘m ETL“ p\OTZieVT Sind DOS WeiBe L\Chf der - . _ ) . das Ladecase geladen ‘Q( ﬁnden Sie das jewelllge chemische Zeichen unterhalb des Symbols des durcnges'_ncnenen Mullglmgvs. Sie
- , P @ @ Anruf annehmen / Zweimal auf die Touch-Taste tippen Leistungsanzeige der Ladebox: " g - sind gesetzlich verpfiichtet, alte Batterien und Akkumulatoren nach Gebrauch zuriickzugeben. Sie kénnen
Ladecase-Anzeige blinkt zweimal. beenden e a——— 2. Bei léingerem Nichtgebrauch mindestens alle d:es‘ k:;::;\frs\ im Handelsgeschdft oder bei einer anderen Sammelstelle in Ihrer Nahe tun. Adressen
{ Setting  Bluetooth 2. Driicken Sie dann bei gedffneter Ladehtllen- S) ® @ ) Anruf ablehnen Driicken Sie die Touch-Taste 1,5 Sekunden 100% -50% griines Licht drei Monate aufladen. geeia i . _
abdeckung 10 Sekunden lang die Taste der = - Zwischen zwei Anrufen | Drlicken Sie die Touch-Tasfe fir 2 Sekunden 49% -10% gelbes Licht informationen 2u Elekiro- nd Elekdronikgerdten ’ )
. . . ) D - (6 (&) M- - - er nachstehende Hinweis richtet sich an private Endnutzer, die Elektro- und/ oder Elektronikgerdte nufzen.
© Ladehulle. Das weiBe Licht der Ladehulle blinkt wechseln 10% und weniger | rotes Licht . ) L . 1. Getrennte Erfassung von Aligerdten
Bluetooth J zweimal und das Zurlicksetzen ist abgeschlos- Kopplungsmodus Driicken Sie die Taste an der Ladebox far 3 Sekunden F3 : Warum sind die Kopfhérer immer noch mit dem Telefon verbunden, wenn Elektro- und Elekironikgerdte, die zu Abfall geworden sind, werden als Altgerdte bezeichnet. Besitzer von
i - ict? Altgeraten haben diese einer vom unsortierten Siedlungsabfall getrennten Erfassung zuzufihren. Altgerate
Gerdt 3 sen. manuell aufrufen die Ladehiille geschlossen ist? gehdren insbesondere nicht in den Hausmill, sondern in spezielle Sammel- und Riickgabesysteme.
. 9 M - Akfivieren Sie den Dreimal auf die Touch-Taste am rechten Horer fippen i i i i & I 2. Batterien und Akkus
SOUNDPEATS Aif3Deluxe  Verbindung (| 3. SchiieBen Sie den Gehdusedeckel und offnen Sorachassistenten P 1. Dos Ladestui hat keinen Strom mehr. Wenn das Ladeetui enfladen isf, kinnen die Besitzer von Altgerdten haben Altbatterien und Altakkumulatoren, die nicht vom Altger&t umschlossen sind,
Sie ihn erneut, um die Ohrhorer zu aktivieren. P! ; ) _ — Ohrhérer nach dem Wiederaufsetzen nicht mehr ausgeschaltet werden. im Regelfall vor der Abgabe an einer Erfassungssfelle von diesem zu frennen. Dies gilt nicht, soweit die
Betreten / Beenden Dreimal auf die Touch-Taste am linken Hérer tippen 5% T E—" 2. Stellen Sie sicher, dass die Ohrhorer richtig im Ladeetui platziert sind und die Altgwe_rc'(l’e bei c':ﬂ‘er;‘ h i ne Enﬁﬁrgu.‘" & | abgege ) und dort zum Zwecke der Vorbereitung
des Spielmodus > otlicnt atmet ‘angsa Lademetalifolie und der PIN-Pin sauber sind. Bitte versuchen Sie den Ladekontakt 3 MBgiohkaiton o Rackaabe von Aloardion - o er werden.
20%-69% blinkt die Kontrollleuchte langsam gelb N » . . . Moglic i 9a Allgerater PO .
Sieuerung 70% -99% die Kontroll hio bInkT | — zwischen Ladeetui und Ohrhérer mit einem weichen Tuch zu reinigen. Wenn SIIi 'Altgergmn Vb«fe_snzen, kénnen Sie an den durch offenmch-crjecgmchel En'sorgir;'gsng?er
% -99% ie Kontrollleuchte blinkt langsam grin eingerichteten und zur Verfigung oder Sammiung von Altgergten
Tragen - - < — 1009 e LED leuchtel konstant = 9 zum Zwecke der ordnungsgemaBen Entsorgung der Altgerdte abgeben. Gegebenenfalls ist dort auch eine
R Einschalten Automatisch: Offnen Sie die Ladebox-Abdeckung Spielmodus o ie euchtet konstant grun F4 : Warum enispricht die nicht der b Abgabe von Elektro- und Elektronikgerdten zum 2wecke der Wiederverwendung der Gerdte maglich.
1.0ffnen Sie den Deckel des Ladeetuis, wahrend das Etui noch Uber gentigend Manuell: Driicken Sie die Touch-Taste am Ohrhérer fiir 1,5 P . P! y%w;:ngﬁszﬁmgg hierzu erhalten Sie von der jeweiligen Sammel- bzw. Ricknahmestelle.
Leistung verfigt, halten Sie die Taste am Ladeetui 3 Sekunden lang Sekunden SOUNDPEATS Air3-Del dot di t6 Tochnologi o ist mit i Eine Ladung halt 22 Stunden Dauerbetrieb nicht stand. Die Ohrhorer kdnnen mit Altgerdte enthalten héufig sensible personenbezogene Daten. Dies gilt insbesondere fiir Gerdte der
gedrlckt, bis das weie Licht blinkt. Beide Ohrhérer schalten sich ein und Ausschalten Automatisch: Legen Sie den Kopfhérer wieder in das Ladeetui ) Iro-Deluxe verwendet die neusste lechnologie und ist mit einem einer einzigen Ladung etwa 5 Stunden lang verwendet werden, und das Ladeetui Informations- und Telekommunikationstechnik wie Computer und Smartphones. Bitte beachten Sie in Ihrem
gehen in den Kopplungsmodus und schlieBen Sie die Abdeckung Sple\emodus ousgesfoﬁef. Im Splelemodus wird die Heodsef-\/erzogerung bietet eine 3,5-fache Aufiadung. i?;?ig,g‘;?&egzﬁég?;s far die Loéschung der Daten auf den zu enfsorgenden Altgeraten jeder Endnutzer
" ~ P - . : Manuell: Driicken Sie die Touch-Taste fur 10 Sekunden erheblich reduziert, um die Synchronisation von Audio und Bild des Spiels 5. Bedeutung des Symbols ,durchgesfrichene Milltonne*
2. Schalten Sie das Blue.TOOTh GerOT ein und wahlen S|‘e dann SOUNDPEATS Air Wiedergable/Pause Automatisch: Nehmen Sie einen der Ohrharer ab, um die Musik sicherzustellen Das auf den Elekiro- und Elektronikgeraten regelmdaBig abgebildeten Symbol einer durchgestrichenen
3 aus der Bluetooth-Liste, um die Kopplung abzuschlieBen. 9 : ) N - - ‘ . . ) ) X . Mulltonne weist darauf hin, dass das jeweilige Gerat am Ende seiner Lebensdauer getrennt vom
anzuhailten,tragen Sie entweder Ohrhérer oder beide Klicken Sie dreimal auf die Mulfifunktionstaste des linken Kopfhorers, um den unsortierten Siedlu
zusammen, um Musik abzuspielen. Spielemodus ein- oder auszuschalten. Wenn er eingeschaltet ist, ist der Ton
v (%)) Manuel:: Doppeltippen Sie auf die Touch-Tasten. "Game Mode" und wenn er ausgeschalfet ist, ist der Ton "Exit Game Mode".
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Couplage Réinitialisation Diagramme de Produit Volume- Un fap sur la touche tactile de I'écouteur gauche Mode jeu Q2 : Comment charger le boitier de charge ? Note
:ﬂume’*‘ &édent in e \TO;JChehTO;:miﬁed‘ e\(’:’ome:ﬂ ot h dant 1. Connectez l'adaptateur de charge de fype Le symbole de la poubelle barrée sur les piles ou accumulateurs signifie qu'ils ne doivent pas étre jetés
1. Veuillez remetire les deux écouteurs dans le sie precedenie ppuyez surlatouche facile de [ ecouteur gauche pendan SOUNDPEATS Air3-Deluxe utilise les dernieres tfechnologies et est équipé d'un C pour le charger (le courant de charge ne ot les ordiures managares & 1o fin de sa durée da vie. St es piles ou abcumulateurs canfionnent du
boitier de chargement pour vous assurer qu'ils Q) Q) i _ 1.5 secondes _ mode jeu. Dans le mode jeu, le délai des écouteurs sera considérablement dépasse pas 1A) ; si lindicateur du boitier de sné‘elvsclt;viy(nﬂg)éIgtggc?gmpi:‘:ge(ﬁedLg’t:édeuv;:S;nét:e(:‘bég;?eur:gm\;e;szdlee féT..ﬁZl%i“&Té‘i“j correspondant
sont correctement placés dans le boitier. La Piste suivante Appuyez sur la fouche tactile de I'écouteur droit pendant 1,5 réduit pour garantir la synchronisation du son et de I'image du jeu. charge clignote, le boitier de charge est en usagés aprés utilisation. Vous pouvez e faire gratuitement dans le magasin de détail ou dans un autre
lumiére blanche de lindicateur du boitier de ® secondes Cliquez 3 fois sur la touche tactile gauche pour activer / désactiver le mode charge. . point de collecte prés de chez vous.
Csetting Bluetooth chargement clignote deusx fois ) & @ & Répondre/Raccro- Deux faps sur la touche tactile de jeu. Le son est "Game Mode" lorsqu'il est activé et il est "Exit Game Mode" 2. Lorsqu'il n'est pas utilisé pendant une longue Informations sur les équipements électriques et électroniques o o
2. Ensuite, dans I'état du couvercle du boitier de - - cher I'appel lorsqu'il est désactivé. période, chargez-le au moins une fois tous les ;“’egﬁglg‘ﬂé‘gn'e s'adresse aux utilisateurs finaux privés qui utiisent des équipements électriques ef/ou
Bluetooth © charge ouvert, appuyez sur le bouton du boitier A B--O-O--M--06) (6)--- Y, S, N . Rejeter I'appel Appuyez sur la touche tactile 1.5 secondes trois Mois. 1. Collecte Sépq,éée des anclens apparells .
- ‘s Les équipements électriques et électroniques devenus des déchets sont appelés équipements anciens. Les
de Chorge pendonf 10 secondes, la lumiére Basculer enfre deux Appuyez surla fouche tactile pendant 2secondes . " propriétaires d'anciens appareils doivent les collecter séparément des déchets municipaux non triés. Les
Appareil 3 s 2 blanche du boitier de charge clignote 2 fois et la 2 appels Questions & Réponses 2 2 Q3: i les & Atils foui .. e . cr'\cienscppurens ne font pas partie des déchets ménagers, mais des systémes spéciaux de collecte et de =
SOUNDPEATS ArDolxe  Connoxion (] & & réinitialisation est terminée. & Entrer manuellement | Appuyez sur le bouton du boitier de charge pendant 3 g g .I - Iesd boiti dso h s - t ost f P au ;?,51,‘;_,’; et accumulateurs g
2 2 3. Aprés avoir fermé le couvercle, ouvrez-le a 2 en mode secondes . A . ” 2 2 @ couvercle du boitier de chargement est ferme 7 Les propriétaires d'anciens appareils doivent séparer les anciennes piles et accumulateurs, qui ne sont pas 2
- o ) X Q1 : Que signifie le voyant du boitier de charge ? 1. Le boftier de charge n'a plus d'énergie restante. Lorsaue le boitier de charge est inclus dans I'ancien appareil, de I'ancien appareil avant de les remettre & un point de collecte. Ceci ne
nouveau, et les écouteurs sont activés. d'appairage i 6 los écogte . rﬁ)e be emgpos Pl qurés oot rormis o pl%ce sapplique pas si les anciens appareils sont remis aux autorités publiques d'élimination des déchets et y
= Activer I'assistant Trois faps sur la fouche tactile de I'écouteur droit . . . rge, Ui Uf’ UVe r | C IVOIr I I F . sont séparés des aufres anciens appareils en vue de leur préparation en vue de leur réutilisation.
Contrdle vocdl P Affichage de la puissance du boitier de charge : 2. Assurez-vous que les écouteurs sont correctement placés dans le boitier de 3. Oplions de retour d'anciens appareils | 1o & 1o oo 1o colocte a _
2 i vous possédez d'anciens appareils, vous pouvez les remetire & la reprise ou & la collecte des anciens
Port des écoueurs Enfrer/sorfir d 3 ok o Touche TacTie de FécouT h 100 %-50 % voyant vert charge et que la feuille de métal de charge etla broche PIN sont propres. Veuillez appareils mis en place et mis & disposition par les autorités publiques d'élimination des déchets dans le
nirer/sortir du mode | Trois taps sur la fouche factile de I'écouteur gauche 19%10% voyant jaune essayer de nettoyer le confact de charge entre le baitier de charge et 'écouteur but d'éliminer correctement les anciens appareils. En cas de besoin, il est également possible d'y déposer
- R " ‘ . N ieu - avec un chiffon doux. des équ électriques et électroniqu n vue de leur réutilisation. Vous pouvez obtenir des
1. Lorsque le boitier de chargement est chargé, ouvrez le couvercle du boitier Allumer Aufomatique : Ouvrez le couvercle du boltier de chargement ) 0% et moins voyant rouge informations plus défaillées & ce sujef auprés du point de collecte ou de refour correspondant.
de chargement, appuyez sur le bouton du boitier de chargement pendant Manuel : Appuyez sur la touche tactile des écouteurs pendant 1,5 4. Avis de protection des données
N, . . secondes . . A . N . Les anciens appareils contiennent souvent des données personnelles sensibles. Cela s'applique en
3 secondes jusqu'a ce que le voyant blanc de lindicateur du boitier de _ Lorsque le boitier de charge est en cours de Q4 : Pourquoi la durée d'utilisation ne correspond-elle pas a celle annoncée ? particulier aux équipements diinformation et de télécommunication tels que les ordinateurs et les
chargement clignote, les deux écouteurs s'allumeront et entreront en mode Eteindre Automatique : remetfez les écouteurs dans le boitier de chargement Chorgement, lovayant luminaus mdioue | Une seule charge ne peut pas supporter une utilisafion confinue pendant 22 2umpc;:rﬁ:112:1leess :g:rr‘éveosrrseuﬁ:;gﬁcw‘gnr‘esrszg‘:uellizz nofer que chaque ufilisateur final est responsable de
d'appairage. et fermez le couvercle ’ : heures. Les écouteurs peuvent étre utilisé pendant environ 5 heures par une seule 5. Signification du symbole "poubelle barrée"
) i i 2 : i i " re it it 3, i 3 Le symbole d'une poubelle barrée régulié S é sur les triques et électroniques
2. Allumez I'appareil Bluetooth, puis sélectionnez SOUNDPEATS Air3-Deluxe Manuel : appuyez sur ‘?_ fouche TOCN? pendant 10 secondes 0-19% le voyant clignote lentement en rouge charge et le boitier de charge fournit 3.5 fois de recharge Indique que Fappareil coresspondant sera séparé du Siediu non 1rlé @ Ia fin de sa durée de vie.
dans la liste Bluetooth pour terminer la couplage. Lecture/Pause Automatique : refirez n'importe quel écouteur pour mettre en pause 20 % & 69 % le voyant clignote lentement en jaune
la musique, portez les écouteurs gauche et droit en méme temps ou 70%-99% le voyant clignote lentement en verte
@ portez nimporte quel écoufeur pour mettre en roufe la musique. 100 % le voyant est allumé fixe en vert
Manuel : deux taps sur la touche tactile
s s 0/ 0 ) 2 2
Emparejar Reiniciar Ejemplo de Producto Volumen- Toca una vez el bofén fécfil del auricular izquierdo Preguntas y respuestas P2: ;Cémo cargar la caja de carga?
Volumen + Toca una vez el botdn tactil del auricular derecho
Anterior cancién Mantenga presionada el botén téctil del auricular izquierdo 1.58 1. Conecte el adaptador de carga fipo C

1. Vuelva a colocar los dos auriculares en la caja
de carga para asegurarse de que se colocan
correctamente en la caja de carga vy la luz

3. Después de cerrar la tapa y volver a abrirla, los

& Gl

Siguiente cancidn Mantenga presionada el botédn téctil del auricular derecho 1.5
Responder / Colgar | Toca dos veces el boton tactil del auricular

P1: ;Qué significa la luz indicadora de la
caja de carga?

/

para cargarlo (la corriente de carga no
supera 1A); si el indicador de la caja de

e ; una llamada Pantalla de potencia de la caja de carga: ) carga parpadea, la caja de carga se estd
e Bluetoth blanca del indicador de la caja de carga ® S Rechazar lomada Mantenga presionada el botén tactil del auricular 1.5 cargando ‘(
- ~ Alustes Uetool 2pLGszggeocgr?slée$§so 4o la caia de carga @ @ e e @ Cambiar entre dos Mantenga presionada el botén tactil del auricular 25 100% -50% muestran verde 2. Cuando no esté en uso durante mucho
(g\@i@l 5 - C go. P ; ) )Y 9 < lamadas 49% -10% muestran amarillo tiempo, cdérguelo al menos una vez cada
- W\ ): /S -
S Bluetooth © abiera, mantenga presionado el bofon de la - I . S, S A -\ (- . Y, S, S S, Ingressar al modo de | Mantenga presionada el botén de la caga 35 0% © menos muestran rojo fres meses.
—} caja de carga durante 10 segundos, la luz emparejamiento
Dispositivo 3, blanca de la caja de carga parpadeard 2 manudmente . ) . . P .
SOUNDPEATS Air3Deluxe  Coneciado( 1) veces y se completard el reinicio. Activar asstente de | Toca fres veces el botén tactil del auricular derecho Al cargar la caja de carga, la luz indicadora muestra: P3: ;Por qué los siguen al mévil de

volver a colocarlo en la caja de carga?

\%er4 oW - -
auriculares se activan. Activar / Desactivar | Toca fres veces el botén tactil del auricular izquierdo SOL/%:SW :uz roa rjﬁplroncjo Iednk‘nm?nre 7 1. La caja de carga no tiene energia. Cuando la caja de carga estd agotada, los
0 =077 Uz amarilla respirando lenfamente auriculares no se pueden apagar después de volver a colocarlos.
Controlar el modo de juego o < : - - I
70% -99% luz verde respirando lentamente 2. Asegurese de que los auriculares estén colocados correctamente en la caja de
Llevar 100% luz verde encendida carga y asegurese de que el drea de contacto entre los auriculares y la caja de
1. Abra la tapa de la caja de carga mientras la caja tiene suficiente energia, Encender Automdatico: abra la tapa de la caja de carga cargay las qguj_os de’lo caja de carga estén Iimpigs. Y intente utilizar un pano
presione y mantenga presionado el botén en la caja de carga durante 3S Manual: manfenga presionada la fecla téctil del auricular Modo de Juego suave para limpiar el drea de contacto entre la caja de carga y los auriculares.
hasta que la luz blanca del indicador de la caja de carga parpadee, los durante 1.5 P4: ;Por qué el i de uso no ide con el iado?
dos auriculares se encenderdn y entrarén en el modo de emparejamiento Apagar Automdtico: vuelva a colocar los auriculares en la caja de SOUNDPEATS Air3-Deluxe utiliza la ditima tecnologia y estd equipado con un b
2. Active el dispositivo Bluetooth y luego seleccione SOUNDPEATS Air3-Deluxe cargayy clerre la tapa modo de juego. En el modo de juego, la demora de los auriculares se reducird R: Una carga no puede durar 22 horas de uso. Los auriculares se pueden usar
en la lista de Bluetooth para completar el emparejamiento. Manual: mantenga presionadas las teclas tactiles de los considerablemente para garantizar la sincronizacion del audio y la imagen del durante aproximadamente 5 horas con una sola carga, v la caja de carga
auriculares durante 108 juego. proporciona 3.5 cargas.
Reproducir / Pausar Automatico: cuando se quita cualquier auricular, la misica se Toca el botén izquierdo tres veces para encender / apagar el modo de juego.
pausa.cuando se usa un auricular o dos auriculares, la masica Cuando est@ encendido, el sonido es "Game Mode", y cuando estd apagado,
se reproduce. el sonido es "Exit Game Mode".
Manual: toca dos veces el botén tactil del auricular.
2 @ @ & @® @
Accoppiamento Ripristina Schema del Prodotto Traccia Precedente | Premere il fasto fouch sull'auricolare sinistro per 1,5 secondi Domande e risposte D2: Come caricare la scatola di ricarica?

1. Rimetti i due auricolari nella custodia di ricarica
per assicurarti che siano posizionati correttamente
nella custodia. La spia bianca dellindicatore della

si accendono.

Cl) @

Prossima Traccia Premi il tasto fouch sull'auricolare destro per 1,5 secondi

Rispondi / Termina Due tocchi sul tasto tfouch
Chiamata

Rifiuta Chiamata Premere il tasto fouch per 1,5 secondi

Entra / Esci dalla Tre focchi sul tasto fouch sull'auricolare sinistro

D1: cosa significa la spia luminosa della
custodia di ricarica?

Quando la custodia di ricarica € in carica, la spia luminosa

. Collegare I'adattatore diricarica di tipo C per
caricarlo (la corrente di carica non supera

1A); Se lindicatore della custodia di ricarica

lampeggia, la custodia di ricarica & in carica Q'

Impostazione - Bluetooth custodia di ricarica lampeggia due volte W) «® Passa da una Premere il tasto fouch per 2 secondi Display di alimentazione della scatola di | 2. Quando non viene utilizzato per un lungo
2. Quindi, quando il coperchio della custodia di © ® & & © chiamata all'altra ricarica: periodo, caricarlo almeno una volta ogni tre
= @f) < Bluetooth ( rICO*rICC‘l e‘ _ope_rfo, pr]emere il .pulsome _del\o - . anro mo.nya\rnenfe Premi il pulsante sulla scatfola di ricarica per 3 secondi 100% -50% luce verde mesi.
s——— cusfodia di ricarica per 10 second, laluce bianca O . S S N -\ . Y, S S S in modalifa di 49% -10% luce gialla
della cusfoguj di ricarica lampeggera 2 volte e il associazione 10% e meno luce rossa D3: Perché gli auricolari sono llegati al telef: doil
SOUNDPEATS ADehixe  Comnessione (| ripristino sard completo. Aftiva l'assistente Tre tocchi sul tasto touch sullauricolare destro perchio della tola di ricarica & chiuso?
3. Dopo aver chiuso il coperchio, riaprirlo e le cuffie vocale N
1. La scatola di ricarica non ha alimentazione. Quando la scatola di ricarica &

esaurita, le cuffie non possono essere spente dopo averle riposte.

Modialita di Gioco mosfra: 2. Assicurati che gli auricolari siano posizionati correttamente nella scatola di ricarica
Controllo 0-19% |0 spia lampeggia lentfamente in rosso e assicurati che l'area di contatto tra gli auricolari e la scatola diricarica e i pin della
Indossare le cuffie > D‘ P gg. P scatola di ricarica siano puliti. E prova a usare un panno morbido per pulire 'area di
1. Apri il coperchio della scatola di ricarica mentre la scatola ha abbastanza - ) Dal 20% al 69% | la spia lampeggia lentamente in giallo contatto tra la scatola di ricarica e gli auricolar,
potenza, premere il pulsante della scatola di ricarica per 3 secondi fno a Accendere Automatico: aprire il coperchio della scatola diricarica 70% -99% la spia luminosa lampeggia lentamente in verde
’ X . o Manuale: premere il tasto touch sugli auricolari per 1,5 secondi Modalita di gioco i 3
guando la luce bionca dellindicatore della scafola di ricarica non Spegnere Automatico: rimetti le cuffie nella cisfodio diricarica e chiudiil & 100% HED S verde fisosiead D4: Perché il tempo di utilizzo non é come pubblicizzato?
lampeggia, i due auricolari si accenderanno e entreranno in modalita di 9 e ) R : o .
associazione. coperchio ‘ ‘ SOUNDPEATS Air3 utilizza la tecnologia piti recente ed & dotato di una modaiit di Una carica non pud sopportare l'uso continuo per 22 ore. Gli ounco_\on_pos?onq essesre
2. Accendere i dispositivo Bluetooth, quindi selezionare SOUNDPEATS : i Monuole.: premere il tasto Touch.per 1.0 sgco.rvd\ : : i gioco: nella modaiitd di gioco, il ritardo delle cuffie verra notevolmente ridotto per sgllITZ;Cg: ripce(;rzgsa 5 ore con una singola carica e la custodia di ricarica fornisce 3,5
Air3-Deluxe dall'elenco Bluetooth per completare l'associazione. Riproduci / Pausa | Aufomatico: quando vengono rlmosgl.g\w auricolari, la musica viene garantire che il suono e limmagine del gioco siano sincronizzati. ’
messa in pausa. Quando vengono uflizzati uno o due auricolar, la Fare triplo clic sul pulsante a sfioramento dell'auricolare sinistro per attivare /
musica viene riprodotta. spegnere la modalita di gioco, quando lo si accende il segnale tono acustico &
(%) Manuale: tocca due volte il pulsante a sfioramento sulfauricolare. “Game Mode”, quando lo si spegne il segnale tono acustico & “Exit Game Mode”.
Volume- Un focco sul fasto fouch sull'auricolare sinistro
Volume+ Un focco sul fasfo fouch sull'auricolare destro
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