
Nuotykių lapas
Tavo veikėjo vardas

Savybės

Krepšys

Dienos

Užrašai

Auksinės monetos

Drąsos apyrankės

Vikrumas: TAškas (-ai)

Intelektas: TAškas (-ai)

Jėga:  TAškas (-ai)

Charizma: TAškas (-ai)

Sugalvok jį!

Užsirašykite visus daiktus, kuriuos pasiimate eidami, ir ištrinkite 
tuos, kurių atsikratote. Atminkite: daiktų, kuriuos įsidedate 

į savo krepšį, skaičius neturėtų viršyti jūsų jėgos taškų.

Užsirašykite turimų monetų skaičių.

Užsirašykite turimų drąsos apyrankių skaičių.

Nepamirškite užsirašyti pastabų, jos gali būti naudingos!

Pažymėkite langelį kiekvieną kartą, kai rasite šią 
piktogramą. Po penkių naktų eikite į 387.


