FIGHTER SYSTEMS MTL

3861, CROISSANT L’ECUYER,
SAINT-JOSEPH-DU-LAC,

JON 1M0O, @c, CANADA

+1 (450) 974-3077
INFO@FIGHTERSYSTEMS.COM

PRENOM ET NOM

ADRESSE COURRIEL :

INSCRIPTION

RUN&GUN
86,97%+Tx (100.00%)

20.00% SUPPLEMENTAIRE PAR
HEURE A PARTIR DE LA 5% HEURE.

DATE DE RESERVATION:

TELEPHONE :

MARQUE ET MODELE DU/DES AIRSOFT:

NOM DE L’EQUIPE

CONDITIONS D’ENTREES :

-DISPONIBLE LES MARDI ET MERCREDI SOIRS A PARTIR DE 18H0O0. S| A 23H00 LE COMMERCE N’EST PAS NETTOYE ET REMIS
DANS SA CONFIGURATION INITIALE, UN SUPPLEMENT DE 20% SERA CHARGE PAR HEURE ADDITIONNEL.

-INSCRIPTION & RESERVATION 48H A L’AVANCE MINIMUM.

-4 PERSONNES MAXIMUM. LE PRIX RESTE LE MEME POUR 3 JOUEURS ET MOINS. (UN FORMULAIRE PAR PARTICIPANT DOIT ETRE
REMPLI)

-18 ANS ET PLUS OU 16 ANS ET PLUS ACCOMPAGNE D’UN PARTICIPANT MAJEUR ET RESPONSABLE.

-LA LONGUEUR MAXIMALE DE VOTRE AIRSOFT DOIT ETRE DE 34 POUCES (86.36CM).

-ENERGIE SUGGERE : 1.34 JDOULES ET MOINS.

ENERGIE MAXIMUM : 1.49 JOULES [1.50+ JOULES = REFUSE!] NOUS TESTONS EN DEBUT DE SESSION.

-NOUS SUGGERONS FORTEMENT D’EMPORTER UNE ARME PRINCIPALE ET UN PISTOLET.

-LA CERTIFICATION Z87+ EST OBLIGATOIRE SUR VOTRE PROTECTION OCULAIRE. NOUS NE SOMMES PAS RESPONSABLE DES
BLESSURES OCULAIRES OU DE N’IMPORTE QUEL AUTRE TYPE DE BLESSURES.

-PREVOYEZ UNE PAIRE DE CHAUSSURES PROPRES ET SECS. LES CHAUSSURES DITES ‘‘OUVERTES’’ NE SONT PAS ACCEPTEES.
-NOUS SUGGERONS D’EMPORTER UN AIRSOFT, UN AIDE-CHARGEUR ET UNE BATTERIE DE RECHANGE.

-SEUL LES CHARGEURS A REELLE ET A MOYENNE CAPACITE SONT AUTORISES. POUR LES BESOINS DES SCENARIOS, VOUS DEVEZ
AVOIR UN MINIMUM DE 2X CHARGEURS PAR AIRSOFT. NOUS RECOMMANDONS 3X A 5X CHARGEURS PAR AIRSOFT.

-NOUS FOURNISSONS LA MUNITION. [KRYTAC 0.256G BLANCHE]. VOTRE PROPRE MUNITION N’EST PAS AUTORISE.

-DU A L’ESPACE LIMITE, UN MAXIMUM DE 2 SACS PAR PERSONNE EST AUTORISE. NOUS SUGGERONS UN SAC A DOS ET UN SAC
DE TRANSPORT D’ARME.

-POUR PREVENIR LES EMANATIONS ET LES MAUVAISES ODEURS, LE PROPANE EST CATEGORIQUEMENT REFUSE.

PROCEDURE D’ARRIVEE :

-NOUS RECOMMANDONS D’ARRIVER 30 MINUTES AVANT L’HEURE DE COMMENCEMENT. AUCUNE ENTREE AVANT 17H30.
-LORSEUE VOUS SEREZ A L’INTERIEUR, CHOISISSEZ UNE TABLE, CHANGEZ VOS CHAUSSURES S| NECESSAIRE ET COMMENGCER A
VOUS PREPARER. AUSSITOT PRET, SORTEZ L’EQUIPEMENT SUIVANT :

1. FICHE D’INSCRIPTION PERSONNELLE.

2. TOUS VOS AIRSOFT AVEC LA BATTERIE INSERE;

3. UN CHARGEUR PAR AIRSOFT EMPORTE.

-AUusSsITOT F‘RéT, DIRIGEZ-VOUS VERS LE POINT DE CONTROLE AVEC L'éL—\]LIIF‘EMENT MENTIONNE. L'INSTRUCTEUR SE CHARGERA
DE VALIDER VOTRE FICHE D’INSCRIPTION ET TESTERA L’ENERGIE EN JOULES DE TOUS LES AIRSOFT QUE VOUS AUREZ EMPORTE.

UN BRIEFING DE SECURITE SERA DONNE AVANT LE DEBUT DE LA SOIREE. PLUS VITE VOUS ETES PRET, PLUS VITE ON JOUE!

LISTE D’ EQUIPEMENT H

RDUGE = OBLIGATOIRE
VERT = FORTEMENT RECOMMANDE
BLEU = RECOMMANDE

QTE ITEM DESCRIPTION v

X1 SAC DE TRANSPORT D’ARME ET D’éQLIIF’EMENT MAXIMUM 2 PAR PARTICIPANT.

X1 AIRSOFT - MAXIMUM 1.49d. ET MOINS DE 34P0O. UN DE RECHANGE EST RECOMMANDE.

X2 CHARGEURS PAR AIRSOFT EMPORTE — MINIMUM 2X REELLE OU MOYENNE CAPACITE.

X1 AIDE-CHARGEUR [SPEED LOADERI] UN DE RECHANGE EST RECOMMANDE.

X1 BATTERIE / BOUTEILLE DE GAZ - CO2 ET GAZ VERT UNE DE RECHANGE EST RECOMMANDE.

X1 PROTECTION OCULAIRE (LUNETTES, MASQUE) DOIT ETRE CERTIFIEE Z87+.

X1 PAIRE DE CHAUSSURES PROPRE ET SECS - FERMEES POUR GARDER L’ENDROIT PROPRE.

X1 BOUTEILLE D’EAU REUTILISABLE REMPLISSAGE POSSIBLE SUR LES LIEUX.

X1 FICHE D’INSCRIPTION PERSONNELLE NECESSAIRE AU POINT DE CONTROLE.

X1 ETul / POCHETTE A PISTOLET S| APPLICABLE.

X1 SANGLE D’ARME (SLING) POUR LES FUSILS D’ASSAUT.

X1 CEINTURE / VESTE TACTIQUE

X2 éTLIIE / POCHETTES A CHARGEURS — X2 MINIMUM

X1 MONTRE

-S| VOUS REMPLISSEZ CE FORMULAIRE A LA MAISON, N'OUBLIEZ PAS DE L’EMPORTER LORS DE L’EVENEMENT. VOUS EN AUREZ
BESOIN AU POINT DE CONTRALE. S| VOUS NE POUVEZ PAS IMPRIMER DE COPIE, NOUS vOUS EN FOURNIRONS UN.

-S1 VOUS N’AVEZ PAS DE PROTECTIONS OCULAIRES CERTIFIE Z87+, NOUS AVONS PLUSIEURS MODELES A VENDRE SUR PLACE.
-LES SESSIONS DE JEU SE FONT A L’'INTERIEUR MEME DE LA BOUTIQUE. APRES LE JEU, NOUS DEMANDONS L’AIDE DE TOUS
LES JOUEURS POUR NETTOYER ET RANGER L’ENDROIT! PERSONNE NE POURRA RUITTER AVANT QUE L’ENDROIT SOIT DANS SA
CONFIGURATION INITIALE.

JE DECLARE AVOIR LU, COMPRIS ET ACCEPTE L’ENTIERETE DE L’INFORMATION CE TROUVANT SUR CE DOCUMENT.
SIGNATURE DU PARTICIPANT :
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