JEU DE BASEBALL SUR TABLE
Regles du jeu

Les tableaux indicateurs :

- Celui au haut & gauche indique la manche & laquelle les joueurs sont rendues
tout au long de la partie.

- Lo demi-lune de points indique les points accumulés par chacune des équipes tout
au long de la partie.

- Le tableau des retraits indique les retraits de chacun des joueurs & chacun de leur
four.

Pour débuter :
Les deux équipes place d'abord chacun une bille dans la demi-lune de points & 0/0.

Les deux équipes déposent aussi leurs 4 billes sur leur endroit respectif sous leur nom
RECEVEUR et VISITEUR.

Les deux équipes dépose une bille des deux billes restantes, qui se veulent ““neutres’’ dans
la section Retrait sur le O et dans la section Manche sur le 1, d’abord au Visiteur puisqu’il
débute la partie.

DEROULEMENT du jeu :
Le VISITEUR commence.

- Il dépose une Tere bille sur le jeu, au marbre.
- |l brasse ensuite les dés et avance sur le jeu ou est retiré en fonction des
combinaisons de dés énoncées & la page suivante.
o S'il avance sur le jeu et effectue des points, il avance sa bille du nombre
de points effectués sur la demi-lune de points.
o S'il est retiré, il avance la bille au retrait de un.
o Son tour s'arréte dés qu'il a atteint 3 retraits.

- |l repositionne la bille de retrait au O et ses billes sur le jeu sous son nom
VISITEUR.

C’est ensuite le tour du RECEVEUR de jouer de la méme facon.
La MANCHE terminée, la bille neutre est avancée & la manche suivante.

LE GAGNANT est celui qui termine les 9 manches avec le plus de points!

@onne patie!
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JEU DE BASEBALL SUR TABLE

TABLEAU DE COMBINAISONS DES DES

Toutes les billes sur le jeu rentrent au marbre! Le nombre de points

* | CIRCUIT est équivalent au nombre de déplacements par toutes les billes sur le
jeu.
. DOUBLE Chaque bille avance de 2 buts. Le nombre de points est équivalent
. au nombre de déplacements par toutes les billes sur le jeu.
. Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
- |[*-.] BALLoN . |
point.
. | [+ *] BUTSUR La bille au marbre avance au 1°" but e, si bille il y a déja sur ce but,
o BALLES cette derniére se déplace aussi au 2e et ainsi de suite pour les autres
billes sur les buts suivants, le cas échéant. Le nombre de points est
équivalent au nombre de déplacements par toutes les billes sur le
jeu.
. o Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
« | [;+:] cuanDELLE Rotre |
« | [ 2] simPLE Chaque bille avance d’un but. Le nombre. de points est équivalent au
° . nombre de déplacements par toutes les billes sur le jeu.
DOUBLE JEU Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
. point. Si une ou plusieurs autres billes sont sur le jeu, la plus proche
du marbre est aussi retirée. La bille au retrait avance encore.
. *. | ROULANT Re'r.rcxi'r, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
) U point.
D @ RETRAIT Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
AU BATOM point.
. *.*| SIMPLE Chaque bille avance d’1 but. Le nombre <.:|e points est équivalent au
o Lo nombre de déplacements par toutes les billes sur le jeu.
. R RETR,AIT Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
__J L=_*J AUBATOM point.
o o BUT SUR La bille au marbre avance au 1% but e, si bille il y a déja sur ce but,
. . y |
° ) BALLES cette derniére se déplace aussi au 2e et ainsi de suite pour les autres
billes sur les buts suivants, le cas échéant. Le nombre de points est
équivalent au nombre de déplacements par toutes les billes sur le
jeu.
o TRIPLE Chaque bille avance de 3 buts. Le nombre de points est équivalent
o au nombre de déplacements par toutes les billes sur le jeu.
o ° o Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
-] [c+:] routant Rotre i
)\ N
. 3 Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
*.|1: 2| BALLON boint
=] [~ ] BUTSUR La bille sur le marbre avance au 1°" but et fait avancer ce
(> ) o] BALLES
o o] o o Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
.| CHANDELLE ooint !
IR AR RETRNT Retrait, la bille au retrait avance mais aucune autre sur le jeu. Aucun
> ) <) AU BATOM point.
*.*| [*«*] pouBLE Chaque bille avance de 2 buts. Le nombre de points est équivalent
o o e o A 1 H
. au nombre de déplacements par toutes les billes sur le jeu.
e o] [+ ] BALLON Retrait, la bille au retrait avance.
L I . . . .
(= +J L=_+J SACRIFICE Si une bille est au 3° but, il rentre au marbre et marque un point.
2| (s 2] circunm Toutes les billes sur le jeu rentre au marbre! Le nombre de points est
L i G équivalent au nombre de déplacements par toutes le billes sur le jeu.
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Note :

Nous ne sommes pas les inventeurs de ce jeu. Nous avons voulu en faire une plus belle
version, haut de gamme (par I’utilisation du bois massif), francaise et personnalisée de
surcroit, pour le plus grand plaisir des amateurs de de baseball québécois! @)
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