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Sérijas
»Ka Lupatini macijas”
skolotdju gramata

Prieksvards

@.

Sériju veido piecas stastu un bilZzu gramatas un skolotaju gramata. Gramatu varoni ir Lupatini —
»auduma bérnini”, kas lidzinas gan realiem priekmetiem, gan mikstajam rotallietam. Vinu vardi ir Cimdins,
Zekite, Lakating un Spilventin, un katram no viniem ir savs atskirigs raksturs. Vini visi dzivo auduma namina
kopa ar savu draugu — gudro Kaki. B&rni $os varonus, iespéjams, jau pazist no Edmunda Jansona animacijas
filmu cikla , Lupatini”.

Lupatinu sérijas gramatas izskatas ka parastas bilzu gramatas, taéu tajas slépjas interaktivitate — ja
lappuses aizskar ar specidlu ierici, ko sauc par rungjo3o pildspalvy, tas atdzivojas. Pieskaroties attélam vai
tekstam, no rungjo3as pildspalvas atskan atbilstosas skanas: gramatu téli iepazistina ar Lupatinu pasauli, vini
sarundjas, uzdod jautdjumus, lasa dzejolus un dzied. Si gramatu sérija veido didaktiski pardomatu veselumu,
kas rotaliga veida iepazistina ar dazadam pirmsskolas izglifibas programmas iek|autajam vispargjam
prasmém un t{emam: es un apkartéja vide, valoda un runa, matematika, muzika.

Masdienas gramatam nakas konkurét ar datoru un viediericém. Papira gramata, kuru rungjosa
pildspalva padara interaktivu, bérnam klust tikpat aizravjo3a ka digitalas ierices, taéu tai nepiemit ekrana
negafiva ietekme. Rundjo3a pildspalva bérniem maca rikoties ar gramatu: no kurienes sakt un kur beigt lastt,
kads ir lasisanas virziens utt. Gramatas pétisana bérnos izraisa interesi par stastu klausisanos un stastisanu, par
vardu un lomu spélém, ka ari par patstavigu lasidanu. Interese par lasisanu un patstaviga lasi$ana savukart
butiski ietekmé gan lasiSanas prasmes (vardu krajumu, lasita izpratni), gan ari citas macisands prasmes un
akadémiskas sekmes (Stzanas Molli u.c. pétijumi).

Seérija ,Ka Lupatini macijas” ir tapusi, sadarbojoties bérnu gramatu izdevniecibai , Liels un mazs” Latvija
un digitalo macibu lidzeklu izdevniecibai , Digital Learning Systems” Igaunija, ka ari Tartu Universitates un
Latvijas Universitates ekspertiem un animacijas filmu studijai , Atom Art”.

P&c Ineses Zanderes stastu un Edmunda Jansona filmu mofiviem uzdevumu saturu izstradajusi
Maira Dobele, ilustrgjis Reinis Pétersons. Gramatu dizainu veidoijis Artis Briedis, korektore Guna Kalning,
pedagogijas konsultanti: Dr.paed. Linda Daniela, izglitibas zinatniska konsultante Marija Jirimee (Maria
Jirim&e), pirmsskolas pedagoge Zanda Dzérve. Lomas ierundjusi Kaspars Znotins, Nora DZuma, Davis Emils
Ozols, skanu rezisors Girts Biss. Gramatdas izmantoti fragmenti no Jekaba Nimana dziesmam no animacijas
filmu cikla , Lupatini” un Ineses Zanderes dzejoli.

Projektu finansé , European Regional Development Fund” programma , Interreg Estonia-Latvia”, kas
noritéja no 2014. lidz 2020. gadam.
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Jirma gramata , Lupatinu maja

Kas notika ar maja ienesto sniegu un Gdeni iekrituso Cimdinu? Vai béninu vecaja
ladé atrodas noslépti dargumi@ Vai drikst spéléties ar gludeklie Kuram dzivniekam lidzings
putek|u sicgjse Ka izskatas un izklausas tava varda burtin$? Kada krasa ir Lakatina skivitis2

Lupatinu maja ir liela un ta ir pilna parsteigumu. Miklas un uzdevumi, kas atrodas gramata, attista
bérnu izpratni par notikumu secibu, priekdmetu lielumu un krasu, paplasina vardu krajumu, korigé runas
un sazinas prasmes, vingrina uzmanibas koncentrésanu un klausisanas prasmi, ka ari skanu atdarinasanu.
Gramata ir ari jautajumi, kas mazo lasitdju iedrosina izmantot iztéli vai pastasfit Lupatiniem par savu
gimeni un ikdienas gaitam. Gramata paredzéta galvenokart 2-5 gadus veciem bérniem, bet var patikt
ari jaunakiem vai vecakiem bérniem.

Otra gramato , Lupatini pie galda”

Ja Kakis valkatu &ibas, cik ¢ibu vinam vajadzétu? Kur dzivo jiraszirdzin2 Ka $upojas
Spilventina krésling2 Cik masinai ritenu2 Ko var darit ar bungam? Kapéc putni lido un ka

sauc zirga bérninu? Ka Kakis mazga savu deguntinu@ Kapéc tarpinam jabot uzmanigam,
ja apkart ir daudz putnu?

Gramatas lappusés ir paslépti simtiem jautdjumu, skaidrojumu un vingringjumu divos sarezgitibas
limenos. Tie palidz 3-4 gadus vecam bérnam iepazities ar raksfitu vardu un gramatu pasauli. Tris gadu
vecuma bérns saprot apméram 1500 vardu un prot izmantot vismaz 600. Kopa ar Lupatiniem un gudro
Kaki bérni atklaj, ka sarunu, ko més dzirdam, var ari uzrakstit un izlasit.

Tresa gramata , Lupatinu pilséta”

Ko darit ar bibliotekas gramatu, kad ta izlasita? Ka nosufit draugam véstulig Vai
muzejos apskatamas tikai gleznas? Kapéc es nevaru panemt uz majam visus dzivniekus no

patversmes?



Sérijas tre$aja gramata Lupatini izveidojusi rotalu pilsétu un aicina lasitajus kopd pastaigdties. |zspéelét
bibliotekas, teatra, veikala un parka apmekléjumu - tada veida macot iepazit musu apkartéjo vidi. Zekites
dzim3anas dienas svinésana, gatavosanas skolai ka ari ciemosanas dzivnieku patversmé maca saprast
emocijas. Gramata atfista ari bérna valodas prasmes ka domasanas un sazinas lidzekli. Gramata galvenokart
paredzéta 4-7 gadus veciem bérniem, bet autoru vérojumi liecina, ka ta var ieinteresét ari 2 un 3 gadus
vecus bérnus.

»Lupatini laukos”

Vai meZa zemenites mezmala kads ir iestadijis? Vai aboli aug dobés ka kartupelie
Kas ir siens, ko &d govis@ Kas ir aizsargajamie augi un kadé| tos nedrikst plokt2 Ka jira

nokluvusi plastmasas pudele?

Sérijas ceturtaja gramata Lupatini aicina doties pargajiend pa mezu, plavy, purvu un atrast
noslépumainu alu. Kalnos vini redz strautinus, kas paraug lielas upés. Aizgajusi lidz joras krastam, vini
pamana tur sanestus atkritumus. Stasta beigas Lupatini nonak neapdzivota sala. Gramatas saturs saisfits ar
dabu: taja atrodami augi, putni, kukaini, zvéri un dazadas dabas paradibas. Ta tomér nav tikai dabasmaciba,
bet ietver ari runas un muzikalos vingringjumus, iepazistina ar geometriskam figiram, lielumiem, méridanu un
salidzinasanu. Gramata piesaistis ne tikai 4—7 gadus vecus bérnus, bet ari divgadniekus un trisgadniekus.

»Lupatinu laika gramata”

Vai gudra Kaka milaka diena ir sestdiena? Cik reizu gada ir dzim$anas diena? S |
Kura gadalaika Lupatinu majas atrodas izgreznots kokse Kapéc vasara ara butu javalka e ‘“{("Jﬁ
e GRAMA
saulesbrilles? Kas rudeni ir izaudzis un nogatavojies darza? oo

Sérijas piektaja gramata Lupatini seko gadalaikiem un dabas paradibam, macas noteikt diennakts
laiku. Mazais lasitajs iepazistas ar pulksteni un kalendaru un uzzina, kada ir saules loma gadalaiku maina.
Si gramata ir piemérota 5-9 gadus veciem bériem, ka ari nedaudz jaunakiem.

Pirmsskola Lupatinu gramatas ir piemérotas patstavigai izpétei gramatu jeb lasidanas sturiti. Ar
vismazakajiem bérniem gramatas var izmantot, darbojoties individuali vai mazas grupas. Sakuma noteikti
nepiecieSama pieaugusa palidziba.



Sérijas
»Ka Lupatini macijas”
skolotdju gramata

Atbilstiba macibu
programmai

Lupatinu sérijas izveidé izmantoti Latvijas pirmsskolas macibu programmas principi.

Nemot véra berna individualitati un vina attistibas potencialu, izmantota
bérncentréta pieeja - katrs bérns gramatu var izpétit un atklat sava veida un sev
piemérota tempa.

Macisanas rotalajoties — uzdevumi, dziesmas, stasti rosina bérnu lidzdarboties.

Bérna drosibas un pandkumu sajutas nodrosinasana - runajosa pildspalva reagé uz
katru bérna darbibu, bet nekad nesniedz negafivas atbildes. Lupatini, kuri darbojas gramata, ir
bérniem lidzigas butnes — vini ir rotaligi, izgudro kaut ko jaunu, pielauj klidas un macas no tam.

Bérna patstavibu veicinosa vide - rotalasanas ar digitalizétam gramatam palidz bérnam
patstavigi veikt uzdevumus. Bérnam ir iespéja pasam izvéléties darbibas - kaut ko izlaist, pie kaut
ka atgriezties vairdkas reizes, vin$ pats ir akfivs macibu subjekts.

Berna radosuma un iniciativas sekmésana - bérns, kurs pirmo reizi saskaries ar runajoso
pildspalvu, izdoma dazadus veidus, ka rotalaties ar tekstu un skanam. Vins klausas atkartojumus
un valodas ritmu, veido saliktenus vai neparastus teikumus, péta ilustracijas. Rungjosa pildspalva
bérnam vzdod uzdevumus un rosina turpinat gramatas varonu iesaktas spéles.

Visparizglitojosas metodes piemérosana - visa Lupatinu sérija ir veidota, ievérojot integréto
macibu principu. Tekstos tiek apskafitas dazadas temas, salidzinot un grupégjot priekimetus, tiek
maciti matematikas pamati, ir pievienoti ari dzejoli un dziesmas. Spélgjoties un pétot, attistas bérna
rotalasanas prasmes, socialas prasmes, atdarina$anas un macisands prasmes.

Bérna veselibas aizsardziba un veicinasana, ka ari kustibu vajadzibu
apmierinasana - skanu gramatas ir veseligakas par ekraniem. Gramatu sérija ietverta bérniem
paredzéta informacija par veselibu, rungjo3a pildspalva piedava kusfibu uzdevumus.

Bérnu kopigas macisanas iespéju jaunrade - var spélét vairakas aizraujosas spéles gan ar
gramatu palidzibu, gan ari izdomajot citas.

Digitalas pasaules iepazisana bérnam drosa veida - rotalgjoties ar rungjoso pildspalvu
un izpétot tas iespéjas, tiek atklati darbibas principi (var regulét skalumu, laiku pa laikam

jauzlade utt.).

< . ‘_/



letvertas valsts pirmsskolas macibu programmas pamatvérfibas: stastos batisku vietu ienem ropes
par lidzcilvekiem un apkartéjo vidi, drosme gt pieredzi un rikoties, ka ari tolerance pret negaiditiem
risinGjumiem. Pateicoties bagatajam vardu krajumam un valodas uzdevumiem, rodas ciena pret latviedu
valodu un kultdru. Gramatu sérijas saturs mudina izjust atbildibu pret apkartéjo vidi. Gramatu varoni izpilda
dazadas lomas un darbojas atskirigi — tas sekmé izpratni par dazadibu un cienu pret to. Tiek atbalstita
ari dzimumu lidztiesiba - visi Lupatini piedalas dazadas spélés un piedzivojumos, vinu lomas nenosaka
dzimumu stereotipi. Demokratija ka vértiba ipasi izpauZas spéles, kuras jaspéj vienoties par kopigu
stratégiju, jo tikai sadarbojoties var uzvarét. L]

Lupatinu gramatu sérija atbalsta mazu bérnu, ka ari bérnu ar specialam izglitibas vajadzibam (tostarp
bérnu, kuriem latvie3u valoda nav dzimta) pamatprasmju apguvi dazadas macidands jomas.

Valodas un runas attistiba, mutvardu valodas lietojums un klausisanas prasme -
gramatu péfisana bagatina vardu krajumu un valodas lietojuma iemanas; garaki teikumi un
dziesmas palidz dabiska veida apgut gramatikas likumus. Gramatas péfisana ar rungjoso
pildspalvu atfista bérna spéjas noveérot un koncentréties uz dzirdamo tekstu.

Valodas un runas attistiba, rakstu valodas lietosana un izpratne par valodu - pétot
Lupatinu sérijas gramatas, bérns iepazistas ar burtiem, dazadiem vardiem, apgust zina$anas par
valodu un rakstibu, macas uztvert raksfitas valodas strukttru un saprast rakstitu tekstu.

Socialo prasmiju attistiba - individuali rotalajoties ar gramatu, bérns macas regulét savas
vélmes, atklaj iegaumésanas stratégijas un macas lugt palidzibu. Lietojot rundjoso pildspalvy,
atfistas smalka motorika un rokas-acs koordinacija. Darbojoties maza grupa, bérni iemacas
sadarboties, nemt véra viens otra vélmes, gaidit savu kartu, ka ari ievérot spéles noteikumus.

Kognitivo spé€ju attistiba, uztveres, uzmanibas, atminas, iztéles un domasanas
vispusiga attistiSana - pétot attélus, bérni sak pamanit detalas, bet, klausoties rungjoso
pildspalvu, atfistas klausidandas prasme. Tiek vingrinata fonétiska dzirde, vardu izruna, teikumu un
dzejolu ritma uztvere. Bérns iemacas gramata atrast saistosakas vietas — tas trené atminu, tapat
ka daudzkarfiga dziesmu klausisanas un lidzi dziedasana.

Izpratne par c€lonu un seku sakaribam - kad bérns pieskaras kadam objektam,
pildspalva noteikta veida atbild.

Digitala kompetence - lai izmantotu rungjoso pildspalvu, bérnam nakas apgtt dazus tehniskus
panémienus: ka pildspalvu ieslégt, ka izvéléties atbilsto$o gramatu vai failu, ka regulét balss
skalumu, ka pildspalvu uzladét. Berns kopa ar pieauguso var sekot lidzi, ka runajosaja pildspalva
tiek ieladéti jauni faili, un saprast, ka pildspalvai nepiecie$ami dati, kurus tur var saglabat vai

ari izdzést.

Valodas apguve - gramatu sérija ir ideals [idzeklis gan dzimtas valodas, gan otras valodas
apguvei. Ar ilustracijam saistitais vardu krajums bérnam palidz sasaistit objektu ar vardu, kas to
apzimé. Precizu izrunu var dzirdét dazadu izpilditaju (virietis, meitene, zéns) snieguma. Nakotné
sériju planots tulkot vél citas valodas.

Matematisko prieksstatu un zinGSanu apguve - gramatas tiek izskaidroti ar vietu, laiky,
krasam, lielumu un formu saisfiti matematiskie pamatjédzieni. Tiek piedavatas iespé&jas priekimetu
un paradibu apraksfisanai un salidzinG$anai, pamatojoties uz dazadam pazimém.

Zinasanas par tému ,, Es un apkartéja vide” - ar gramatas palidzibu bérns var rotalajoties
iegt zinaSanas dazadas dzives jomas: dzivojamas telpas, majsaimniecibas piederumi, &sana un
vzvediba pie galda, transportlidzekli, pilsétvide, lauki, mezZs, firums, gada cikls un svetki utt.

Zinasanas par moziku - Lupatinu gramatas ietver dazadus ritmus, dzejolus un dziesmas.
Gramata , Lupatini laukos” notiek pirma iepazisanas ar dazdada augstuma skanu sistému muzika.



lesakuma var |aut bérnam gramatu paskirstit un papétit ar pildspalvas palidzibu - pieskarties dazadam

attélu vietdm — un pavérot, kas notiks. Bérna atklgjumi paradis pieaugusajam virzienu, ka rosindt tiesi 3o
bérnu.

Dodiet bérnam pietiekami daudz laika un nesteidzieties iejaukties. Pirmoreiz panemot roka pildspalvu,
bérns drosi vien to visa nopietnibd cenfisies izzindt un atri mainis dazadus mérkus, nesagaidot pildspalvas
atbildes. Tikai tad, kad bérns bus pietiekami ilgi pildspalvu pétijis, vin§ pievérsis uzmanibu pildspalvas
sacitajam.

Radosi darbojoties ar bérnu, varat k|gt par dalibniekiem dazados celojumos Lupatinu pasaulé. Labakas
ir lomu spéles, ko iedvesmojusi gramata.



Mazakie bérni, kuri apgust dzimtas valodas vardu krajumu, vai skoléni, kuriem latviesu valoda ir

svedvaloda, ar pildspalvu var spélét jautdjumu un atbilzu spéles.

Jautajumu spéle , Kas tas ire”
1. variants )

Spéles mérkis:

* papladingt vardu krajumu, saistit prieksmetus ar vardiem;

* affisfit novérosanas prasmes, atminu un uzmanibu;

* atfistit sazinas prasmes.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, rungjosa pildspalva.

Spéles dalibnieki: viens bérns un pieauguiais (kads no bérna vecakiem, gimenes loceklis, skolotdijs/skolotdja).

Berns ar pirkstu norada uz priekimetiem attélos un jauta: ,Kas tas ir?” Pavisam mazi bérni sakuma
prot vaicat drizak ar intondaciju. Dazkart vini lieto vardus: ,Tas!” vai ,Rel”, vai ko citu sava bébisu valoda.
Tad pieauguiais var formulét jautajumu: ,Kas tas ir2” vai ,Kas te ir2”, ka ari piebilst: ,Kopa paskatisimies, vai
run@jo3a pildspalva to zina.”

Sakuma pieaugusais ar pildspalvu var pieskarties gramatas objektiem, tacu, ja bérns pats sp&j noturét
pildspalvu un trapit priekdmetiem, tad to labak uzticét bérnam. Ta vins attista savu siko motoriku, ka ari acu un
roku koordinaciju, un vinam spélé bis akfiva loma un lielaka motivacija darboties. Gadijuma, ja bérns izvélas
objektu, kuram nav skanas, var atbildét pieauguiais.

Ir batiski, ka jautajumu spélé iniciafiva nak no bérna - lai vins pats izvélétos, uz ko noradit. lespé&jams,
ka vinam kads objekts |oti patik un vin3 vélas 10 reizes péc kartas dzirdét, ka tas ir pulkstenis vai pelite. Tad
pieaugusais var priecdties kopa ar béru un pastastit bérnam kaut ko jaunu un interesantu par pulksteniem vai
pelém.

Ar gramatas , Lupatinu maja” attélu palidzibu var macities dazadus ar maju un tas iekartosanu saisfitus
vardus — istabu un telpu nosaukumus (piemé&ram, gulamistaba, bénini utt.), mébeles (gulta, krésls, galds utt.),
dazadus sadzives priekdmetus (spogulis, dvielis, kemme, krize utt.), kermena daju nosaukumus (galva, rokas,
kajas, aste utt.).



No gramatas , Lupatini pie galda” var macities &dienu un dzérienu nosaukumus (sviestmaize, putra,
piens), transportlidzek|us (lidmasina, vilciens, masina), rotallietas, var iegtt zinG$anas par putniem, dazadam
emocijam utt.

Gramata , Lupatinu pilséta” var apgtt ar dazadam pilsétas vietam — pieméram, biblioteku, parky,
slimnicu un skolu - saisfitus vardus.

Gramata , Lupatini laukos” iepazistina ar vietam, kas atrodas arpus pilsétas — firumiem, meziem, alam,
joram un okedniem, celiem un takam, ka ari notiek pirma iepazisands ar dazada augstuma skanu sistemu mozika.

,Lupatinu laika gramata” iepazistina ar gada ciklu, gadskartu svétkiem, ménesa, nedélas un diennakts ritmu.

2. variants

Si spéle ir lidziga iepriekigjai, tikai mainitam lomam. Tagad béms sniedz paskaidrojumus kadai
rotallietai (lellei, lacitim), kura norada uz priek$metiem attéla un jauta: ,Kas tas ir2” Patiesiba rotallietas vieta
rund pieaugusais — bitu jauki, ja vins jautatu parversta balsi, kas atbilstu dzivniekam vai lellei. Lai rotallietai
paskaidrotu jautdjumu, bérns var atbildét pats vai izmantot rungjo3o pildspalvu.

Spéli var paplasinat: rotallieta pajauta par lietam ko vairak — kadas tas ir, ko ar tam dara, kur tas
atrodas? Bérns savu spéju robezas paskaidro. Vinam var nakt paliga pieauguiais, kurs iziet no rotallietas lomas
un palidz izskaidrot, pieméram, kadé| nepiecieama slota, kroze, kas ir putra u.tml.

Abam nosaukumu spéleém var pievienot variantu , Sameklésim 3o lietu ari savas majas/grupina,/
bérnudarza!”. Pieméram, majas tiek mekleti dazadi pulksteni vai krésli, var iet uz pagrabu vai béniniem, doties
vz pilsétas parku, dzivnieku patversmi vai biblioteku. Apciemojuma laika vai vélak var pieredzéto apspriest —
kas pagraba (parka, biblioteka) bija atkirigs vai lidzigs ka Lupatinu gramata, ka garsoja pasu gatavota putra
vai sviestmaize.

Spéles mérkis:

* iemadcities ilustracija atrast dazddus objektus un detalas;

* bagatinat vardu krajumu, savienot priek$metus ar lietvardiem, kas tos apzimé (ka ari ipadibas vardiem);
* affistit uztveri (mérktiecigu véro$anas prasmi), atminu un uzmanibu.

Lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala rungjosa pildspalva.

Spéles dalibnieki: viens bérns un pieauguiais.

Runajosa pildspalva vai pieaugusais detalam bagata ziméjuma nosauc objektus, un bérns tos meklé.
Sakuma var bérnam paligt atrast lielakos un pazistamakos objektus. Visas sérijas gramatas var meklét galvenos
varonus — dazados attélos atrast gudro Kaki, Cimdinu, Zekiti, Spilventinu un Lakatinu.

Kad bérnam ar meklésanas spélém jau ir neliela pieredze, vin3 var pats ierosinat nakamaia lappusé
atrast kadu pazistamu t&lu vai priekimetu. Gadas, ka bérnam labadk patik tada meklédanas spéle, kura vin3 pats
pieaugu$ajam vai vienaudzim piedava kaut ko atrast attéla vai gramata.

Meklgsanas spélu sarezgitibu ir viegli varigt — var dot vardiskus vai citus noradijumus par mekléta
atra$anas vietu, krasu, veidolu, formu vai lietam, kas atrodas blakus. Ja kads mazs objekting atrodas pie



(blakus, virs, zem) lieliem un pazistamiem objektiem, var uz to noradit ar vardu vai Zestu. Pieméram, mazakam
bérnam (vai tam, kur§ macas valodu) var ar roku aptuveni noradit mekléta objekta atradanas vietu, ka ari

to mutiski raksturot (pieméram, ,lapas labaja pusé, apaksgja dala”). Sakuma bérnam tada raksturoana ir
sarezgita, bet, atkartoti spéléjot, vinam pamazam veidosies izpratne par sakaribam telpas uztverg.

Vecaka pirmsskolas vecuma bérnam var noradit, ka meklétais slépjas lapas vidg, lapas kreisaja
aug$éja sturi u.tml. Tas palidz apgut ar matematiku saistitu prasmi orientéties telpd. Var ari izmantot norades,
ka kaut kas atrodas iepriek3gja vai nakamaia lappusé. Bérniem ar vél lielakam priek$zinagdanam var bot
variants, ka meklétais atrodas, pieméram, divas vai tris lappuses uz prieksu vai atpakal.

Noteikti vajadzetu akceptét bérna centienus dot norades. lespé&jams, ka sakuma tas bis neprecizas —
pieméram, bérns apgalvo, ka objekts atrodas lapas labaija stur, bet patiesiba tas ir kreisaja stori. Tad
vajadzétu sakuma meklét vietd, kur noradija bérns — ta vinam radisies izpratne, kur ir labas puses staris. Un
driz vin§ precizés, ka meklétais atrodas citur, un vél péc kada laika - ka tas atrodas kreisaja pusé.

Meklesanas uzdevumus var uzdot ari miklu vai dzejolu veida - tas padaris spéli vél jautraku un sekmés
bérnu radoduma attistibu. Vajadzétu atbalsfit bérna centienus izdomat miklas un pantinus pat tad, ja tie
sakuma nav ipasi izdevusies.

Atradis objektu un pieskaries tam ar rungjo3o pildspalvu, bérns sanem apstipringjumu, ka atbilde bijusi
pareiza, vai pieradijumu tam, ka jaturpina meklét, jo paradits neistais priek3mets. Ta ka apzinati ne visiem
objektiem ir pievienota skana, pieaugusajam ar bérnu ir iespéja uzsakt rado3u dialogu.

Detalu ievéro$ana atfista vizudlo uztveri un sp&ju pamanit, bet tas ir batisks priek3noteikums, lai
saktu lasit. Tade| meklésanas spéles ir ne tikai jautras, bet ari labs lidzeklis sekmét macisanas spéju attistibu.
Gramatas , Lupatinu maja” attélos vispirms var sameklét pazistamos un krasainos objektus, piemé&ram, dvielus,
katlus un $kivjus. Kad 3o objektu atra3ana vairs gritibas nesagada, spéles uzdevumu var precizét, palodzot
sameklgt, pieméram, kaka asti, zilu katly, kivi vai dvieli, mazu vai lielu birsti utt.

Gramata , Lupatini pie galda” vispirms var meklét objektus, kuri atkartojas vairakos atvérumos,
pieméram, sarkano lidmasinu. Aizraujosi ir meklét ari tos objektus, kas, pieskaroties pildspalvai, rada
interesantas skanas, pieméram, téjkannu, lokomotivi, putninu vai peliti - ta ir meklésanas spéle, ko dazi bérni
vélak labprat turpina vienatng.

Gramata , Lupatinu pilséta” var meklét dazadas lietas veikald, dzivnieku patversmé un citas vietas, kas
rotalGjoties tiek radrtas.

Gramata , Lupatini laukos” var sameklgt visu to, kas atrodas kada noteikta vidé: uz lauka, meza, ala
vai jurd.

,Lupatinu gada gramata” ir piemérota meklé3anas spélem, kas saistitas ar gada ciklu, gadskartu
svétkiem, dazadiem ménesiem, nedélas dienam un pulkstena laiku.

variants ar Zetoniem (vairakiem bérniem)

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva, zetoni (pieméram, pogas,
skaitamie kocini, u.c.), dokumentu videokamera (lielakai grupai).

Spéles dalibnieki: vaditajs (tas var bot ari kads no bérniem) un 2-4 bérni. Ja grupina ir dokumentu
videokamera un gramatas ilustracijas iesp&jams paradit uz lielaka ekrana, tad var piedalities 5-6 spéletaiji.



Spéles vaditajs uzdod jautajumu. Kur§ pirmais attéla atradis atbilstodo objektu? Kad tas ir atrasts, bérns
uz to nordada ar pirkstu. Tad visi kopa attélu parbauda ar pildspalvu un paklausas, kas tai ir sakams par
atrasto objektu.

Spélgjot ar lielakiem bérniem (sakot no 4-5 gadiem), atrad&jam var pieskirt Zetonu. Ja divi vai vairak
bérnu reize pieskaras attélam, Zetonu iegUst katrs. Uzvar tas, kuram spéles beigas (pieméram, péc 10
jautdjumiem) ir visvairak Zetonu.

variants grupai ar mainigu vaditaju
Spélétaju skaits: 3—4 (ar dokumentu videokameru 5-6).

Viens spélétajs, pieméram, visjaundkais, uzdod jautajumu par uzskirto attélu. Tas, kur§ pirmais pareizi
atbild, var uzdot ngkamo jautajumu - par to padu zim&jumu vai parskirot lapu. Ari pirmais bérns var izvélgties,
ar kuru attélu sakt — no gramatas sakuma, vidus vai beigam.

Spéles mérkis:
* affistit matematiskas prasmes (skaifisanu, krasas, formas pazisanu);
* macities ciparus;

* macities skaifit.
Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala rungjosa pildspalva.

Beérnam, kurs tikai macas skaifit, pieauguais no gramatas atvéruma izvélas priekmetu kategoriju
un palidz atrast visus vienas kategorijas priek§metus. Piemé&ram: , Cik masinu tu vari $aja lappusé atrast?”
Sakuma pieauguiais tas var skaitit kopa ar bérnu, bet péc tam var paltgt bérnam to izdarit vienam pasam.

Sarezgitaks variants ir palugt atrast un nosaukt priek$metu krasu vai formu, atdarinat priekimetu vai
dzivnieku balsis vai nosaukt kadu ipasibu. Pieméram: , Cik daudz zilu lietu tu vari atrast attéla? Cik peles
tu redzi® Sameklg un saskaiti kopa visas konfektes, kas ir gramata! Saskaiti kapnu pakapienus vai trepju
sprais|us!”

Sarezgitaka varianta pieauguiais var sagatavot skaitlu lapinas. Kad bérns ir visus prieksmetus
saskaitijis, vins izvélas pareizo skaitli no lapinas. Ja bérns jau mak raksfit ciparus, var vinam uzdot pareizo
atbildi uzrakstit. Ja bérns nemak rakstit ciparus, bet grib to iemacities — pieauguais var nakt paliga,
pieméram, pardda priek3a utt.

Spéles mérkis:

* iemadcities sameklét apkartgja telpa pazistamos objektus un detalas no gramatas ilustracijam;
* saistit priekSmetus ar tos apziméjosiem lietvardiem (un ipasibas vardiem);

* affistit uztveri (mérktiecigu véro$anas prasmi), atminu un uzmanibu.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala rungjosa pildspalva.
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Pieaugusais kopa ar bérniem var ari istaba sameklét gramata redzétus objektus. B&rni vingrinas vérot
apkartni, pamanit sakaribas starp gramatas objektiem /tekstu un realitati. Kas gramata ir citadi neka musu
istaba? Kas ir tads pats?

Lidziguma un atskiribu raksturo$ana bérniem sekmé vardu krajuma attistibu — pieméram, Lupatinu galds
ir sarkans un taisnsturis, bet muUsu istaba tas ir bésa krasa un ovals. Lupatinu gramatas kakim kreisa kepa ir
balta, bet majas kakis ir viscaur melns, balts tam ir tikai astes gals. Kopa ar raksturo3anu tiek praktizéta ari
ipasibas vardu salidzing$ana, pieméram, misu pulkstenis ir gandriz tads pats ka Lupatinu pulkstenis, tikai
lielaks. Parka slidkalning ir augstaks utt.

Ar run@jo3as pildspalvas palidzibu 3-4 gadus veci bérni patstavigi pa pariem var spélet $adu meklésanas
un salidzing3anas spéli: viens bérns ar pildspalvu nordda uz gramatas objektiem, bet otrs atrod saistibu ar
apkartni, tad apmainas vietam. Mazakajiem patfik lidziga spéle kopa ar pieauguso. Vini kopa péta gramatu —
kad rundijosa pildspalva kaut ko apgalvo, pieauguiais ar jautdjumu mudina bérnu tuvakaja apkartné atrast kaut
ko lidzigu vai atskirigu. St nodarbosanas paplasina vardu krdjumu, kas palidz orientéties telpa.

Vardu krajuma affistibu ietekmé laiks, kuru bérns pavada macoties jaunus vardus, ka ari objektu
atkartotas péfisanas reizu skaits. Tada| ir |oti svarigi bérnu nesteidzingt. Si spéle noder ari tad, kad ir garlaicigi,
pieméram, kad jagaida rinda pie arsta. Tad var telpu salidzinat ar Lupatinu istabu vai ar savam majam,
raksturojot priek§metu formu un krasu un meklgjot lidzibas vai atikiribas.

Spéles merkis:

* macities burtus un alfabétu;
o at3kirt skanas un burtus;

e savienot skanu ar burtu.

Nepieciesamie Iidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, ipasi ,Lupatinu maja”, digitala rungjosa pildspalva.

Burtu apgisanai var noderét dazadas Lupatinu sérijas gramatas, jo seviski pirma — , Lupatinu maja” un
tre3a — , Lupatinu pilséta”, ka ari , Lupatini laukos”.

Gramatas , Lupatinu maja” tredaja atvéruma uz ledusskapja redzami visi alfabéta burti. Pieaugusais
palidz bérnam ar rungjo3o pildspalvu pieskarties konkrétam burtam. Pildspalva to nosauc. Pieskaroties
ledusskapim, pildspalva noskaita alfabétu un pasaka burtus (nevis skanas). Te ir svarigi noskaidrot, ka
vardos skanas tiek apzimétas ar burtiem. Katrai skanai atbilst noteikts burts. Ar burtiem var spéléties ari visas
mekl&3anas spélés — gan taja variantd, kur jauta bérns un atbild pieauguiais, gan ari tur, kur pieaugusais
jauta (burtus maca vélreiz, pieméram, rotalu dzivniecinam) un bérns ar pildspalvas palidzibu atbild.
Sarezgitaks un vecakiem bérniem vairak piemérots ir spéles variants, kura vaditajs dazus vardus lodz

suzrakstit”, un bérns pareiza kartiba - it ka rakstitu vardu - ar pildspalvu pieskaras burtiem.

Ari citds gramatas var atrast vietas, kuras macities vai atkartot burtus, pieméram, ilustracijas meklet
vardus, kuros ir O vai E vai L, ka ari parbaudit ar rungjoso pildspalvu, vai vardos ir dzirdamas atbilsto3as
skanas. Sérijas trijas pedéjas gramatas ir diezgan daudz zimétu vardu (veselibas centrs, pasts, baseins).
Tos var saprast péc gramatas konteksta, dzirdét ar pildspalvas palidzibu, vai ari méginat izlasit. Ar vardiem
ilustracijas var spéléet meklédanas spéli: atrodi, kur ir rakstits , Skola”2 Kas te raksfits? Ta ka pildspalva atbild,
iespéjams, ka bérns $o spéli saks spelét viens pats un driz pazis visus vardus gramatas ilustracijas.



Spéles mérkis:

e ftrenet atminu;

* sekmét macisanas stratégiju veidosanos;

* macities klasificét priekdmetus péc noteikiam pazimém;

* sekmét vardu krajuma attistiby;

* atfisfit uztveri (mérktiecigas vérosanas prasmes) un uzmanibu.

Nepieciesamie Iidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva, Zetoni.
Spéles dalibnieki: 2-8 spélétaji, sakot no 3-4 gadu vecuma.

Spéles mérkis ir atceréties péc iespéjas vairak objektu vai noteiktu skaitu objektu no lappuses, kas
tikko izpétita ar pildspalvu. Sakuma kadu laiku (pieméram, 3-5 mindtes) visi spélétaji kopa péta gramatas
atvérumu un paklausas, ko pildspalva stasta par dazadam lietam. Tad gramatu aizver. Spélétaiji pec kartas
pa vienam nosauc objektus, ko atceras. Par katras jaunas lietas nosauk3anu spélétajs var iegdt vienu zetonu,
pogu u.tml. Nosauktas lietas nedrikst atkartoties, citadi jgizlaiZz sava karta. Uzvar tas, kuram spéles beigas ir
visvairgk Zetonu.

Var spélét ari , draudzigo variantu” — visi kopa nosauc péc iespéjas vairdk lietu un péc tam parbauda,
vai tas visas tiesam bija attéla.

Spéles mérkis:

* frenét atminu;

* sekmét macisanas stratégiju veidosanos;

* sekmét vardu krajuma attistibu;

* affistit Zzimé&$anas prasmes un siko motoriku;

* atfisfit uztveri (mérktiecigas vérosanas prasmes) un uzmanibu.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva, papirs un zimuli, Zetoni.
Spéles dalibnieki: 28 spélétaji, sakot no 3-4 gadu vecuma.

Spéles mérkis ir atcergties objektus no Lupatinu gramatas lappuses, kas tikko izpétita ar pildspalvu.
Vispirms kadu laiku (piemé&ram, 3-5 minites) kopa apskata gramatas atvérumu un paklausas, ko pildspalva
stasta par dazadam lietam. Tad gramatu aizver. Katrs bérns (vai komanda) sak uz papira zimét pa vienam
objektam. Zimét var péc kartas visi uz vienas lapas (par katru lietu sanemot punktu/pogu) vai katra komanda
uz savas. Zimé&jot nav svarigi, cik lidzigas vai cik labi lietas ir uzzimétas, galvenais — kada ir to atraanas vieta
starp citiem objektiem. P&c tam salidzina: kuras lietas atcergjas abas komandas, kuras - tikai viena (par tam
iegUst papildpunktus); vai ir tas pasas lietas, kas gramata; vai tas ir uzzimétas tajas paias vietas,
kur gramata.



Spéles mérkis:

e ftrenet atminu;

* sekmét macisanas stratégiju veidosanos;

* sekmét vardu krajuma atfistibu;

* alffistit zimé$anas prasmes un siko motoriku;

* atfisfit uztveri (mérktiecigas vérosanas prasmes) un uzmanibu.

Nepieciesamie Iidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva, Zetoni.
Spéles dalibnieki: 2—-8 spél&taji, sakot no 3-4 gadiem.

Kads bérns vai pieaugusais ar rundjosas pildspalvas palidzibu iepazistina ar trim objektiem vai
teikumiem. Parinieks vai grupas biedri atgadina, ko ir dzirdgjusi. Radosuma attistibai bérns var vél piebilst no
savas puses kadu frazi vai teikumu, vai turpingt stasit.

Spéles mérkis:

* sekmét vardu krajuma atfistibu;

e affistit stastiSanas prasmes;

* kopa radit jautru stasty;

e attistit radosumu, domasanas atrumu un elastibu.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala rungjosa pildspalva.
Spéles dalibnieki: 2-6 spélétdji, sakot no 3 gadu vecuma.

Viens no spélétajiem ir stastnieks. Vin§ Lupatinu gramata atver kadu attélu un sak stastit. Atbilsto3a vieta
vin$ iesaista stasta bérnu, kuram ir rungjosa pildspalva, sakot, pieméram: , Piepesi no gultapak3as atskanéja
balss” vai , Peksni kads skali teica”. Bérns ar pildspalvu pieskaras kadam objektam un pandk, ka atskan
viens vai vairaki vardi, vai iss teikums. Teicéja uzdevums ir dzirdéto iesaistit stastijuma ta, lai tas izklausitos
daudzmaz logiski. Péc kada laika seko nakama replika, kurai atbildi izvélas nakamais bérns.

Variants: bérns, kur§ sanem pildspalvu, var turpinat jauna lappusg, ka ari ievirzit stastu cita sizeta
atfisfibas virziena.

Variants tiem, kam ir priek3zina3anas: bérns, kur§ sanem pildspalvu, pats turpina stastit. Péc kada laika
(var izmantot smilsu pulksteni) vinam jGiesaista stasfijuma rungjosas pildspalvas teksts, pieméram: ,Bet no
televizora atskangja...” vai , Pekini alu piepildija dardosa balss”, u.tml.

levadteikumu pieméri:
Piepesi atskangja...
Peksni kads sacija...
P&ksni zem galda (aiz krésla, uz skapja, starp gramatam, no vilniem, no meza biezokna) atskangja...
Tad no radio (televizora, datora) atskanégja...
Galvenajam varonim iendca prata uzmaciga doma...
Piepesi vins atcergjas...
Vin§ atmingjas, ka sapni pukis (rokis, spogulattéls u.tml.) bija vinam teicis, ka...
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Spéles mérkis:

* sekmét empadtijas atfistibu un iejudanos lomg;

e affisfit drosmi uzstdties;

* frenét atminu;

* sekmét vardu krajuma attistibu.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala rungjosa pildspalva.
Spéles dalibnieki: 2-5 spélétaji, sakot no 3-4 gadu vecuma.

Spélei ir pieméroti tie Lupatinu gramatas atvérumi, kuros notiek saruna, ir kads sizets, intriga, stasts.
Piemé&ram, pirmaja gramata pie attéla, kura ir putras blodas un piena glazes, var spélét restoranu vai
eédamgaldu. Dialogu var uzsakt gan spélétajs, gan runajosa pildspalva. Spélétaji sava starpa vienojas,
kada krasa katram bus 3kivis. Kad pildspalva palidz, lai putru ieliek noteiktas krasas 3kivi, bérns atkarto
Lupatina balsi, pieméram: ,Lddzu, ieliec putru zilaja 3kivil” Kads cits bérns, kuram butu viesmila vai Lupatinu
mammas loma, atbildétu: ,Ja, tlit! Ludzu, te ir putral” un noraditu ar pildspalvu uz attiecigas krasas $kivi. Kad
pildspalva pateicas, to atkarto bérns, kurs ir atbilsto$a Lupatina loma. Ta var rotalaties atdkiriga vecuma bérni
ar dazadam interesém — gan tie, kuri izvélas atkartot pildspalvas teikto, gan tie, kuriem pafik pasiem izdomat
savas replikas.

Otras gramatas stastu var izspélét ar krésliem — kur3 uz kura krésla sedéja, ko kurs izjuta. Piedevam
Lupatinu replikam var pievienot ari savas, cendoties atdarinat vinu emocijas gan balsi, gan mimika.

Spéles mérkis:

* sekmét vardu krajuma attistibu;

* frenét atminu.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva, lomu kartites.
Spéles dalibnieki: 2-5 (lidz 8) spélétaji, sakot no 3-4 gadu vecuma.

Ar pildspalvu norada uz lietam, kuras plano nemt lidzi — to dara vai nu pieauguiais, vai katrs spélétajs
atseviski. Izvéletie priekdmeti var bit ari jocigi un nepieméroti, pieméram, kads celojuma izvélas nemt lidzi
téjkannu, kréslu vai ledusskapi. Ar lomu karfitém var spéléties ta, ka katrs gramatas varonis sev panem lidzi
kadu priekdmetu un bérns paskaidro, kapéc vinam tiesi §i lieta bus nepieciesama. Pieméram, Kakis nems lidzi
ledusskapi, jo celojuma uz dienvidiem var saskabt piens. Cimdins nems lidzi krésly, jo grib jat pa tuksnesi un
vina krésls prot aulot ka zirgs.

Ja bérni ir lielaki vai jau labi apguvusi atminas spéli, var pievienot ari spéles variantu: kad katrs
spéletaijs ir izstastijis, ko nems lidzi, bérni péc kartas atceras, kurs ko ir panémis. Kur§ atminas visus priek$metus
un ari to, kapéc tos izvelgjas?



Spéles mérkis:

* sekmét valodas apzinasanos, varda fonétiska sastdva uztveri, skanu sintézes un skanu analizésanas
prasmiju atfistibu;

* frenét atminu.

Nepieciesamie lidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva, zetoni.

Spéles dalibnieki: 2-8 spélétaji, sakot no 4-5 gadu vecuma.

Vienkar$aka varianta pieaugusais [udz kadu bérnu atrast attéla vardus, kuros, pieméram, ir skanas
A, O, M, S. Varétu sakt ar patskaniem, turpinat ar balsigajiem lidzskaniem un nobeiguma paliktu slédzeni —

P, T, N u.c. skanas. Ja skanas sauc kads no bérniem, nav nozimes vinu ierobeZot (iznemot gadijumu, kad,
pieméram, visi tikko ir macijuiies par patskaniem — tad varétu saukt vardus tiesi ar tiem). Skanu atra3anos
varda var parbaudit ar rungjo3as pildspalvas palidzibu, taéuy, ta ka pildspalva ne vienmér nosauc attéla esodu
prieksmetu, bet uzdod ari miklas, dzied dziesmas, utt., vélama ari pieaugu3a palidziba, un pildspalva 3aja
spélé nav obligati nepieciesama.

Spéles variants ir meklét vardus, kuros ir kads konkréts burts, pieméram, O. Seviski labi tam ir
piemérotas pédgjas tris sérijas gramatas. Ta ka pildspalva lasa ari gramatas ilustracijas attélotos vardus, tad te
visada zina nepiecie$ama parbaudidana ar pildspalvu. Sakuma var vienkarsi meklét vardus ar noteiktu skanu,
vélak par katru pareizu vardu var pieskirt punktus (Zetonus). Tadgjadi spéele klis azartiskaka, piedevam punktu
skaitisana sekmés matematisko prasmiju attistibu.

Sarezgitaks variants: pieaugusais vai viens no bérniem pa skanagm nosauc kadu vardu no attéla. Kur§
uzmin, kads priek3mets nosaukts, pace| roku, paéukst pieaugusajam vai uzraksta. Attélam var pieskarties ari
ar rundjoso pildspalvy, bet ir iesp&jams, ka ta nenosauc attéla redzamo priekdmetu, bet atskano kadu miklu,
dziesmu utt. Ja pieaugusais vélas, lai pildspalva nolasa nosauktos vardus, vinam nedaudz japagatavojas un
jaizvelas attiecigie vardi.

Spéles mérkis:

* sekmét valodas apzinasanos, izpratni, ka teksts sastav no teikumiem, teikums no vardiem, vards no zilbém
un zilbe no skanam;

e sekmét sikas motorikas attistibu;

* sekmét radoSuma un ritma izjGtas attistibu;

* (tren&t atminu un uzmanibu).

Nepieciesamie Iidzekli: Lupatinu sérijas gramatas, digitala runajosa pildspalva. @

Spéles dalibnieki: 2-6 spélétdji, sakot no 3-4 gadu vecuma.

Ja gramata esosajiem objektiem ar runajoso pildspalvu pieskaras attieciga atruma, var panakt, ka
ta pasaka tikai teikuma pirmo vardu. Ja pieskar$anas atrumu palielina vél vairak, var panakt, ka pildspalva
,mindjas vz vietas” — atkarto varda pirmo zilbi. Tas sakuma var notikt nejausi, kad bérns vél nemak regulét
pieskarienus vai tur pildspalvu uz objekta parak ilgi. Tacu no ta var sanakt ari spéle. Lai panaktu zilbju
atkarto$anos, ir jaizvélas kada spéle no gramatas sakuma. Ar pildspalvas palidzibu ,sadalot” vardus un
teikumus, bérns iegst labaku prieksstatu par to skanu sastavu. Tas vélak ir labs pamats, macoties lasit un
raksfit. Starp objektiem dtri parvietojot pildspalvu, bérns iegist frazes, kas lidzinas mizikai. Ja spélgjas uzreiz
ar vairgkam pildspalvam un gramatam, var izveidot veselu ansambli. Tacu vislabaka spéle $aja krajuma vel
nav izdomatal

Valodas spélg, kura zilbes atkartosanas atgadina stostisanos, apzinati izvairamies lietot vardu
,stostidanas”, jo bérnam ar stostisanas problémam tada rotala varétu bt emocionali trauméjo3a. Pedagogiem
un vecakiem jabut uzmanigiem un no $adam situacijam talredzigi jgizvairds.
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