
THE LIBRARY OF NAPOLEONIC BATTLES Notes: A). Leaders may also setup at start with any sub‐

NAPOLEON OVERRUNS PIEDMONT ordinate unit. 

MONTENOTTE SCENARIOS, Page 1 of 2 B). Vedettes may setup anywhere within three

FRENCH‐COALITION SETUP SHEET, AtB/DoB,  v1.05 hexes of their parent unit.

AtB DoB C). Coalition player may adjust any one friendly

unit by one hex prior to first player turn.

Initial Setup, April 11, 7AM April 11, 11AM

E4826 E4433 Optional E5030 E5131 E4024 x2

Optional E5030 E5131 E4024 x2 E4933 E4933

April 12, 3AM April 12, 9PM

E4934 Optional Optional

E4933 Optional Optional

April 13, 7AM April 14, 6PM Alt. Reinf. #1 Alt. Reinf. #2

E4433 E2534 E2534

E4433 E2534 Lull Day

Initial Setup, April 11, 7AM

E4804 E2810 Optional E3009 E3109 E3409 x5

E4828 E5211 E4627 E4719 Optional E3009 E3109 E3409 x5

Initial Setup, Continued

E0119 Optional

E1329 Optional E4524

Initial Setup, Campaign Scenario Only

C0424 C2527 C0609 W4318 C0419 C0421 C0424 C0418 W2525 W3828

C2527 C2527 C0609 W5409 C0419 C0421 C0424 C0418 W2525 C2527 C2527 W3828

Note: General Colli is "asleep" and

has to roll to awaken, according

instruction on Card. 2. Late Start.

W4920 Optional

W4920 Optional

E2534

E2534

E4433

Note: Initial setup locations in green are for AtB, April 11, 7AM. White setup locations are for DoB April 12,7AM.

Note: No French Alt Reinf allowed on April 11.

E2534 Accelerated from April 12, 9PM  ‐  E2534

E4433

E3833

E5030

E3831

E2810 E4804

E4828

Note: Initial setup locations in green are for AtB, April 11, 7AM. White setup locations are for DoB April 12,7AM.

E0830 E2910

E2910

W4124

W5121

Note: Initial setup locations in green are for AtB, April 11, 7AM. White setup locations are for DoB April 12,7AM.



THE LIBRARY OF NAPOLEONIC BATTLES Notes: A). Leaders may also setup at start with any sub‐

NAPOLEON OVERRUNS PIEDMONT ordinate unit. 

MONTENOTTE SCENARIOS, Page 2 of 2 B). Vedettes may setup anywhere within three

FRENCH‐COALITION SETUP SHEET, AtB/DoB,  v1.05 hexes of their parent unit.

AtB DoB C). Coalition player may adjust any one friendly

unit by one hex prior to first player turn.

April 11, Noon April 11, 3PM April 12, 11AM April 12, 2PM April 13, 7AM

E4701 E4701 E6103

E4701 E6103

April 14, 7AM April 14, 3PM Alt. Reinf. #1 Alt. Reinf. #2

E3501 Optional E6103

Lull Day

Alt. Reinf. #3 Alt. Reinf. #4

N/A

Note: Variable arrival hex is dependent upon the turn: 7‐10AM ‐ E6133;

11AM‐3PM ‐ E6122 or E6118; 4PM and on ‐ E6106 or E6103. Some

Alt Reinf #4 units may be accelerated for AtB,

Note: Each Player has one March Order at Start.

E4701 E4701

E4701E4701

E4701 E6133

E4701 Variable ‐ See Note

Variable ‐ See Note

Lull Day

E6133 N/AE6133

E6133 E6133

Variable‐ See Note


