10 Spiel-f &=

Baslelanleilunger

{ GELDBEUTEL aus dem INITTELALTER

Im Mittelalter haben Menschen ihr Geld in kleinen Lederbeuteln
‘ aufgehoben. So kannst du einen solchen Geldbeutel basteln.

Schneide einen groBen Kreis
aus dem Leder aus.
Benutze dazu die Vorlage.

Knipse nun mit der Lochzange
Locher in das Leder.
Die Lochen sollen einmal rund
um den Rand gehen.

Fadle die Kordel nun durch

die Locher.

Anfang und Ende der Kordel
=n nebeneinander sein.

efestige den Draht an
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Male die Teile des Ritters
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Auf das andere Ende des
DOrahtes fadelst du jetzt die
Glockchen auf. Wenn du magst,
kannst du zwischen den Glocken
auch Perlen auffandeln.

Das Ende wickelst du wieder
genniien um den Holzstab wi~
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VFerschau Bedingungen

Wir wollen, dass das Material

perfekt zu dir und deinen

Schulerlnnen passt, du dir die

Aufgaben & Texte vorher genau
anschauen kannst und du so genau
weiBt, was du bekommst.

Deshalb hat jedes unserer Materialien
eine ausfuhrliche Vorschau, in der alle
Seiten so zu sehen sind, wie sie spater in
der PDF Datei abgebildet sind. Das PDF
ist mit einem Wasserzeichen belegt und
es ist ausdrucklich untersagt das
Vorschau-PDF oder Teile daraus auf
irgendeine Art zu verwenden. Das PDF ist
lediglich als Einblick in das Produkt
gedacht. Du kannst also alle Texte,
Aufgaben, Bilder und Co vorher in der
Vorschau ausfahrlich durchchecken und
prufen, ob das Material zu dir passt.
Jegliche Verwendung oder Kopie stellt
eine Urheberrechtsverletzung dar.
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B Bastle deinen eigenen KITTER

Male die Teile des Ritters qus. Schneide sie danach aus
und stecke den Ritter mit den Klammern zusammen.

Hier siehst du, wo du die
Klammern anbringen musst,
Steche die Klammer varsichtig
durch das Papier und biege die
Beine der Klammer nach hinten
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1. Zuerst muss die Milch mit dem Honig \ e hotten im Mittelalter oft lange
und dem Salz aufgekocht werden. e hinter sich. Es gab noch keine
oder kein Telefon. Deshalb
Esten Boten die Briefe Uberbringen.
2. Glb nun die Hirse dazu. it nlemand Fremdes den Brief
Sie muss eine Stunde bei oy her liest, hat man den Brief mit
h hih itz Llef Chneide €inen Krejs em Siegel aus Wachs verschlossen,
S_C vvgc elf tze quellen, su;zur Hilfe kannst ;US dem Karton Fat
bis ein Brei entsteht. ez, U die Voriage Sg ;zl?en Kreis viermq in der
das er Mitte.

Qussehen, uster dangh

Um dein eigenes Siegel zu basteln,
brauchst du einen Korken, einen Knopf
mit einem Motiv und etwas Kleber.

» ®e \»

Bohre mit einem Stift vorsichtig ein
leines Loch oben in den Korken.

Die Schlaufe an deinem Knopf sollte
dort gut hineinpassen.
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- . Schon ist dein Siegel fertig und du kannst
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GELDBEUTEL aus dem mITTELA TEK

Im Mittelalter haben Menschen ihr Geld in kleinen Lederigebteln
aufgehoben. So kannst du einen solchen Geldbeutel bast el
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Knipse nun mit der LochzoRge
Locher in das Leder.

Die Lochen sollen einmal rund
um den Rand gehen.

F adle die Kordel nun durch

N die Locher.
- Anfang und Ende der Kordel

( NUssen nebeneinander sein.
Ziehe die Kerdel nun an den
p8leen EMalenkusammen und I
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Das brauchst du:

* Klebeband
e genug Platz
¢ 10 Murmeln fur jeden Spieler

Achtung: Rund um den Zielpu g genug Platz sein.

2. Bestimme eine Wurflinie. Sje sollte ungefdhr zwei
rnt sein. Klebe dort

das Ziel kommt,
und darf alle
eld einsammeln.

r am End@ alle Murmeln
' et hat, gewinnt das Spiel.




Bmﬂe oleinen eigenen KITTE

Male die Teile des Ritters aus. Schneide sie danack aus
und stecke den Ritter mit den Klammgern zu
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Siegel basTeln %

Briefe hatten im Mittelalter oft lange
Wege hinter sich. Es gab noch keine
Post oder kein Telefon. Deshalb
mussten Boten die Briefe Uberbringen.
Damit niemand Fremdes den Brief
vorher liest, hat man den Brief mit,
einem Siegel aus Wachs verschlossen.

Um dein eigene u basteln,

brauchst du einen Korken, einen Knopf
mit einem Motiv und etwas Kleber.

.‘%\

Bohre mit einerm&SEift\vadsichtig ein
kleines LOGH oben Korken.

Die Schlaufe tindeink opf sollte
dort gut hineinpa NS
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ObP®rdache deines Korkens rund um das

\ _ _\\\ h. Klebe nun den Knopf fest.
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N S, Jchon ist dein Siegel fertig und du kannst
es benutzen.




Siegel abdrucken Lehrerinfe:

Far das Siegel selbst braucht man
wenig Material und muss wenig
beachten. Wichtig ist hier nur di
Auswahl eines geeigneten Knopf
Im besten Fall steht das Motlv
etwas heraus und erzeu
eine guten Druck im Sie

Naturlich ist das Versiegeln it dem eigenen
Siegel das Interessante. Dafur brauCnt es aber meist,
etwas Fingerspitzengefuhl und mit dem Wachs

arbeitest am besten du Léhrer(in) und die Kinder
dricken nur ihr Siegel auR

ldee: Optimal ist es, wenn d SuS einen thematisch
passenden Brief z

Versiegeln haben.

Lleiner Wachsklecks auf die
pft werden und dann das
Siegel fest dara Uckt werden.

en wird das Ergebnis mit
findest du recht gunstig im Internet.

ken erfordert etwas Aufwand, jedoch

we le Epgebnisse wirklich toll!




RUNDIMUALE Bastelanlei ung

Rundmuhle war ein beliebtes Spiel im Mittelalter. §,
So kannst du dir dein eigenes Muhlespiel hasteln.

Schneide einen Kreis aus dem Karton viermal in der Mitte.
aus. Zur Hilfe kannst du die Vorlage ster danach
benutzen.

Verbinde die duBeren Kreise

( miteinander. Es soll ein Kreis
Achtung: Ziehe @ i : 7 entstehen.
bis zum Rand.

Jetzt brauchst du noch passende
Spielsteine. Du brauchst immer drei
ahnliche Gegenstande. Sehr gut passen
dafur drei Steine und drei Muscheln.




KUNDIMULE Spelaler

Jeder Spieler hat drei Spielsteine

Das Ziel ist es eine Mihle zu sehc

gewinnt man das Spiel. \

Hier siehst du Beispiele fur eine M \
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CSTO-CKBKGT wie mITTELA TEK

Zutaten fur
10 Personen

lleg Mehl

1. Alle Zut@ken wer cinem Teig
vermischt.

2. Du brauchst ein , glatten Stock &

3. Fecme aus eine gck Teig eine dinne
nd wiCkke ste um den Stock.

Den Stoc du Gber das Feuer.

in Stockbrot
e, sondern nur

Uber die




l Niisse leullern

Das brauchst du:

¢ Klebeband
e genug Platz
e 10 NUsse fur jeden Spieler

1. Suche dir ein Spielfeld

| 2. Bestimme eine Wurflin
groBe Schritte vom Ziel
mMit dem Klebeband eine Linie auf.

ie sollt® ungefdahr drei
in. Klebe dort |

3. Jetzt kann das Spie%ﬂ /\
Jeder Spietér darf nun eine Nuss
~ h vorne kullern. Ziel ist es
ing andere Nuss zu treffen.
man eine Nuss trifft, darf
beide NUsse nehmen.

eiben die Nusse einfach weiter
uf dem Spielfeld liegen.

Wer am Ende alle Nusse
eingesammelt hat, gewinnt das
S

t du keine andere Nuss, dann
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Unsere KEISE ins MITTELALTEK

Falte deine Arme auf dem Tisch und lege deinen Kopf darauf ab (SchligBe
deine Augen und hore gut zu. Wir gehen heute auf eine Reise in elfig€.andere
Zeit. Wir reisen tber 700 Jahre zuruck. \

Du stehst auf einer staubigen StraBe. Um dich herufmsind vie ‘4 elder und
ein Wald. Du siehst Manner, die auf den Feldern arbeten, Es st i=sSChoner
sonniger Tag. Ganz langsam gehst du die StraBefentlangeAmiEnde des
Weges kannst du etwas sehen. Es sieht aus, wie € lein s e hohe
Turme ragen daraus hervor und um die ganze Stadt Stigine \-\\\” gen.
Du gehst weiter auf die Stadt zu und erreiohst ein groB¢ \\: durér’das
Tor zu kommen, musst du Gber eine Zygbmicke La “ Shstwersichtig

\

durch das Tor.
Du horst plotzlich viele Stimmen undisiehst viele Me Aen, die Uber einen
nganz andere leidung, als du sie

groBen Platz Laufen. Die Menschen trag
n auf @dem Kopf. Viele der

kennst. Die Frauen tragen lange Rocke undyil
Manner tragen braune Leinenhemden und habemeChiliie aus Leder an.
Manche stehen an kleinen Marktstanden und verkaufen Essen oder Tiere. Du
gehst an einem Stand vorbei und riechst frisches Brot. Da fallt dir auf, wie
hungrig du von deiner Reise bist. Du.greifsf in den kleinen Lederbeutel, den
du bei dir hast, und holst ein klein nes GeldstUck heraus. Du kaufst
ein kleines Stadck Brot und beiBt hin s istihoch ganz warm und schmeckt
herrlich.
Du gehst weiter an dem kleinen Markt vorbei und Laufst immer weiter in die
Stadt hinein. Vor dir siehstedu nun eine groBe Burg. Sie hat viele Turme und
hohe Mauern. Auch'dig, BurgWat eln Tor. Doch das Tor ist geschlossen. Auf
einmal geht das Tor ag N e pfier auf Pferden reiten zum Tor hinaus. Sie
sehen ander&iaus, als dieWdaaner auf dem Markt. Sie haben edele Kleider an
und tragen einefiRanzer aus\M&tabbaan inrem Oberkdrper und ihren Armen.
Die Manner reite bel aus der
Stadt und du schaust TiagiwEch.
Langsam Laufst du wieder ck. Am
Markt packen die KiaRdter ihre Sachen
wieder ein und packsy sie auf kleine

-

N

ealer zum Stadttor hinaus
thelen Weg zurlck.
ieder auf und

mst wieder hier im
Klassenzimmer an.




NIKSEBKET wie mITTELALTEK

1. Zuerst muss die Milch mit dem Honig

. Gib nun die Hirse dazu.
Sie muss eine Stunde be;
schwacher Hitze quellep
bis ein Brei entsteht.

. Gib nun den Brei in eine
Schussel und betreue ihn m o, und Zucker.
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