N\ T ﬁ ~ Les regles sont simples
B/ et les joueurs n'ont pas
e, (A besoin de savoir lire !

R

Bonjour les Amis !

ICi FoxY
le renard !

Préparez vos sacs A
d’Explorateurs et venez 4. o
découvrir le monde g
incroyable des animaux
avec moi | Il faudra

Les cartes atouts vous aident a

efre rusé comme un renard pour poser des questions et a récolter
poser les bonnes questions et de précieux indices. Chaque carte
découvrir mes amis animaux sur les atout correspond d une
cartes que je vous ai préparées. caracteéristique précise de 'animal :
Aidez-vous des différentes Oa vit I'animal ?

cartes atouts pour poser des Comment se deplace-t-il ?
questions afin de trouver I'animal Est-il plutét gentil ou méchant ?
qui se cache sur la carte ! Qu'aime-t-il manger ?

L'équipe adverse pioche une
carte animal.
Les Explorateurs piochent
* une carte atout et posent la
gquestion correspondante. lls
\ . questions pour réitérent 'opération jusqu'a
N @ A\ trouver I'animal qui se étre en mesure de formuler
y - ee< & cache sur la carte. une proposition.
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.. BUT DU JEU

o A I'dide des cartes
U atouts, posez des

Cae _ Les Explorateurs n'ont le droit
gu’d 3 propositions par carte
COMMENT JOUER 9 animal : s'ils Trouvent la bonne
. réponse, la carte est gagnée.
Séparez les cartes animaux et S'ils se trompent 3 fois, c’est
les cartes atouts. Mélangez les perdu.
cartes et répartissez les ‘ _
joueurs en 2 équipes. Dans les deux cas, les roles s'inversent
et c'est @ eux de faire deviner une
Qui est le plus chatouilleux ? Le carte animal a 'équipe adverse.
2 petit renardeau qui rigole le plus ST :
fort commence. Son équipe (les La premiéere équipe a obtenir 10

Explorateurs) doit trouver cartes animal remporte la partie !

'animal et débute la partie en Adaptez les régles et la difficulté
piochant une carte atout. au hiveau des joueurs !



