
Retalla les targetes, doblega-les i fica-les en un bol. Els jugadors n’han de treure una i representar el que apareix a la targeta  
(sense dir res) perquè el seu equip ho pugui endevinar. Si l’encerta, rep punts per a la seva residència! Si algú no segueix les normes  

o fa trampes, l’amfitrió pot treure punts a aquella residència. Molta sort!

Azkaban Bellatrix Lestrange El Cau

Follets de Cornualles Dobby Draco Malfoy

Dumbledore Els Dursley Vareta d’àlber
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Retalla les targetes, doblega-les i fica-les en un bol. Els jugadors n’han de treure una i representar el que apareix a la targe-
ta (sense dir res) perquè el seu equip ho pugui endevinar. Si l’encerta, rep punts per a la seva residència! Si algú no segueix 

les normes o fa trampes, l’amfitrió pot treure punts a aquella residència. Molta sort!

Raigdefoc Fleur Delacour Fred i George Weasley

Ginny Weasley Calze de foc Papallona daurada

Hagrid Harry Potter Hedwig

C

O
NCURS DE MÍM

IC

A



Retalla les targetes, doblega-les i fica-les en un bol. Els jugadors n’han de treure una i representar el que apareix a la targe-
ta (sense dir res) perquè el seu equip ho pugui endevinar. Si l’encerta, rep punts per a la seva residència! Si algú no segueix 

les normes o fa trampes, l’amfitrió pot treure punts a aquella residència. Molta sort!

Hermione Granger Hogwarts Express Gilbert Decors

Lucius Malfoy Luna Lovegood Professor Llopin

Ull-foll Murri Mapa de Magatotis Professora McGonagall
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Retalla les targetes, doblega-les i fica-les en un bol. Els jugadors n’han de treure una i representar el que apareix a la targe-
ta (sense dir res) perquè el seu equip ho pugui endevinar. Si l’encerta, rep punts per a la seva residència! Si algú no segueix 

les normes o fa trampes, l’amfitrió pot treure punts a aquella residència. Molta sort!

Gemma Gemec Neville Longbottom Pedra de la resurrecció

Ron Weasley Scabbers Seamus Finnigan

Sirius Black Professor Snape Pedra filosofal
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Retalla les targetes, doblega-les i fica-les en un bol. Els jugadors n’han de treure una i representar el que apareix a la targe-
ta (sense dir res) perquè el seu equip ho pugui endevinar. Si l’encerta, rep punts per a la seva residència! Si algú no segueix 

les normes o fa trampes, l’amfitrió pot treure punts a aquella residència. Molta sort!

Barret que Tria Espasa de Gryffindor Reculatemps

Diari del Tod Rodlel Professora Trelawney Lord Voldemort

Pi cabaralla
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