PLAN [AS

Regras do Jogo

O QUE ESTA EM JOGO

Orbitar o Sol a fim de coletar os elementos necessarios para formar um plane-
ta do Sistema Solar.

OBJETIVO DO JOGO

Coletar todos os elementos indicados na carta-planeta, sequindo as instrugdes
de cada uma.

MATERIAIS

« 1 tabuleiro principal « 8 cartas-planeta

« 1 tabuleiro do Sol 1 dado piramidal com 4 lados
e 72 pecas triangulares o 8 pedes-planeta

CONHECENDO AS PEGAS DO JOGO

1. TABULEIRO PRINCIPAL E TABULEIRO DO SOL

O tabuleiro, depois de montado, deve formar
um hexagono. O tabuleiro do Sol deve ser
colocado no centro.

A grade em tridngulos é a referéncia para so-
brepor as pecas triangulares.



2. PEGAS TRIANGULARES

As pegas triangulares representam os elementos que formam os planetas do
Sistema Solar. Essas pecas devem ser colocadas sobre o tabuleiro com a face
para baixo, a fim de formar o “disco protoplanetario”.
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Essas pecas devem ser coletadas pelo jogador para consegquir formar o planeta e
vencer o jogo. Cada planeta tem sua prépria combinagdo de elementos.

Outras pecas triangulares contém informacdes sobre corpos do Sistema Solar
ou representam um espacgo “vazio”.

Estas pecas ndo contam pontos, e ndao
servem para formar um planeta.

Caso o jogador encontre uma dessas
pegas, ele deve ler seu contelido em voz
alta e ndo devolve-la do tabuleiro.

3. CARTAS PLANETA

Nome do planeta. .
llustracdo do

Pedo-planeta planeta.

correspondente.

Texto de apresenta-
cdo do planeta.
Obs.: A posigao do
planeta no Sistema
Solar € a mesma na
ordem de sequéncia
dos jogadores.

Tridngulos dos
elementos necessa-
rios para formar o
planeta.

E o terceiro planeta a partir do Sol.

£ nele que moramos, contém dgua e seres,

vivos. Estd a uma distancia perfeita do Sol.

E formado por um nicleo metdiico

& um manto liquido de magma.

Al ROCHA coberto por uma fina camada
rochosa, que formam as

placas tecténicas.

Aatmosferada Terra é formada.
principaimente, por- nitrogénio e oxigénio,
além de didxido de carbono e vapor ddgua.

Quadros escuros

contém textos de
informacdo sobre
os elementos que
formam o planeta.

Quadros amarelos
contém informacgdes
que geram condicdes

€ regras especiais

para determinados
planetas e podem
influenciar o jogo.

Atencdo: Algumas cartas-planeta tém um quadro amarelo que apresenta va-
riagdes das regras. Elas trazem informacdes sobre caracteristicas dos planetas.




4. DADO PIRAMIDAL
Neste caso, por exem-

Ao langar o dado piramidal de 4 lados, plo, o nimero que conta
o nimero que conta € aquele que ficar ‘ 0 é 0 4, pois ele ficou “em
“em pé” na base do dado. p€“na base do dado.

5. PEOES-PLANETA

Ao langar o dado piramidal de 4 lados, o nimero que conta é aquele que ficar
“em pé” na base do dado.
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PREPARANDO-SE PARA JOGAR

 Abrir o tabuleiro e posiciona-lo no centro da mesa.

« Sobrepor o tabuleiro do Sol no centro do “Sistema Solar”.

o Embaralhar as pecas triangulares e sobrep6-las, aleatoriamente, no
tabuleiro com a face para baixo. Encaixar as pegas conforme a grade.

« Considerando cada peca triangular como uma “casa” do tabuleiro, coloque
aleatoriamente todos os pedes no tabuleiro.

« Distribua, aleatoriamente, as cartas-planeta entre os jogadores.

o Cada planeta tem um pedo correspondente, identificado na carta-planeta.
Os jogadores identificam seus pedes em jogo no tabuleiro e retiram do jogo
os pebes-planetas que sobraram.

e A ordem das jogadas seque a dos planetas a partir do Sol.

COMO JOGAR

1. LANCAR O DADO

O primeiro jogador (Merclrio) langa o dado e anda a quantidade de casas
indicada por ele.

2. SE MOVIMENTANDO NO TABULEIRO \w_/
Para se movimentar no tabuleiro, o jogador

deve sequir o fluxo gravitacional em sentido
horério, circulando o Sol, andando pelas casas

sempre pelo lado do tridngulo, nunca pelo vér-
tice (imagem ao lado). )2

v /\




3. VIRAR A CARTA

Na casa onde o pedo parar, o jogador deve retirar a peca triangular, revelando
o elemento.

4. COLETAR OU DEVOLVER

Caso vocé precise do elemento revelado, retire-o e fique com a peca. Se ndo
precisar, deixe a peca no mesmo lugar no tabuleiro, mas com a face para cima,
deixando visivel o elemento.

Obs.: Caso, durante sua jogada, seu pedo-planeta parar ou passar sobre uma
peca triangular ja revelada, que vocé precise para formar seu planeta, vocé
podera captura-la. Um planeta pode pegar mais de uma pega triangular em
cada movimento.

O préximo planeta da sequéncia a jogada.

FIM DE JOGO

Ganha aquele que capturar primeiro todos os elementos necessarios para
formar seu planeta.
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