
Vencendo o jogo
O jogador que formar os dois conjuntos de palavras e ser 
o primeiro a entrar na sala do tesouro será o vencedor.

Obs.: Cada conjunto contém três palavras 
(cartas-tesouro) com a mesma sílaba, mas em posições 

diferentes: começo, meio e fim.

Como jogar
O jogador da vez lança o dado e anda o número de casas 
indicado.

Ao parar nas casas, executar os comandos conforme indicado abaixo.

Objetivo do jogo
Formar dois conjuntos de palavras que tenham a mesma 
sílaba (em posições diferentes) e ser o primeiro a entrar na 
sala do tesouro.

Preparando-se para jogar
• Colocar o tabuleiro no centro da mesa.
• Escolher com qual baralho jogar.
• Organizar na mesa as cartas-tesouro em linhas e colunas 
com a face para cima.

• Distribuir para cada jogador duas cartas-sílaba.
• Cada jogador posiciona suas cartas-sílaba com a face 
para cima.

Componentes
• 1 dado
• 1 tabuleiro
• 5 peões

• 20 cartas-sílaba
• 60 cartas-tesouro

• Cada jogador escolhe um peão e posiciona-o no local 
indicado no tabuleiro na cor corresponde ao seu peão.

• Decidir quem vai iniciar o jogo.
• Jogar em sentido horário.

Obs.: O jogador não pode passar pelo mesmo caminho 
na mesma rodada.

Casa vermelha: Volte uma casa.

Casa azul: Avance uma casa.

Fique uma rodada sem jogar.

Devolva uma de suas cartas-tesouro para a mesa.

Pegue uma carta-tesouro necessária para formar 
o conjunto de suas cartas-sílaba.

Pegue duas cartas-tesouro necessárias para formar 
o conjunto de suas cartas-sílaba.
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