
PREPARANDO-SE PARA JOGAR
• Posicionar o tabuleiro no centro da mesa 

ou na frente do participante.
• Posicionar a peça com o nome do jogo na 

parte superior à esquerda do tabuleiro.
• Organizar o conjunto de peças conforme o 

exemplo.

TERMINANDO O JOGO
• O jogo encerra quando todas as peças forem 

encaixadas no tabuleiro.

• Espalhar na mesa o restante das peças ao 
alcance de todos.

O participante da vez deve buscar uma peça que 
combine os elementos da coluna e da linha 
presentes no tabuleiro.

Na sequência, deve encaixar a peça considerando 
a posição onde a linha e a coluna se cruzam.

COMO JOGAR
1.

2.

1 peça nome do jogo; 
5 peças-setas; 
30 peças-meio de transporte.

36 peças, sendo:
COMPONENTES

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
Classificar dados em tabela de dupla 
entrada.

NÚMERO DE PARTICIPANTES

NÍVEL 1 | MEIO DE TRANSPORTE

A partir de 1.

Obs.: As setas podem ser 
utilizadas, variando as direções, 

mas não podem ter mais que 
três setas na mesma direção.



TERMINANDO O JOGO
• O jogo encerra quando todas as peças forem 

encaixadas no tabuleiro.

• Espalhar na mesa o restante das peças ao 
alcance de todos.

O participante da vez deve buscar uma peça que 
combine os elementos da coluna e da linha 
presentes no tabuleiro.

Na sequência, deve encaixar a peça considerando 
a posição onde a linha e a coluna se cruzam.

COMO JOGAR
1.

2.
PREPARANDO-SE PARA JOGAR
• Posicionar o tabuleiro no centro da mesa 

ou na frente do participante.
• Posicionar a peça com o nome do jogo na 

parte superior à esquerda do tabuleiro.
• Organizar o conjunto de peças conforme o 

exemplo.

1 peça nome do jogo; 
5 peças-setas; 
30 peças-pedestre.

36 peças, sendo:
COMPONENTES

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
Classificar dados em tabela de dupla 
entrada.

NÚMERO DE PARTICIPANTES
A partir de 1.

Obs.: As setas devem estar, 
obrigatoriamente, nessas 

direções.

NÍVEL 2 | PEDESTRE


