MANUAL DE REGRAS

O JOGO DA LINGUAGEM

SE LIGA

NoSE?

O jogo tem por objetivo propiciar, de forma ludica, ilustrada e sistema-
tica, situacdes favoraveis para o dominio da conjuncao “SE”, cuja com-
plexidade, de base linguistica e cognitiva, merece atencao especial.

O jogo Se liga no SE! é uma maneira didatica e divertida de aprender
por meio de situagcdes imaginarias e cartas com textos que apresen-
tam a ideia de subordinacao, com ora¢des que tém relacao de depen-
déncia ou subordinacao em relacao as situacoes propostas.

NUMERO DE JOGADORES
De 2 a 4.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
Identificar a relacao que a conjuncao “se” estabelece entre as oragoes.

OBJETIVO DO JOGO

Agrupar todas as cartas-subordinacao com as cartas correspondentes
as cartas-situacao.

Observacao: Para cada carta-situacao, ha 3 cartas com oracdes de subordina-
¢ao (carta-subordinacao).



COMPONENTES

13 cartas-curinga

20 cartas-situagao
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PREPARANDO-SE PARA JOGAR

« Embaralhar as cartas-situacao.

« Distribuir 4 cartas-situacao para cada jogador e as cartas que sobra-
rem nao serao utilizadas nessa rodada.

« Cada jogador coloca as suas cartas-situacao na sua frente com a
face para cima.

« Embaralhar as cartas-subordinacdo com as cartas-curinga e coloca-
-las ao alcance de todos com a face para baixo.

« Distribuir 3 cartas desse baralho para cada jogador.

+ Decidir quem inicia o jogo.

COMO JOGAR
A cada rodada, o jogador deve executar as 3 fases abaixo.

« Comprar 2 cartas do baralho.
- Se quiser, também, compre uma carta do monte de descarte
(exceto carta-curinga).

- Baixar todas as cartas-subordinacao que combinar com as suas
cartas-situacao.
« Na sua vez, se preferir, ativar a(s) carta(s)-curinga(s) da sua mao.

Observacao:

1. As carta(s)-curinga(s) s6 podem ser descartadas depois de serem ativadas.

2. Quando uma carta-situacao for completada (com 3 cartas-subordinacao)
vire-a com a face para baixo e nenhuma jogada pode ser feita nesse
monte.

No final da rodada de cada jogador, ele deve ter, no maximo, 3 cartas
na mao. Devendo descartar as cartas que exceder esse limite.



VENCENDO 0 JOGO

Vence o jogador que completar 3 cartas-situacao, antes de todos os
outros.

Lembre-se de que, para cada carta-situacao, ha 3 cartas com oracdes de
subordinacao (carta-subordinacao).
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