POSICAO FANTASMA €D

Verso das Cartas
O verso das cartas dos jogos desta colecao tem cores
que representam niveis de aprendizagem diferentes.
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Este jogo vai até o nivel 2.

COMPONENTES DO JOGO
- 1 tabuleiro de verso azul

- 30 cartas de verso azul

- 1 tabuleiro de verso verde

- 30 cartas de verso verde

JOGO NIVEL 1

Objetivos do jogo

+ Estimular a percepc¢ao visual.

» Desenvolver a concentracao.

+ Desenvolver a orientacdo espacial.

+ Estimular a atencdo e a memoria.

+ Reconhecer imagens de tamanhos diferentes.

+ Ordenar imagens de forma crescente e decrescente.

Para este nivel usar
+ 1 tabuleiro de verso azul
+ 30 cartas de verso azul

Como jogar

- Separe o tabuleiro e as cartas de verso azul.

- Escolha a posicdo do tabuleiro (do maior para o menor ou do menor para o
maior)

- Identifique os fantasminhas de mesmo grupo e organize-os em linhas e colunas
de acordo com a sequéncia escolhida.

- Gire 0 mesmo tabuleiro e reorganize os fantasminhas.

- Descreva a sequéncia montada.
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Observacdes

Os varios fantasminhas ndo s6 deixam a brincadeira mais interessante, como
também incentivam a repeticao da atividade. Os jogadores terdo 6 grupos de cartas
diferentes para estimular o aprendizado.

Questione-os sobre qual € o maior ou 0 menor fantasminha, grande ou pequeno.

Quando todas as linhas e as colunas estiverem alinhadas, continue praticando as
nocoes de tamanho. Aponte para duas pecas e pergunte: Este é maior do que este? Qual
dos dois € o menor? Este € grande ou pequeno? Qual é o maior de todos?

JOGO NIVEL 2

Objetivos do jogo

+ Estimular a percepcao visual.

+ Desenvolver a concentracao.

+ Desenvolver a orientacdo espacial.

Para este nivel usar
- 1 tabuleiro de verso verde
+ 30 cartas de verso verde

Como jogar

* Posicione o tabuleiro de verso verde ao alcance de todos.

* ldentifique os fantasminhas de mesmo grupo e organize-os em linhas e colunas.
* Gire 0 mesmo tabuleiro e reorganize os fantasminhas.

* Descreva a sequéncia montada.

Observacao

E possivel formar novas jogadas misturando os fantasminhas. Dependendo da
necessidade de cada jogador, fazer um quadrante de papel sulfite para apoio das
cartas e organizacdo visual.




