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Número de participantes
De 2 a 6.

colar
Idade
A partir de 3 anos.

Objetivo de aprendizagem
Dialogar expressando vivências por meio de brincadeiras para reconhecer e relacionar
valores de cédulas do sistema monetário brasileiro. 

Objetivo do jogo
Comprar todos os produtos da lista de compras.

Componentes

Preparando-se para jogar

Distribuir uma cesta para cada participante. 

Como jogar

Cada participante, com sua lista de compra, deve pegar os produtos, organizando-os
em sua cesta e ir ao caixa para pagar.
O caixa deve fazer de conta que registra cada produto que passa por ele.

Terminando o jogo

O jogo termina quando todos os participantes comprarem os produtos da lista
e passarem pelo caixa.

Distribuir aleatoriamente uma lista de compras para cada participante com a cesta.

Distribuir algumas cédulas com valores diferentes para os participantes. 

Decidir quem vai iniciar o jogo.

Organizar as prateleiras em lugares diferentes com produtos de mesma cor:
produtos de higiene (azul); vegetais (amarelo); frutas (verde); líquidos (rosa).

Obs.: Algumas cédulas devem permanecer na caixa registradora para simular o troco.

Obs.: Cada participante paga o valor que acha que vale cada produto. Fica a critério
do caixa dar ou não troco.

Definir um participante que ficará na caixa registradora.

4 prateleiras $ 5 cestas $ 24 produtos $ 6 listas de compras

montagem do produto


