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O participante da vez deve buscar uma peça que combine os 
elementos da coluna e da linha presentes no tabuleiro. 
Na sequência, deve encaixar a peça considerando a posição 
onde a linha e a coluna se cruzam.
Obs.: Existe apenas uma combinação possível para cada dupla entrada. 

COMO JOGAR

O jogo encerra quando todas as peças forem encaixadas
no tabuleiro.

TERMINANDO O JOGO

Espalhar na mesa o restante das peças com as imagens do
jogo escolhido ao alcance do(s) participante(s).

1.

2.

Obs.: As peças-comando podem ser posicionadas em qualquer ordem,
desde que pertençam ao mesmo  conjunto. 

1 peça com o nome do jogo; 
8 peças-comando; 
16 peças-combinação.

25 peças para cada jogo contendo imagens na
frente e no verso, sendo:

COMPONENTES

PREPARANDO-SE PARA JOGAR

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
Desenvolver raciocínio lógico.

NÚMERO DE PARTICIPANTES
A partir de 1.

Posicionar o tabuleiro no centro da mesa ou na frente do 
jogador.
Posicionar a peça com o nome do jogo no canto superior 
esquerdo do tabuleiro. 
Organizar o conjunto de peças-comando com borda de cor 
laranja na linha ao lado do nome do jogo.
Organizar o conjunto de peças-comando com borda de cor 
azul na coluna abaixo do nome do jogo.

FOCA NA FOCA

JOANINHA COM BOLINHA

CARA E COROA

COR EM MOVIMENTO

CORES E FORMAS

FIGURA FUNDO

(lateralidade: esquerda e direita)

(combinação de elementos)

(compreensão de tamanho, forma e noção espacial)

(quantidade)

(combinação de cores e formas)

(combinação de cores e elementos)

CONHEÇA AS NOSSAS EXPANSÕES
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