
MANUAL DE REGRAS



Componentes

54 cartas
• 9 azuis
• 9 verdes
• 9 amarelas
• 9 alaranjadas
• 9 vermelhas
• 9 roxas
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Formas de jogar

1.Encontrar o item a mais no verso da carta (item 
achado).

1.1. 1.

frente verso

Lembre-se de que, no verso das cartas, há um item 
a mais. Na frente, há um item faltante.
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2.
carta (item perdido).

1.1.1.

frenteverso



• Escolher uma cor de baralho, conforme o nível 

• Embaralhar as cartas.
•

verso para cima.
•

memorizar os itens. 
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Como jogar

1.
carta de cima do monte e tentam memori-
zar todos os itens. Finalizado o tempo, um 

2.
foi achado ou do item que foi perdido. Deve-

acertou. 

Atenção: Apenas a primeira resposta é valida.

Atenção! 
-
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Fim do jogo

Ganha quem tiver mais cartas.

Variante

• Embaralhar todas as cartas. 
•

verso para cima.
•

memorizar os itens.

3.
corretamente, receberá a carta como recom-
pensa.

4.
do item correto ao mesmo tempo, a carta 
deverá ser colocada embaixo do monte e, 
para desempate, inicia-se uma nova rodada. 

5. -
barem.
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Quanto mais difícil o nível da carta, maior a pon-

-
tar sua quinta carta. Ganha quem tiver a maior 

6.6.6.6.6.

5.
2.2.2.

Calculando
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