
Número de jogadores
De 2 a 10.

Idade
A partir de 2 anos.

Objetivo de aprendizagem
Classi�car �guras de acordo com suas semelhanças.

Objetivo do jogo
Montar os quebra-cabeças.

10 tabuleiros
20 peças

Componentes



Apresentar a caixa do jogo como se fosse um baú 
de brinquedos.

Manter dentro do baú as peças de quebra-cabeças.

Distribuir aos jogadores os tabuleiros.

Cada jogador retira do baú as peças de seu que-
bra-cabeça correspondentes ao seu tabuleiro.

Juntar as duas peças do quebra-cabeça para 
compor a imagem do brinquedo.

Preparando-se para jogar

Como jogar


