
ЦЕЛЬ ИГРЫ
  Цель состоит в том, чтобы стать первым игроком, чтобы выиграть З ОЛОТУЮ кнопку. Достигнуть финиша необходимо, двигаясь 

по настольной игре от кнопки 1 до кнопки 100. Вам также нужно захватить других игроков, чтобы отправить их на стартовую 
линию. Это замедлит их, поскольку им придется начинать все сначала. Вы можете играть в эту игру самостоятельно или между 2, 
3 и 4 игроками.

  Настольная игра имеет 3 основных элемента: 
   4 прыжка - Кнопки Катушки с Ниткой.
   5 безопасных остановки - Символьные Кнопки.
   6 ловушек - Игольные Кнопки.
  Настольная игра имеет 1 кнопку для каждого игрока:
   Кнопка с  одним отверстием для игрока (1).
   Кнопка с двумя отверстиями для игрока (2).
   Кнопка с тремя отверстиями для игрока (3).
   Кнопка с четырьмя отверстиями для игрока (4).

БРОСАТИЕ КОСТЕЙ

  Каждый игрок должен бросить кость один раз, чтобы определить, кто получил наивысшее число. Тот, кто бросает наибольшее 
число, получает первый ход. Игроки, которые заняли второе, третье и четвертое место, будут ходить по очереди в течение игры.

  Если у двоих или более Игроков выпадает одно и то же число, и это наивысшее число, каждый из этих Игроков бросает кость еще 
по одному разу , чтобы определить, кто должен пойти первым.

  Если вы бросаете 6, вы получаете дополнительный ход. Например, вы находитесь на кнопке 1. Вы бросили 6, а на 
дополнительном ходу вы бросили 4. Теперь вы должны переместить свою фигуру на кнопку 11 (1 + 6 + 4). За один ход вы можете 
бросить 6 максимум три раза. Если вы бросите шесть в четвертый раз, ваш ход будет дисквалифицирован.

СЛЕДУЙТЕ ЧИСЛАМ

Следуйте кнопкам на настольной игре, чтобы увидеть, как двигаться вперед.
  Попадание на безлопастных остановках
  Безопасные остановки позволяют вам оставаться на месте. Несколько игроков могут попасть на безопасные остановки, не 

захватывая друг друга. Например, если вы бросили 1 и находитесь на кнопке 26, вы будете в безопасности на кнопке 27. Вам 
повезло, никто не сможет коснуться вас. 

  Восхождение на катушки с нитками
  Катушки с нитками позволяют вам двигаться вверх и двигаться вперед быстрее. Если вы приземляетесь точно на кнопку, 

которая показывает изображение катушки с нитью, то вы должны переместись до самой кнопки, где заканчивается нить. 
Например, если у вас выпало 2 и и вы находитесь на кнопке 18, вы переместите свою фигуру на кнопку 20, которая приведет вас к 
кнопке 36. Вам повезло, и вы передвинулись вперед на 16 очков.

  Скольжение вниз по иглам
  Иглы позволяют вам двигаться назад и скользить вниз. Если вы приземлились точно на верхушку иглы, сдвиньте свою фигуру 

до кнопки, где заканчивается линия. Например, если у вас выпало 3 и вы находитесь на кнопке 22, вы должны переместить свою 
фигуру на кнопку 8. Вам не повезло, и вы опустились вниз на 17 пунктов.

  Захват противников
  Если вы приземлитесь на той же кнопке, что и один из ваших противников, тогда ваш противник должен вернуться к 

стартовой линии на кнопки 1. В качестве бонуса вы получаете дополнительный ход, чтобы бросить кости. Например, если у вас 
выпало 4, вы находитесь на кнопке 14, а другой игрок уже на кнопке 18. Затем вы перемещаетесь на кнопку, захватив противника. 
Вам повезло, вы сокрушаете своих противников.

СЛЕДУЙТЕ ЧИСЛАМ

  Если вы приземлились на безопасных остановках, вы не можете захватить или быть захваченным другими игроками.
  Если вы приземлились на вершину нити или где-то посередине нити, просто оставайтесь на месте. Вы никогда не должны 

двигаться вниз по катушкам. 
  Если вы пребиваете на кнопку, которая находится посередине или на дне игольной нити, просто оставайтесь на месте. Вы 

скользите вниз, только если приземлитесь на вершине иглы.

КАК ВЫИГРАТЬ

Победителем станет 1-й игрок, который бросит точное число, необходимое для посадки на ЗОЛОТУЮ кнопку 100. Например, если вы 
находитесь на кнопке 99 и бросили 4, вы не сможете продвинуть свою фигуру дальше. Вы по-прежнему останетесь на кнопке 99, если не 
бросите точное число 1.
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ПРАВИЛА  РУКОВОДСТВО ИГРЫ

Эта настольная игра разработана, чтобы разжечь теплые отношения с друзьями и семьей. Игра имеет две разные версии, также 
получите другую версию. Наслаждайтесь!
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