Instrucciones para CAMA DE MASCOTA
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Instrucciones para CAMA DE MASCOTA
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Material de trabajo de Giitermann Herramientas Piezas
a 1mt. De tela Gutermann. o Maquina de coser.
o Hilo Gltermann. o Plancha.
o Papel bond. o Tijeras. Figura de Cama
o Guata. o Cinta métrica. Ntmero de piezas. O 35.2 cm
o Greda.
o Alfileres.
o Lapiz.

Tomar 1mt de tela Glitermann y doblar por la mitad; ya que este doblada, nuevamente se doblara por la mitad.

1 .Colocar la pieza de cartén encima del cuadro de tela que doblaste y con un lapiz de color
marcar la figura en la tela.




Ry S 2 .Cortar la tela de tal manera que te salgan dos circulos.

3. Colocar los circulos derecho contra derecho y marcar un espacio de 20 cm.
Coser todo el contorno excepto los 20 cm.

4 .Una vez cosido el contorno, hacer piquetes y voltear la pieza por el derecho.

5. Ya que tenemos la pieza volteada por el derecho, se marca de la orilla hacia
adentro 15 cm dejando un espacio sin marcar; para que quede un circulo en
medio.

DL e 6. Con un lapiz de color marcar el circulo en la tela.
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Giitermann Polygal Mexicana S.A. de C.V.
Calle 9 Este No.86 Civac

Jiutepec, Morelos, México

C.P. 62578

Tel. 777 329 37 00
info@guetermann.com.mx

www.gutermann.com.mx

7 . Coser el circulo marcado en medio, excepto el espacio que no se marco.
Una vez ya cosido, se rellenara con guata y una vez relleno, cosemos el

espacio abierto.

8. siguiente paso es rellenar la orilla de la cama con guata.

9. Por Gltimo se cierra la abertura de la cama con una costura a mano.

10i.Y listo!, la cama para tu mascota esta lista para usarse.
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