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Thank you for choosing NITHO ORIVE jORI°ONE=

This start guide will help you through the racing wheel’s basic setup for all platforms.
The setup has been developed and tested on every level of racing difficulty.

From the beginners to experienced drivers, NITHO iORIVE j9RI° ON=

is greatly performing in all kinds of racing games as Gran Turismo, Rally, Formula 1,
Formula Drift and allows you to win the podium.

BE THE ON="!

Main features

- DRIVE PRO™ ONE racing wheel performs in all main gaming platforms: PC, PS4®,
PS3®, Xbox®One, Xbox®Series X/S and Nintendo® Switch®

- PC can be setup in both D-Input and X-Input modes

- Zero deadzone technology for PS4®, Xbox® (all versions) and PC D-Input

- 28 buttons designed for in-race comfort and quick actions

- D-pad stick allows a quicker menu selection and easy in-race control

- Analog stick can be setup as view control or as a D-pad

- Hardened metallic paddles increasing shifting feeling
and providing higher race immersion

- Solid clamps can be fastened to any desk with 5.5 cm maximum thickness

- Removable and sturdy suction cups

- Analog and metal plated accelerator and brake pedals

- Separated sequential gear shifter ideal for rally and formula drift races

Play Hard!
With NITHO
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PACKAGING CONTENT

(1) Racing wheel

(2) Sequential gear shifter

(3) Pedals set

(4) Connection cable USB-A to USB Micro B (for PS4® or Xbox®One controller)
(5) Connection cable USB-A to USB-C (Type C) (for Xbox®Series X/S controller)
(6) Connection cable LAN to LAN (for gear shifter)

(4) ®) (6)

PS4® and Xbox®One Xbox®Series X/S
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FIRST SETUP

The following step is same for all the platforms:

(1) Fasten the racing wheel to a steady desk or wheel stand

(2) Connect the pedals to the wheel by the LAN port on the back side

(3) Secure the gear shifter to a steady structure and use the provided detachable
LAN cable to connect it to the dedicated port on the back of the wheel

=Py
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CLAMPS INSTALLATION

(1) 2x C-shape clamps
(2) 2x Fastening bolts
(3) 2x Removable extensions

Step 1 - Insert the bolts from Step 2 - The extensions
the top and the clamps from can be removed if the
the bottom, then fasten them wheel is mounted on a
together. thick desk.
Thick desk
Slim desk

Step 3 - Fasten the clamps according to the thickness of the desk.
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LED COMPATIBILITY INDICATOR

Different colours LED light indicates to which console the wheel is connected.

v Blue - Indicates the connection with PlayStation®
v Green - Indicates the connection with Xbox®

v Purple - Indicates the connection with PC (D-Input)
v Orange - Indicates the connection with PC (X-Input)

v Red - Indicates the connection with Nintendo® Switch®
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PlayStation®4 SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original SONY® controller to the wheel with the USB-A to USB Micro B cable,
provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel's LED automatically switch on blue colour, then press the PS® button
on the wheel.

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PS4® buttons layout” as displayed in page 6.

Note:

In case you lose the
USB-A to USB Micro B
cable, you can replace
it with any similar cable
available in the market,
paying attention that it
has DATA function.

Note:

You must connect the original SONY® DUALSHOCK 4@ controller to
the wheel. Third party’s controllers, not officially licensed by SONY®,
are not going to work.
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PS4® BUTTONS LAYOUT

L3 (Left Red) (Right Red) R3
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Sequential
gear shifter
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Xbox®One SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original Xbox® One controller to the wheel with the USB-A to USB Micro B
cable, provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

The wheel’s LED automatically switch on green colour, then press the Home

button on the wheel.

At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game

setup, following the “Xbox® One buttons layout” as displayed in page 9.

(4)

Note:

In case you lose the
USB-A to USB Micro
B cable, you can
replace it with any
similar cable available
in the market, paying
attention that it has
DATA function.

= o |

Note:

You must connect the original Xbox®One controller to the wheel.
Third party’s controllers, not officially licensed by Xbox®, are not
going to work.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the original Xbox®Series X|S controller to the wheel with the USB-A to USB-C
Type C cable, provided in the packaging.

(2) Connect the wheel to the console’s USB port and turn the console on.

(3) The wheel's LED automatically switch on green colour, then press the Home
button on the wheel.

(4) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Xbox®Series X|S buttons layout” as displayed in page 9.

Note:

In case you lose the USB-A
to USB-C cable, you can
replace it with any similar
cable available in the
market, paying attention that
it has DATA function.

Note:

You must connect the original
Xbox®Series X|S controller to
the wheel.

Third party’s controllers, not
officially licensed by Xbox®,
are not going to work.
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Xbox®One & Xbox® Series X|S BUTTONS LAYOUT

No dedicated

function (Left Red)

No dedicated
(Right Red) function

(Left White)

D-pad up

Right white) D-pad down

Bra ke (Left Green)

LB (Left Paddle

ight Green) Accelerator

Accelerator

Up (LB)
Down (RB)

Sequential

gear shifter
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PC D-INPUT SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the PC’s USB port.

(2) The wheel's LED automatically switch on purple colour.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PC D-Input buttons layout” as displayed in page 11.

Note :

From D-Input is possible to switch to
X-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to orange.
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PC D-INPUT BUTTONS LAYOUT

11 (Left Red) (Right Red) 12

14 (Left White) (Right White) 15

ml
5 (Left Green) X - ‘/\‘ Right Green) 6

V4
7 (Left Paddle J Right Paddle) 8
/7“ ~ ) Y ‘ (77\\ \

4 (Left Centre

D-pad \ ‘\ ; _‘ % :,;bmlﬁon
10

Brake Throttle

Up (16)
Down (17)

Sequential S
gear shifter
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PC X-INPUT SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the PC’s USB port.

(2) The wheel's LED automatically switch on orange colour.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PC X-Input buttons layout” as displayed in page 13.

Note :

From X-Input is possible to switch to
D-Input pressing the button 13 (Home)
for few seconds until the LED light
changes color to purple.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT

O (Left Red) (Right Red) 10

Y-AXis (-) (Left White)

(Right White) Y-AXis (+)
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Nintendo® Switch® SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the Switch® Dock’s USB port and turn the console on.

(2) The wheel's LED automatically switch on red colour, then press the Home
button on the wheel.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “Switch® buttons layout” as displayed in page 15.
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Nintendo® Switch® BUTTONS LAYOUT

L (Left Red) (Right Red) R
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PlayStation®3 SETUP

(1) After you have setted the wheel and gear shifter as indicated in page 2, connect
the wheel to the PS3® USB port and turn the console on.

(2) The wheel's LED automatically switch on blue colour, then press the Home button
on the wheel.

(3) At this point, the wheel is ready. Play the game and customize your in-game
setup, following the “PS3® buttons layout” as displayed in page 17.
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PS3® BUTTONS LAYOUT

L2 (Left Green)
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SEQUENTIAL GEAR SHIFTER

- Sequential gear shifter
- Adjustable table mounting

1
Gear down

Gear up
2

I
>
Q
Q
©
©
=
o
=
o
-

Brake

Pedal set —

- Potentiometered (analog) pedals W W
- Metal plated
- Foldable footrest ﬂ
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NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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Grazie per aver scelto NITHO ORIVE jORO°ON=

Questo manuale ti guidera’ al setup del volante su tutte le piattaforme.

Il setup e’ stato creato e testato per competere su tutti i livelli di difficolta’ in gara.
Dai piu’ inesperti fino ai piu’ competitivi piloti, NITHO iOrRIVE (ORI ° ON=
performera’ eccezionalmente su molteplici simulatori di corsa come Gran Turismo,
Rally, Formula 1, Formula Drift e ti permettera’ di ottenere il podio.

BE THE ONZ='!

Main features

- DRIVE PRO™ ONE performa su tutte le principali piattaforme: PC, PS4®,PS3®,
Xbox®One, Xbox®Series X/S and Nintendo® Switch®.

- Il setup su PC puo’ essere su D-Input o X-Input.

- La tecnologia zero deadzone €’ disponibile per PS4®, Xbox® (tutte le versioni) e PC D-Input
- 28 pulsanti realizzati per il comfort durante le sessioni di gara and azioni veloci.

- D-pad a bastoncino permette una veloce selezione nel menu di gioco e facile accesso
durante le sessioni di gara.

- Il bastoncino analogico puo’ avere funzione di D-pad o di cambio di visuale.

- Le alette metallizzate ed indurite aumentano la sensazione durante il cambio di marcia,
risultando una maggione immersione in gara.

- Il solido meccanismo di fissaggio puo’ essere adattato a qualsiasi tavolo

con non piu’ di 5.5 cm di spessore.

- Solide ventose removibili.

- Pedali analogici metalizzati per il freno e I acceleratore .

- Cambio sequenziale separato, ideale per gare di rally and formula drift.

Play Hard!
With NITHO
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CONTENUTO DELLA SCATOLA

(1) Volante

(2) Cambio sequenziale

(3) Pedaliera

(4) Cavo di connessione USB-A a USB Micro B (per il controller PS4® o Xbox®One)
(5) Cavo di connessione USB-A a USB-C (Type C) (per il controller Xbox®Series X/S)
(6) Cavo di connessione LAN to LAN (per il cambio sequenziale)

(4) ®) (6)

PS4® e Xbox®One Xbox®Series X/S
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PRIMO SETUP

Lo step seguente e’ univoco per tutte le piattaforme:
(1) Assicurare il volante ad una solida struttura o tavolo
(2) Connettere i pedali al volante mediante la porta LAN situata sul retro della base
(3) Assicurare il cambio ad una solida struttura e utilizzare il dedicato cavo
LAN per connetterlo al retro della base del volante
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INSTALLAZIONE DEI MORSETTI

(1) 2x Morsettia C
(2) 2x Sicure avvitabili
(3) 2x Estensioni removibili

() @)

Step 1 - Inserire le sicure dal Step 2 - Gli spessori sono
lato superiore della base e i removibili per poter
morsetti dal lato inferiore, assicurare il volante ad
successivamente avvitarli. una struttura spessa.
Thick desk

Slim desk

Step 3 - Avvitare le sicure per assicurare il volante alla struttura.
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INDICATORE COMPATIBILITA’ LED

| differenti coliri del LED indicano a quale piattaforma il volante e’ collegato

v Blu - Indica la connessione con PlayStation®

v Verde - Indica la connessione con Xbox®

v Viola - Indica la connessione con PC (D-Input)
v Arancione - Indica la connessione con PC (X-Input)

v Rosso - Indica la connessione con Nintendo® Switch®
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SETUP SU PlayStation®4

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere l'originale
controller SONY® al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B, fornito nel
pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di blu, quindi premere il tasto
PS® sul volante.

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti PS4® ” a pagina 6.

Note:

In caso di smarrimento
del cavo USB-A to USB
Micro B, sara’ possibile
sostituirlo con
qualunque altro cavo, il
cavo di rimpiazzo
dovra’ necessaria-
mente avere la funzioni
di DATI.

Note:

E’ necessario collegare I‘'originale controller SONY® DUALSHOCK 4®
controller al volante. Controllers venduti da terze parti, non
ufficialmente licenziati da SONY®, non funzioneranno.
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PULSANTI PS4®

L3 (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) R3
D-pad up (Bianco Sinistra) il (Bianco Destra) D'pad down
L2 (Verde Sinistra) X - 7

(Destra Verde) R2
Ik Aletta Destra) R1

L1 (Aletta Sinistra
[ 7
2 (Sinistra Centrd) \ )
Jez

' 7 _;" \ Destra Centro) \
e @) =)
|:' Sinistra Esterno '{-'!i ,.\ Destra Estremo)x
@) 5 [BL))
[\ AN
D-pad (/‘9\\~‘\_ {’Q'\\ D-pad

[c)

<« @D
©
@

Freno Acceleratore

Su’ (L1)
Giu’ (R1)

Cambio
sequenziale
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Xbox®One SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere I'originale
controller Xbox® One al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B, fornito
nel pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di verde, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti Xbox® ” a pagina 9.

Note:

In caso di smarrimen-
to del cavo USB-A to
USB Micro B, sara’
possibile sostituirlo
con qualunque altro
cavo, il cavo di
rimpiazzo dovra’

necessariamente
avere la funzioni di
DATI.

= o |

Note:

E’ necessario collegare I‘originale controller Xbox®One controller
controller al volante. Controllers venduti da terze parti, non
ufficialmente licenziati da Xbox®, non funzioneranno.
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Xbox®Series X|S SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere I'originale
controller Xbox® Series X|S al volante mediante il cavo USB-A to USB Micro B,
fornito nel pacco.

(2) Connettere il volante alla porta USB della console e accenderla.

(3) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di verde, quindi premere il tasto
HOME sul volante.

(4) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti Xbox® ” a pagina 9.

Note:

lin caso di smarrimento del
cavo USB-A to USB Micro
B, sara’ possibile sostituirlo
con qualunque altro cavo, il
cavo di rimpiazzo dovra’
necessariamente avere la
funzioni di DATI.

Note:

E’ necessario collegare
I‘originale controller
Xbox®Sereies X|S controller
controller al volante.
Controllers venduti da terze
parti, non ufficialmente
licenziati da Xbox®, non
funzioneranno.
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Xbox®One & Xbox® Series X|S BUTTONS LAYOUT

No funzione No funzione
dedicata (rosso sinistra) (Rosso Destra) dedicata
D-pad up (Bianco Sinistra) —I (Bianco Destra) D-pad down
Brake (Verde Sinistra) )> - K (Destra Verde) Accelerator

LB (Aletta Sinistra) Aletta Destra) RB

Y (Sinistra Centro I/ "", \\\'ﬂ \\ Destra Centro) B

l‘/[’fwﬁ @ D

X (Sinistra Esterno ‘é@ ) f.!a\’
X \.h\ A S

D-pad (/’\\"\ ‘

Back

(Destra Estremo) A

Acceleratore

sequenziale
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PC D-INPUT SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante alla
porta USB del PC.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di viola.

(3) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le impostazioni
di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti PC D-Input” a pagina 11.

Note :

E’ possibile cambiare input da D-Input
a X-Input tenendo premuto il tasto 13
(Home) per pochi secondi fino a
quando il LED non cambiera’ colore
diventando arancione.
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PC D-INPUT BUTTONS LAYOUT

11 (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) 12

14 (Bianco Sinistra) (Bianco Destra) 15

5 (Verde Sinistra) (Destra Verde) 6

7 (Aletta Sinistra) (Aletta Destra) 8

\lf' \\ (Destra Centro) 2
"

(Destra Estremo) 14

/1&@%/’7[ 18
l'\'\\ a;S ‘-fﬁ Rot:tion
\/ b

Acceleratore

Freno

Su’ (16)
Giu' (17)
Cambio
sequenziale
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PC X-INPUT SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante
alla porta USB del PC.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di viola.

(3) Tenere premuto il tasto 13 (HOME) per pochi secondi fino a quando I'LED non
cambiera’ colore in arancione

(4)A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le

impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti PC X-Input” a
pagina13.

Note :

E’ possibile cambiare input da X-Input a
D-Input tenendo premuto il tasto 13
(Home) per pochi secondi fino a quando
il LED non cambiera’ colore diventando
viola.
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PC X-INPUT BUTTONS LAYOUT

9 (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) 10

Y-AXis (-) (Bianco Sinistra)

(Bianco Destra) Y-Axis (+)

Z-Axis (-) (Verde Sinistra) (Destra Verde) Z-Axis (+)

5(Aletta Sinistra) L Aletta Destra) 6
YOA \
‘d\ Destra Centro) 2
@

(Sinistra Centro I/
3 (Sinistra Esterno) ' __l\ Destra Estremo) 1
Y 5 \ ‘7
\-
Analogue stick

- _-\ / + Button 10
‘

Z-Axis (+)

40@@

Cambio
sequenziale
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Nintendo® Switch® SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante
alla porta USB della Switch® Dock’s e accenderla.

(2) I LED sul volante si illuminera’ automaticamente di rosso, quindi premere il
tasto HOME sul volante.

(3) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “Pulsanti Switch®”
a pagina 15.
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Nintendo® Switch® BUTTONS LAYOUT

L (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) R

D-pad up (Bianco Sinistra) (Bianco Destra) D-pad down

. V4
ZL (Verde Sinistra) Destra Verde) ZR

D-pad /‘ ~\ Analogue stick

sequenziale
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PlayStation®3 SETUP

(1) Dopo aver assicurato il volante come indicato a pagina 2, connettere il volante
alla porta USB della console e accenderla.

(2) Il LED sul volante si illuminera’ automaticamente di blu, quindi premere il tasto
PS® sul volante.

(3) A questo punto, il volante sara’ pronto. Avviare un gioco e modificare le
impostazioni di gioco, seguendo le indicazioni dei “ Pulsanti PS3® ” a pagina 17.
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PS3® BUTTONS LAYOUT

No dedicated No dedicated
function (Rosso Sinistra) (Rosso Destra) function

D-pad up (Bianco Destra) D-pad down
L2 (verde Sinistra Destra Verde) R2
L1 (Aletta Sinistra R1
2 (si O
L (Sinistra Esterno ) A
D-pad D-pad

Freno Acceleratore

Su’ (5)
Giu’ (6)

sequenziale
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CAMBIO SEQUENZIALE

- Cambio sequenziale
- Morsetto per qualunque struttura

+
Marcia Giu’

Marcia Su’
L

Brake

Pedal set W
=

- Pedali analogici con potenziometro

- Melattizzati
- Poggiapiedi




NITHO

www.nitho.com

SERVICE & SUPPORT
For any question and support contact us on:
support@nitho.com
or visit www.nitho.com

All other copyrights, marks and trademarks are property of their respective owners.
This product is not designed, manufactured, sponsored or endorsed by Nintendo®
Co., Ltd., Sony® Computer Entertainment Inc. or Microsoft® Corporation.
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Dékujeme, Ze jste si vybrali NITHO iORIVE jORI°OIINE

Tato Gvodni pfirucka vam pomUze projit zakladnim nastavenim zavodniho volantu
pro vSechny platformy.

Nastaveni bylo vyvinuto a testovano na vSech udrovnich zavodni obtiznosti.

Od zacateCniku po zkusené jezdce, NITHO igIVE ORI ONE

skvéle funguje ve v8ech druzich zavodnich her, jako je Gran Turismo, Rally,
Formula 1, Formula Drift a umoznuje vam dostat se na stupné vitéz(.

BE THE ONZ=!

Hlavni funkce

- Zavodni volant DRIVE PRO™ ONE funguje na v§ech hlavnich hernich platforméach:
PC, PS4®, PS3®, Xbox®One, Xbox®Series X/S a Nintendo® Switch®

- PC Ize nastavit v rezimech D-Input i X-Input

- Technologie Zero Deadzone pro PS4®, Xbox® (v§echny verze) a PC D-Input

- 28 tlaCitek navrzenych pro pohodli béhem zavodu a rychlé akce

- D-pad packa umoznuje rychlejSi vybér menu a snadné ovladani béhem zavodu

- Analogovou packu Ize nastavit jako ovladani zobrazeni nebo jako D-pad

- Tvrzené kovové packy zvyraznujici pocit pfi Fazeni a poskytujici intenzivnéjsi
ponoreni do zavodu

- Pevné svorky Ize upevnit na jakykoli stil o maximaini tloustce 5,5 cm

- Odnimatelné a pevné prisavky

- Analogové a pokovené pedaly plynu a brzdy

- Samostatna sekvencni fadici paka idealni pro rallye a driftové zavody formuli

Hrej naplno!
S NITHO
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OBSAH BALENI

(1) Zavodni volant

(2) Sekvenéni fadici paka

(3) Sada pedall

(4) Propojovaci kabel USB-A na USB Micro B (pro ovladaé PS4®nebo Xbox&ne)
(5) Propojovaci kabel USB-A na USB-C (typ C) (pro ovlada¢ Xbox&eries X/S)

(6) Propojovaci kabel LAN do LAN (pro fadici paku)

PS4 ®3 Xbox®One Xbox%Series X/S
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PRVNi NASTAVENI

Nasledujici krok je stejny pro vSechny platformy:

(1)Pripevnéte zavodni volant k pevnému stolu nebo stojanu na volant.

(2)Pripojte pedaly k volantu pomoci LAN portu na zadni strané.

(3)Zajistéte radici paku na stabilni konstrukci a pomoci dodaného
odnimatelného kabelu LAN ji pfipojte k vyhrazenému portu na zadni strané
volantu.
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INSTALACE SVOREK

(1) 2x svorky ve tvaru C
(2) 2x upeviiovaci Srouby
(3) 2x odnimatelné nastavce

Krok 1 - Vlozte Srouby shora Krok 2 - Nastavce Ize
a svorky zespodu a poté je odstranit, pokud je volant
pfipevnéte k sobé. namontovan na stole

s dostatecnou tloustkou.

Tlusta deska

Tenka deska *

Krok 3 - Upevnéte svorky podle tloustky stolu.
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LED INDIKATOR KOMPATIBILITY

Rizné barvy LED kontrolky indikuji, ke které konzole je volant pfipojen.

v Modra — oznaduje pfipojeni k PlayStation®
v Zelena — oznaduje pripojeni k Xbox®

v Fialova — oznaduje pfipojeni k PC (D-Input)
v Oranzova — oznacuje pfipojeni k PC (X-Input)

v Cervena — oznaduije pripojeni k Nintendo® Switch®
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NASTAVENi PLAYSTATION ®4

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
originalni ovlada¢ SONY® k volantu pomoci kabelu USB-A na USB Micro B,
ktery je soucasti baleni.

(2) Pfipojte volant k USB portu konzole a zapnéte konzoli.

(3) LED dioda volantu se automaticky rozsviti modrou barvou, poté stisknéte tlacitko
PS® na volantu.

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizpusobte si nastaveni
ve hie dle ,Rozmisténi tladitek PS4®*, jak je zobrazeno na strané 6.

Poznamka:

V pfipadé, Ze ztratite kabel
USB-A na USB Micro B, mlzete
jej nahradit jakymkoli podobnym
kabelem dostupnym na trhu,
pfi¢emz davejte pozor, aby mél
funkci DATA.

Poznamka:

K volantu musite pfipojit originalni ovladaé SONY® DUALSHOCK 4. Ovladace
tetich stran, které nejsou oficialné licencovany spole¢nosti SONY®, nebudou
fungovat.
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ROZMISTENI TLACITEK PS4 ©
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NASTAVENI xBox ®oNE

(1) Poté, co nastavite volant a Fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
originalni ovlada¢ Xbox® One k volantu pomoci kabelu USB-A na USB Micro B,
ktery je soucasti baleni.

(2) Pripojte volant k USB portu konzole a zapnéte konzoli.

(3) LED dioda volantu se automaticky rozsviti zelenou barvou, poté stisknéte
tlagitko DomU na volantu.

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni
ve hie dle ,Rozmisténi tlacitek Xbox® One*, jak je zobrazeno na strané 9.

Poznamka:

V pfipadé, ze ztratite kabel
USB-A na USB Micro B,
mUzete jej nahradit
jakymkoli podobnym
kabelem dostupnym na
trhu, pfi¢emz davejte pozor,
aby mél funkci DATA.

= o |

Poznamka:

K volantu musite pfipojit originalni ovlada¢ Xbox®ne.

Ovladace tretich stran, které nejsou oficialné licencovany spolecnosti Xbox®
nebudou fungovat.
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NASTAVENI xBoX ®SERIES X|s

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
originalni ovladac Xbox&eries X|S k volantu pomoci kabelu USB-A na USB-C
typu C, ktery je soucasti baleni.

(2) Pripojte volant k USB portu konzole a zapnéte konzoli.

(3) LED dioda volantu se automaticky rozsviti zelenou barvou, poté stisknéte
tla¢itko Domu na volantu.

(4) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizpUsobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tlacitek Xbox®eries X|S%, jak je zobrazeno na strané 9.

Poznamka:

V pripadé, Ze ztratite kabel
USB-A na USB Micro B,
mUzete jej nahradit
jakymkoli podobnym
kabelem dostupnym na
trhu, pficemz davejte pozor,
aby mél funkci DATA.

Poznamka:

K volantu musite pfipojit originalni
ovladag Xbox®eries X|S. Ovladace
tretich stran, které nejsou oficialné
licencovany spole¢nosti Xbox® nebudou
fungovat.
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ROZMISTENI TLACITEK XBOX
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NASTAVENI PC D-INPUT

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
volant k USB portu pocitace.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti fialovou barvou.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tlacitek PC D-Input®, jak je zobrazeno na strané 11.

Poznamka:

Z D-Input je mozné pfepnout na X-Input stisknutim
tlacitka 13 (Domu) na nékolik sekund, dokud LED svétlo
nezméni barvu na oranzovou.
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ROZMISTENI TLACITEK PC D-INPUT
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NASTAVENI PC X-INPUT

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
volant k USB portu pocitace.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti oranzovou barvou.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplisobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tlacitek PC X-Input®, jak je zobrazeno na strané 13.

Poznamka:

Z X-Input je mozné pfepnout na
D-Input stisknutim tlacitka 13 (Domu)
na nékolik sekund, dokud LED svétlo
nezméni barvu na fialovou.
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ROZMISTENI TLACITEK PC X-INPUT
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NASTAVENI NINTENDO

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte
volant k portu USB doku Switch®a zapnéte konzoli.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti ervenou barvou, poté stisknéte
tlagitko DomU{ na volantu.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizplsobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tladitek Switch®, jak je zobrazeno na strané 15.
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ROZMISTENI TLACITEK NINTENDO
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NASTAVENI PLAYSTATION

(1) Poté, co nastavite volant a fadici paku, jak je uvedeno na strané 2, pfipojte volant
k USB portu PS3®a zapnéte konzoli.

(2) LED dioda volantu se automaticky rozsviti modrou barvou, poté stisknéte tlacitko
Domu na volantu.

(3) V tomto okamziku je volant pfipraven. Zahrajte si hru a pfizpusobte si nastaveni
ve hre dle ,Rozmisténi tladitek P83®, jak je zobrazeno na strané 17.
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ROZMISTENI TLACITEK PS3
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SEKVENCNI RADICI PAKA

- Sekvencni fadici paka
- Nastavitelné uchyceni ke stolu

1
Podfadit

Zaradit
3

Brzda

Sada pedalu

- Potenciometrové (analogové)
pedaly

- Pokovené

- Sklopna podnozka

W=
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NITHO

www.nitho.com

SERVIS A PODPORA
V piipadé jakychkoli dotazl a potieby podpory nas kontaktujte na:
support@nitho.com
nebo navstivte www.nitho.com

V3echna ostatni autorské prava, znacky a ochranné zndmky jsou majetkem
pfislusnych vlastnikd. Tento produkt neni navrzen, vyroben, sponzorovan ani schvélen
spole¢nosti Nintendd Co., Ltd., Sony ® Computer Entertainment Inc. nebo Microsoft
Corporation.

8 SUPPORT@NITHO.COM . WWW.NITHO.COM n NITHOGAMES NITHOGAMES



