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@ dot cartridges
6 cartouches a points
() cartuchos con puntos
Punktpatronen
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BEFORE YOU BEGIN ¢ AVANT DE COMMENCER e ANTES DE EMPEZAR

BEVOR DU BEGINNST e VOOR JE BEGINT e PRIMA DI INIZIARE o FFi& 2R o <uJl LS

e N
o @) If you are wearing a shirt with long sleeves, (@) Als je lange mouwen draagt, rol ze dan op of duw ze
roll or push up the sleeves to avoid contact with omhoog om contact met het oppervlak te vermijden.
the surface. () Se indossi una maglietta a maniche lunghe, arrotola o
Si tu portes un chandail a manches longues, tira su le maniche per evitare il contatto con la superficie.
retrousse-les pour éviter tout contact avec la surface. NEESEKNY, SRGNSHO, BeSSEEMm,
) Si llevas una camiseta con mangas largas, Y Lty o] ALYl il 05 sl aleSh Laad 055 S 3]
remangatelas o stibetelas para que no entren el ol ¢ ? o0 hsb ¢ : EL;MJ, i“:’;‘ o
en contacto con la superficie. T
Wenn du ein langérmeliges Kleidungsstiick trégst,
schiebe oder krempele die Armel hoch, damit sie nicht
mit der Arbeitsflache in Beriihrung kommen.
& J
4 I
o ) Avoid placing hands or arms on the poster after removing (0 Plaats je handen of armen niet op de poster nadat je
the plastic; otherwise the glue won’t stick as well. het beschermvel hebt verwijderd, anders zal de lijm
Evite de poser tes mains ou tes bras sur I'affiche une niet meer goed plakken.
fois le plastique retiré, cela pourrait endommager la colle () Evitare di poggiare le mani o le braccia sul poster
et empécher les points de bien adhérer. dopo aver rimos§0 !g plastica, altrimenti la colla
) No pongas las manos ni los brazos en el poster después non si attacchera pi.
de quitar el plastico, ya que podria afectar a la adhesion ERTENE, BREFRFEREERL;
del pegamento. BRI R o
Lege nach Abziehen der Plastikfolie weder Hande LMl D3] asmy Balll e el sl goudl by Cizs
noch Arme auf das Poster, denn dann hélt der Kleber Loyl sl o) <L)l O Vs
nicht so gut.
- %
4 I
e ) Read all the instructions before you begin. () Leggi tutte le istruzioni prima di iniziare.
Make sure you follow each step. Have fun! Assicurati di seguire ogni fase. Divertiti!
Lis entierement les instructions avant de te lancer. BT Z AR SR .
Assure-toi de suivre chaque étape. Amuse-toi bien! RFREEE— PR, TUSMR!
() Lee las instrucciones antes de empezar y asegurate L3l e aSby Lead] U8 Oladdsdl] geas 1,31
de seguirlas. jDiviértete! 1By miatal Sshs JS
Lies, bevor du beginnst, die gesamte Anleitung durch.
Achte darauf, jeden Schritt zu befolgen.
Viel Vergniigen!
@) Lees alle instructies voor je aan de slag gaat.
Let erop dat je elke stap volgt. Veel plezier!
& J
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INSTRUCTIONS o INSTRUCCIONES e ANLEITUNG e INSTRUCTIES

ISTRUZIONI o %835 o &loalst]

4 O
o ) Open the poster and remove the protective sheet from inside. @ IMPORTANT:
Ouvre I'affiche et retire le film de protection de I'intérieur. Save the protective sheet for
() Abre el poster y retira la lamina protectora desde dentro. use until after the artwork
Klappe das Poster auf und nimm die Schutzfolie heraus. is complete.
() Open de poster en verwijder het beschermvel aan de binnenkant. IMPORTANT :
() Aprire il poster e rimuovere il foglio protettivo dall’interno. Conserve le film de protection
TFEIR, BTRIBRPLE., pour utilisation jusqp‘e} ce que
1 o 315} Eall il Balll el ton ceuvre soit terminée.
N () IMPORTANTE:
Guarda la Iamina protectora
T hasta que hayasterminado
de hacer tu obra de arte.
WICHTIG:
Bewahre die Schutzfolie auf
und benutze sie, nachdem
das Poster fertig ist.
(@) BELANGRIJK:
Bewaar het beschermvel voor
gebruik tot je kunstwerk af is.
(™) IMPORTANTE:
Conservare il foglio protettivo
per il suo riutilizzo al termine
’\ del lavoro.
BERT:
BTRIPAEER,
BEEERTH.
lgolasea &3l &850l i) :plo
G Jasll eS| sy i
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@ Place the poster open on a flat and clean surface. BEmRAETE L, FERA,
Pose I'affiche sur une surface plane et propre. iy gus phaw o Bstas Galll 2o
() Coloca el pdster sobre una superficie plana y limpia.
Lege das Poster aufgeklappt auf eine flache,
saubere Flache.
() Leg de poster open op een egaal P
en schoon opperviak.
(™ Collocare il poster aperto su una
superficie piana e pulita.
-
S -
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) Remove the identification
piece from the first cartridge.

Retire I'élément d’identification
de la premiére cartouche.

(&) Retira la pieza de identificacion
del primer cartucho.

Ziehe das Erkennungssymbol
aus der ersten Patrone.

@) Verwijder het identificatiestuk
uit de eerste vulling.

() Rimuovere il pezzo identificativo
dalla prima cartuccia.

MEE—NRRPETFIRCEM,
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) IMPORTANT: Only remove it
immediately before attaching it
to the stamper.

IMPORTANT : Retire-le juste avant
de I'attacher a I'applicateur.

() IMPORTANTE: Retiralo solo
inmediatamente antes de engancharlo
al estampador.

WICHTIG: Entferne es erst kurz bevor
du es am Stempel anbringst.

(«) BELANGRIJK: Nadat je deze hebt
verwijderd, moet je hem meteen aan
de stempel bevestigen.

() IMPORTANTE: rimuovilo solo
immediatamente prima di
attaccarlo allo stamper.

BERT: (AIEEFEWEEEN L
B SZBIER T .
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@ Insert the cartridge into the stamper and twist counter-clockwise to lock it.

Insére la cartouche dans I'applicateur et tourne-la dans le sens inverse des aiguilles d’une montre pour la verrouiller.
() Inserta el cartucho en el estampador y giralo en sentido antihorario para bloquearlo.
Schiebe die Patrone in den Stempel und arretiere sie durch Drehen gegen den Uhrzeigersinn.

() Breng de vulling aan in de stempel en draai

deze tegen de klok in om hem te vergrendelen.

(™) Inserire la cartuccia nello stamper e ruotarla
in senso antiorario per bloccarla.
@ BREBNEEIN, IRETEHHEEEE S,
oS olo3l  lgaly 635 mlb & dbsb,sl Sl
Lalad) delud) oylis
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e ) Look at the number on the first paper
dot and find it on the poster.

Regarde le numéro sur le premier
point en papier et repere-le
sur I'affiche.

() Mira el numero del primer punto
de papel y bdscalo en el poster.

Schaue dir die Zahl auf dem ersten
Papierpunkt an und suche sie auf
dem Poster.

() Kijk naar het nummer op de eerste
papieren stip en zoek het op de poster.

() Controllare il numero sulla prima carta
puntini e trovarlo sul poster.

BEE— MRS, TSR,
a3,50l il e sszsbl 631 JI Skl
Galll e ae Couly JYI
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e ) Make sure the numbers match, then push down on the stamper.
Wait until you hear a click before releasing.

Assure-toi que les deux numéros correspondent, puis appuie sur I'applicateur.
Attends d’entendre un «clic » avant de relacher la pression.

() Asegurate de que los nimeros coinciden y estampa.

Espera a oir un clic antes de soltar.

Vergewissere dich, dass die Zahlen gleich sind und driicke den Stempel
nach unten. Lasse ihn erst wieder los, wenn du ein Klicken horst.

(@ Let erop dat de nummers overeenkomen en duw dan op de stempel.
Wacht tot je een klik hoort voordat je loslaat.

() Assicurarsi che i numeri corrispondano, quindi premere sullo stamper.
Attendere fino a quando non si sentira un click prima di rilasciare.

@ WIRKFEY, ABETED. SHEEHER—BERMF.
L8] U3 8,5 mand i sl Ll e hasl 63 @B Gl oo uSb

\
— Click! —
7/ AN

® Tip: To ensure accuracy, align the
tabs on the cartridge with the four
dots surrounding the selected dot.

Astuce: Pour plus de précision,
aligne les quatre repéres de la
cartouche avec les quatre points
entourant le point sélectionné.

() Consejo: Para asegurar que todo
es correcto, alinea las pestanas del
cartucho con los cuatro puntos que
rodean al punto seleccionado.

Tipp: Um der Genauigkeit willen
richte die Nasen an der Patrone
an den vier Punkten rund um den
ausgewahlten Punkt aus.

C) Tip: Om ervoor te zorgen dat je
stip nauwkeurig is geplaatst,
breng je de lipjes op de vulling op
één lijn met de vier stippen rondom
de gekozen stip.

(™ Gonsiglio: Per lavorare con
precisione, allineare le linguette
sulla cartuccia ai quattro puntini che
circondano il puntino selezionato.

BT DIRERER, BEEaLm
PRE S P R B A R 5
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) Once the first cartridge is empty, twist it clockwise &) Wanneer de eerste vulling leeg is, draai je deze met de

to unlock and remove it. klok mee om hem te ontgrendelen en te verwijderen.
Lorsque la premiére cartouche est vide, déverrouille-la (™ Una volta che la prima cartuccia & vuota, girarla in senso

en la tournant dans le sens des aiguilles orario per sbloccarla e rimuoverla.

d’une montre pour pouvoir la retirer. —BE—NEATT, IRRHIESENRSHEE.,
() Cuando se gaste el primer cartucho, giralo Lyl Ly el oyl ol Lyl 68 bl JY) Lishoyil guaes Of 3y2eg

en sentido horario para desbloquearlo y sacalo.

Wenn die erste Patrone leer ist, drehe sie im
Uhrzeigersinn, um sie zu lésen, und nimm sie heraus.

e
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() Repeat steps 3 and 4 to insert the second cartridge. () Herhaal stap 3-4 om de tweede vulling aan te brengen.

Répéte les étapes 3 & 4 pour insérer la deuxiéme cartouche. () Ripetere le fasi 3 e 4 per inserire la seconda cartuccia.
() Repite los pasos 3 y 4 para insertar el segundo cartucho. ESSBINIRBAE_NFER,
Wiederhole die Schritte 3 und 4, um die zweite LS Lssbyadl Jesy 4y Bpsshadl S

Patrone einzusetzen.

@ 3-4




() Repeat steps 5 and 6 until the cartridge is
empty. Enjoy your artwork!

Répéte les étapes 5 et 6 jusqu’a ce que la
cartouche soit vide. Admire ton ceuvre!

() Repita los pasos 5 y 6 hasta gastar el
cartucho. jDiviértete con tu arte!

Wiederhole die Schritte 5 und 6, bis die
Patrone leer ist. Freue dich tber dein Kunstwerk!

() Herhaal stap 5-6 tot de vulling leeg is.
Geniet van je kunstwerk!

() Ripetere le fasi 5 e 6 finché la cartuccia
non sara vuota. Goditi la tua opera d’arte!

@) BESBSTCEERESTT. MAIRAIESR!
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) Tip: Save the stamper and use with other sets for fun
with multiple creators!

Astuce: Conserve I'applicateur afin de I'utiliser sur plus
d’ensembles et t'amuser avec d’autres créateurs!

(=) Consejo: jGuarda el estampador y tisalo con otros
juegos para divertirte con varios creadores!

Tipp: Bewahre den Stempel auf, verwende ihn mit anderen
Sets und vergniige dich mit mehreren Kiinstlern!

@ If a dot gets stuck inside the cartridge, try to stamp gently once
more by holding the stamper pressed on the poster for around
3 seconds. Do not shake the stamper nor try to stamp multiple
times as this could release multiple dots at the same time.

Si un point se coince dans la cartouche, essaie de tamponner
de nouveau délicatement, en maintenant I'applicateur enfoncé
sur I'affiche pendant 3 secondes environ. Ne secoue pas
I'applicateur et n’essaie pas de tamponner & plusieurs reprises,
car cela pourrait libérer plusieurs points a la fois.

() Si hay un punto atascado en el cartucho, estampa suavemente
una vez mas y mantén el estampador apretado sobre el poster
durante aproximadamente 3 segundos. No agites el estampador
ni intentes estampar varias veces seguidas, ya que esto podria
liberar varios puntos a la vez.

Wenn ein Punkt in der Patrone stecken bleibt, versuche
vorsichtig, ihn noch einmal zu stempeln, indem du den Stempel
etwa drei Sekunden lang auf das Poster driickst. Schiittele den
Stempel nicht und versuche nicht, mehrmals zu stempeln, denn
dadurch konnten mehrere Punkte
auf e inmal freigegeben werden.

(&) Tip: Bewaar de stempel en gebruik hem met andere sets om
plezier te maken met meerdere Kleine kunstenaars!

(M) Consiglio: Conserva lo stamper e utilizzalo con altri set per
divertirti con tanti artisti!

RR: REBEEI, AEHMOERRSHNMRNE SR,
BIFEZ{ER!

Qs e dmiall 6,51 Glegaze mo dodsituly llall bado doa
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) Als een stip in de vulling blijft haperen, probeer dan om nog een
keer voorzichtig te stempelen door de stempel zo’n 3 seconden
op de poster gedrukt te houden. Schud niet met de stempel
en probeer ook niet om meerdere keren te stempelen, want zo
kunnen er meerdere stippen tegelijkertijd worden gestempeld.

(™ Se si blocca un puntino all'interno della cartuccia, prova a
timbrare delicatamente un’altra volta tenendo premuto lo
stamper sul poster per circa 3 secondi. Non scuotere lo stamper
né provare a timbrare varie volte, lo stamper potrebbe stampare
diversi puntini contemporaneamente.

EIWEARBREEN. EDREEM, B ZREHEED,
XA SR — A BN Z N R
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@ If you misplace a dot, gently remove the misplaced dot
by hand and apply it to the correct number.

Si tu as appliqué un point au mauvais endroit, tu peux le

retirer délicatement a la main et le déposer sur le bon numéro.

() Si te equivocas al colocar un punto, retiralo con cuidado
usando la mano y ponlo en el punto correcto.

Wenn du einen Punkt falsch gesetzt hast, entferne ihn
vorsichtig von Hand und klebe ihn auf die richtige Zahl.

@) Als je een stip verkeerd plaatst, wis dan de stip voorzichtig
met je hand en breng deze op het juiste nummer aan.

(™ Se non collochi bene un puntino, rimuovi delicatamente
il puntino con le mani e applicalo sul numero corretto.

E) MMRZRT — MRS, BFREBEBR,
#Fﬁﬁumﬁmaﬁ HFEE,

il 56 & Boszshl dhitll Al o8 ks mos § Ol 13)
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@) If multiple dots are released at the same time, gently remove
each dot by hand and apply them to the correct number.

Si plusieurs points ont été libérés en méme temps, retire-les
délicatement a la main et dépose-les sur les bons numéros.

() Si se sueltan varios puntos a la vez, retiralos a mano
con cuidado y aplicalos en el nimero correcto.

Wenn mehrere Punkte auf einmal herauskommen, entferne
sie vorsichtig von Hand und klebe sie auf die richtigen Zahlen.

() Als meerdere stippen tegelijkertijd worden gestempeld,
verwijder dan voorzichtig elke stip met de hand en breng ze
op het juiste nummer aan.

() Se vengono stampati diversi puntini contemporaneamente,
rimuovere delicatamente ciascun puntino con le mani e
applicarli sul numero corretto.

MRERNBREZ N AR, BFREBRE TS,
FEEATERIETF L,
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@) If you lose a dot, scan the QR code
to download and print the missing dot.
Si tu perds un point, balaye le
code QR pour télécharger et
imprimer le point manquant.
() Si pierdes un punto, escanea el
c6digo QR para descargar e
imprimir el que te falta.
Wenn dir ein Punkt verloren geht,
scanne den QR-Code, um den fehlenden
Punkt herunterzuladen und auszudrucken.
(@) Als je een stip verliest, scan dan de QR-code om
de ontbrekende stip te downloaden en te printen.
() Se perdi un puntino, scansiona il codice QR per
scaricare e stampare il puntino mancante.
E)MBERT RS, IHEHRBD,
THHITENERR,
B doy | Lol 5oy grung 03 s G 13
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EN - WARNING!

CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under 3 years.
CAUTION: Stickers not intended to be placed on skin. Please retain the
instructions since they contain important information.

FR - ATTENTION!

RISQUE D’ETOUFFEMENT - Petites piéces. Ne convient pas aux enfants de
moins de 3 ans. MISE EN GARDE : les autocollants ne sont pas faits pour étre
collés sur la peau. Veuillez conserver ces instructions, car elles contiennent
des indications importantes.

ES - ;ADVERTENCIA!

PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO - piezas pequefias. No apto para nifios
menores de 3 afios. PRECAUCION: no pongas las pegatinas sobre la piel. Por
favor, conserve las instrucciones, ya que contienen informacién importante.

DE-ACHTUNG!

ERSTICKUNGSGEFAHR - enthilt Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. ACHTUNG: Die Aufkleber sind nicht dazu bestimmt, auf der Haut
angebracht zu werden. Bitte bewahren Sie die Anleitung auf, denn sie enthalt
wichtige Informationen.

NL - WAARSCHUWING!

VERSTIKKINGSGEVAAR - kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen
jonger dan 3 jaar. LET OP: De stickers mogen niet op de huid worden geplaatst.
Bewaar de instructies, want ze bevatten belangrijke informatie.

IT - AVVERTENZA!

PERICOLO DI SOFFOCAMENTO - pezzi di piccole dimensioni. Non adatto
a bambini al di sotto dei 3 anni. ATTENZIONE: adesivi non destinati
all’applicazione sulla cute. Si prega di conservare le istruzioni poiché
contengono informazioni importanti.
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/B, AIgEr-EZEE K,
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MAKE IT REAL

1700 Reil own Rd Ste 211, Pik
USA 410-995-8685

Jactin House, 24 Hood Street, Ancoats, Manchester, M4 6WX
UK +44 (0) 161 302 4100

EU Responsible Person (Cosmetics): | EU Authorized Representative (Toys):
Personne responsable de I'UE (cosmétiques) : Représentant autorisé de I'UE
(jouets) : | Persona responsable de la UE (cosméticos): | Representante
Autorizado de la UE (Juguetes): | EU-Verantwortlicher (Kosmetik):
Vertretung berechtigter Vertreter der EU (Spielzeug): | EU-verantwoordelijke
persoon (cosmetica): | EU-gemachtigde vertegenwoordiger (speelgoed):
Persona responsabile dell’UE (cosmetici): Rappresentante autorizzato UE
(giocattoli): | REASAZTA (fhladn) |BREBRNAER (BR)
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MDSS GmbH, Schiffgraben 41, 30175 Hannover, DE

Made in China | Fabriqué en Chine | Fabricado en China | Hergestellt in China
Geproduceerd in China | Prodotto in Cina | FREIFIE | yall § zio
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