
Torneo de Parejas Warhammer 40k 
 

Fecha y Localización 
• El Torneo de Parejas de Warhammer 40k se celebrará el sábado día 18 de mayo de 

2024. 

• El lugar escogido es Centro Comercial Myrtea, Av. Severo Ochoa, s/n, 30100 Murcia 

Formato y Precio 
• Torneo por parejas, 20 parejas máximo (40 personas máximo) 3 rondas. 

• La inscripción serán 10 euros por jugador (20 euros por pareja) y se pagará por la web 

de la escotilla o en la tienda con anterioridad al día 15 de mayo 

• Se juegan 3 partidas y se sortearan premios entre los asistentes. 

Inscripciones. 
• La inscripción se realizará a través de la tienda online de la escotilla en el siguiente 

enlace https://laescotillajuegos.com/products/torneo-de-parejas-warhammer-40k-18-

de-mayo 

• Las inscripciones se usarán en su totalidad para cubrir gastos del evento, así como para 

los sorteos que se realizarán al final del mismo. 

• Se debe enviar un correo a laescotillatorneos@gmail.com con la información de la 

pareja, y luego se usará BCP para la gestión del evento 

• Si por causas de fuerza mayor no se pudiera asistir, el costo de la inscripción solo se 

devolvería avisando antes del 15 de mayo, pero podría cubrir su plaza otra persona 

para evitarlo.  

Horarios: 
• 9:00-12:00 Ronda 1 

• 12:00-15:00 Ronda 2 

• 16:30-19:30 Ronda 3 

Listas 
Las listas serán listas legales de Warhammer 40k 10º edición con las siguientes 

restricciones 

• 1000 puntos por jugador 

• La misma hoja de datos no puede ser repetida más de 3 veces entre los dos 

compañeros 

• El destacamento elegido tiene que ser diferente entre los 2 compañeros 

• A efectos de juego, cada jugador ganará sus puntos de mando independientes y tendrá 

su propia reserva. 

• Serán válidas todas las publicaciones anteriores al 12 de mayo 

• Se usarán los últimos puntos disponibles. 
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• A la hora de la lista los dos jugadores se consideran uno para las restricciones de 

unidades. No se podrían jugar 2 personajes con nombre o asesinos iguales, no se 

puede jugar la misma unidad más de 3 veces entre los 2 

Mesa escenografía y partidas 
• La configuración de mesas será parecida a las mesas de GW 

• Se jugarán 3 misiones del pack de torneos actual. 

• Se podrán usar misiones tácticas o fijas 

• Se recomienda el uso de reloj de ajedrez, si una pareja quiere usarlo estarán obligados 

sus rivales a usarlo 

• Aconsejamos mantener un ambiente casual en el evento 

• Las habilidades de un jugador no afectarán al otro, son dos jugadores independientes 

jugando juntos. Ej Un aura de marine no afecta al compañero. 

Miniaturas y Ejércitos 
• Los ejércitos no es obligatorio que estén pintados, pero una pareja totalmente pintada 

recibirá sus 10 puntos de pintura. El ejército debe estar completamente representado 

• Lo ideal es el uso de las miniaturas más actuales de GW, ahora bien, en caso de usarse 

modelos antiguos, deberán estar adaptados en cuanto a volumen, tamaño y peana a 

los actuales. 

• Están permitidas conversiones, así como miniaturas de marcas alternativas, siempre y 

cuando representen fielmente lo que son en cuanto a tamaño, volumen, armamento y 

peana. 

o En caso de duda recomendamos enviar correos a la organización 

laescotillatorneos@gmail.com 

• No se permiten violaciones de la propiedad intelectual, tales como copias exactas de 

miniaturas de Games Workshop, incluyendo impresiones 3d y recasteos de miniaturas 

• Recomendamos buena fe a la hora de la representación de miniaturas,  avisando de 

forma adecuada y con insistencia para evitar fallos se puede llegar a acuerdos entre 

jugadores. 

• El armamento y equipo tiene que estar representado, siendo el objetivo evitar errores 

de comunicación y fallos, con buena fe y avisando puedes no representar algún arma o 

equipo de forma excepcional. 

• Las peanas tienen que ser las adecuadas y correspondientes a la última actualización 

del juego 

Sanciones 
• Las sanciones entran dentro de varias categorías 

o Errores de posicionamiento. En estos casos la organización no es capaz de 

determinar la posición de las miniaturas, por lo que lo normal es determinar 

con un lanzamiento de dado 

o Errores intencionados y no intencionados de reglas: En este caso al jugador del 

error se le da un Warning, si se puede retroceder sin cambiar demasiado se 

hace. Si es un error grave que da mucha ventaja a un jugador se puede aplicar 

una penalización en puntos. 

o El 2º Warning supone la expulsión de premios del evento. 
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o Las faltas de respeto, actitudes violentas etc suponen la expulsión directa del 

evento . 

• Timing y falta de tiempo.  Si no se ha usado el reloj a la organización le resulta muy 

difícil poder solucionar estos problemas. Recomendamos que en caso de ver que va a 

faltar tiempo en una partida se avise a la organización a mitad de la partida, para poder 

tomar medidas 

o Las medidas más habituales van a ser la mediación para llegar a acuerdos, pero 

se puede llegar a penalizar a ambos jugadores 

PREMIOS 
Los premios serán mayormente vales de descuento de la tienda la escotilla después de 

descontar los gastos del evento. Serán completamente a sorteo. 

Habrá algún premio recordatorio sin valor económico para los ganadores y quizás 

alguna categoría más 

 

 

La organización se reserva el derecho de cambiar las bases, participar en el evento 

supone la aceptación de las mismas. 

 

 

 


