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BEAR BOX MAZE
INSTRUCTION

( Bear Box Maze can
train kids' reasoning
and logic ability.



CN: WEL S
DE: Geschichte

EN: Story background
FR: Contexte de ['histoire

ES: Antecedentes 1T: Storia
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Oh dear! The little bear wanted to send a package and got lost in the maze of boxes. Now he can't find
the exit. Can you help him find the exit and transport the parcels to the right place?

Oh je! Der kleine Bar wollte ein Paket verschicken und hat sich im Kistenlabyrinth verirrt. Jetzt findet er
den Ausgang nicht mehr. Kannst Du ihm helfen, den Ausgang zu finden und die Pakete an den
richtigen Ort zu transportieren?

Cher mes petits, le petit ours voulait envoyer un colis, mais il s'est perdu dans le labyrinthe.ll ne trouve
pas le chemin de sortie. Pouvez-vous l'aider a trouver la sortie et livrer le colis au bon endroit ?

Queridos amigos, el pequefio Oso intentd enviar un paquete pero se perdio en el laberinto. Ahora no
puede encontrar la salida. ; Puedes ayudarle a encontrar la salida y entregar el paquete en el lugar
correcto?

: Oh caro! L'orsetto voleva spedire un pacco e si € perso nel labirinto delle scatole. Ora non riesce piti a

trovare |'uscita. Puoi aiutarlo a trovare l'uscita e portare i pacchi nel posto giusto?

CN: 3% Bt
DE: Ziel des Spiels
ES: Objetivo del juego
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EN:

DE:

FR:

ES:

EN: Goal of the game
FR: But dujeu
I T: Obbiettivo del gioco

RAREBHERRT . NEROAEE FERE PHEIHENR, HEDBSERE
mEMBFBMEERNUE, NE—RIEBH—EF.

There are two different ways to play: Either the little bear has to find his way through the
maze of boxes or he has to move numbered boxes to the right places with clever moves.
The little bear can only move one box at a time.

Es gibt zwei verschiedene Spielweisen: Entweder muss der kleine Bar sich einen Weg
durch das Kistenlabyrinth bahnen oder mit geschickten Spielziigen nummerierte Boxen an
die richtigen Stellen transportieren. Dabei ist jedes Mal Kopfchen gefragt, denn der kleine
Bar kann immer nur eine Kiste gleichzeitig verschieben.

Deux modes de jeu différents: Le petit ours doit trouver son chemin de sortie dans un
boites de labyrinthe, ou il doit déplacer les boites numérotées a la bonne position grace a
des mouvements intelligents. L'ours ne peut déplacer qu'une seule boite a la fois.

Dos modos de juego: el oso debe encontrar la salida del laberinto de cajas o utilizar su
talento para mover las cajas numeradas al lugar correcto. El oso sélo puede mover una
caja a la vez.

: Ci sono due modi diversi di giocare: l'orsetto deve trovare la sua strada nel labirinto di

scatole o deve usare mosse intelligenti per trasportare le scatole numerate nei posti giusti.
L'orsetto pud spostare solo una scatola alla volta.



CN: HEXEA %K EN: Number of players
DE: Spieleranzahl FR: Nombre de joueur
ES: Cantidad de jugadoretT: Numero di giocatori

CN: 1ZItX DE: 1 Spieler ES : 1jugador
EN: 1 player FR: 1 joueur I T: 1 giocatore

CN: HEFFLL EN: Age recommendation
DE: Altersempfehlung  FR: Age recommandé
ES: Edad recomendada 1T: Eta consigliata

CN: 3% &L E DE : Ab 3 Jahren ES : A partir de 3 afios
EN: 3 years and up FR: 3 ans et plus I T: Dai3anniinsu

CN: FEXKET EN: Game duration
DE: Spieldauer FR: Dureedu jeu
ES: Duracion deljuego IT: Durata partita

CN: 5-10 9F®  DE: 5-10 Minuten ES : De 5a 10 minutos
EN: 5-10 mins FR : Environ 5-10 minutes I T: 5-10 minuti

CN: B4 EN: Contents
DE: Inhalt FR: Contenu de accessoire
ES: Accesorios IT: Contenuti
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EN: Game board * 1 EN: Boxes * 6 EN: Little bear * 1
DE: Spielbrett * 1 DE: Kisten * 6 DE: Kleiner Bar * 1
FR: Plateau de jeu * 1 FR: Boite * 6 FR: Petit ours * 1
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= amijtBR EN: Product description

DE: Produktbeschreibung FR : Description du produit
ES: Descripcion del producto 1T : Descrizione del prodotto
CN: [EiSfa¥ ON: /hEE
EN : Barrier box EN: Little bear
DE: Paketwand DE: Kleiner BA
FR : Boite d'obstacle 5 NI Ly
ES : Obstaculos FR: Pefitours _
I T : Scatole barriera ES : Oso pequefio
’ : Orsetto
: F
: Box
CN: F& : Kisten
EN: Mission card S FR: BoTte
DE : Aufgabenkarte ES: Cajas
FR : Carte mission I T: Scatola
ES : Tarjetas de preguntas
I T: Scheda missione
CN: 1ZHl
CN: JFFXR/ERAR EN: Button
EN: Game board DE: Taste
DE: Spielbrett FR: Bouton
FR: Plateau de jeu ES : Botdn para pulsar
ES : Tablero I T: Pulsante

I T : Tabellone da gioco

CN: Xk R
DE: Spielvorbereitung
ES: Preparacion del juego
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EN:

DE:

FR:

ES:

EN: Game preparation
FR : Préparation du jeu
I T: Preparazione del gioco

L EE—MEREAHZE—KER, SKARDERME. FEREBHRNEE
ANERERTRN, TREMANGEEARSHRFIRI.

1. Choose a task card and one of the two game variations. Each task card is printed on both
sides: On the green side with the green squares you will find the traditional Sokoban game
mode. The brown side with the cordons shows the maze Sokoban game mode.

1. Wahle eine Aufgabenkarte und eine der zwei Spielvarianten aus. Jede Aufgabenkarte ist
beidseitig bedruckt: Auf der griinen Seite mit den griinen Kastchen findest Du den traditio-
nellen Sokoban-Spielmodus. Die braune Seite mit den Absperrungen  zeigt die
Labyrinth-Sokoban-Spielmodus.

1.Choisissez un mode de jeu et sortez une carte de question. Chaque carte de question est
en reco-verso; Le cété vert correspond a la mode Solkban traditionnelle. Le cété marron
avec corbon correspond a la mode labyrinthe Sokoban.

1. Elige un modo de juego y saca una tarjeta de preguntas. Cada tarjeta de pregunta tiene
dos caras: el perfil verde con cuadros es la modalidad Sokoban tradicional de mover las
cajas numeradas a la ubicacion correcta; la cara marron es la modalidad del laberinto
Sokoban.

: 1. Seleziona una scheda missione e una delle due modalita di gioco. Ogni scheda missione

€ stampata su entrambi i lati: sul lato verde con le caselle verdi troverai la tradizionale modal-
ita di gioco Sokoban. Il lato marrone con le barriere mostra la modalita di gioco Sokoban
Labirinto.
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2. Press the green buttons on the sides of the board simultaneously until all the barrier boxes

come up from the board.

2. Driicke die griinen Tasten an den Seiten des Spielbrettes gleichzeitig hinunter, bis die Kisten

aus dem Spielbrett emporkommen.

2.Appuyez sur les boutons verts latéraux en méme temps
jusqu'a ce que toutes les boites apparaissent sur le
plateau de jeu.

2. Pulse los botones verdes de ambos lados del tablero
de juego al mismo tiempo hasta que aparezcan todas
las casillas en el tablero.

1 2. Premere contemporaneamente verso il basso i

pulsanti verdi ai lati del tabellone finché le scatole
barriera non escono dal tabellone.

SRR R R ERAR Lo

3. Place the task card on the board.

3. Platziere die Aufgabenkarte auf dem Spielbrett.
3.Placez la carte de question sur le plateau de jeu.

3. Coloca la tarjeta del rompecabezas en el tablero de
juego.

: 3. Posiziona la scheda missione sul tabellone.
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EN:

DE:

FR:
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EN:

DE:

FR:

ES:

: 4. Ora tieni premuta la scheda missione per ripiazzare

: 5. Posiziona l'orsetto sulla posizione di partenza e le

4B MEERFEERRKEREFEE,

4. Now use the task card to push the boxes underneath back into the board so that the card is
surrounded by barrier boxes.

4. Driicke nun mit der Aufgabenkarte die Kisten darunter zurlick ins Spielbrett, sodass die
Karte von Paketen umringt ist.

4. Appuyez sur la carte de question jusqu'a ce que la
carte de question soit entourée de boite d'obstacle.

4. Presiona la tarjeta del rompecabezas hasta que esté
rodeada de cajas de obstaculos.

le scatole barriera nel tabellone di gioco in modo che la
carta missione sia circondata dalle scatole barriera.

5K \EMEIRIE, BHAHRSHNBEFRAEYNERT R

5. Place the little bear on the starting position and the numbered boxes on the corresponding
numbered squares.

5. Platziere den kleinen Baren auf die Startposition und die Kisten auf die entsprechend nummeri-
erten Felder.

5.Placez l'ours dans la position initiale et placez la boite
numérotée sur la case numérotée correspondante.

5. Coloca al oso pequefio en la posicion inicial y coloca
las cajas en las casillas numeradas correspondientes.

scatole sulle caselle numerate corrispondenti.



FR: Dans la mode Solkban traditionnelle, les joueurs doivent étre talents.Poussez les boites

vers la position marquée en vert avec l'ours. Cependant, I'ours ne peut pousser qu'une
DE: Tradtionelle Sokoban-Spielmodus ~ FR: Mode Solkban traditionnelle sellelboitelalla fois.

ES: Modo de juego Sokoban tradicional 1T : Modalita di gioco Sokoban tradizionale

CN: EAHRFRNIER EN: Traditional Sokoban game mode

ES : En el modo de juego Sokoban tradicional los jugadores deben utilizar su talento para empujar
todas las cajas hasta la posicion marcada en verde utilizando el oso. Sin embargo, el oso sélo
puede empujar cada caja una vez.

CN: 5k Btn FR: Butdujeu -
EN: Goal of th ES : o li I T: Nella tradizionale modalita di gioco Sokoban, I'orsetto deve usare mosse inetlligenti per traspor-
- boalotine game ’ ObjetIVO de Juego tare scatole numerate nelle caselle contrassegnate in verde chiaro. Tuttavia, l'orsetto puo

DE : Ziel des Spiels I T: Obbiettivo del gioco muovere solo una scatola alla volta, non pitl di una allo stesso tempo.

CN: EESHERTFHENELR, MRV ADBAE, B/ ERRAERFHEIIZERE .
(1B, ST, /NEE—R DA — N T CN: 153k FFea EN: 1. Start DE: 1. Start

FR: 1.Démarré ES : 1. Inicio del juego I T: 1.lnizio

EN : In the traditional Sokoban game mode, the little bear has to transport numbered boxes to light

green marked places with clever moves. However, the little bear can only move one box at a CN: EEFRHNEEHE,
time, not several at once. EN: Choose the green side of the task card.
DE: Wahle die griine Seite der Aufgabenkarte.
DE: Bei der traditionellen Sokoban-Spielweise muss der kleine Bar mit geschickten Spielziigen FR: Choisissez la carte de question a c6té verte.
nummerierte Boxen an die hellgriin markierten Stellen transportieren. Der kleine Bar kann ES: Elige el lado verde de la tarjeta de preguntas.

jedoch immer nur eine Kiste pro Spielzug verschieben, nicht mehrere auf einmal. I'T: Scegliil lato verde della scheda missione.




CN: 2.
FR: 2.Réglesdujeu ES: 2. Reglas del juego
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EN:

DE:

FR:

: 1. Posiziona l'orsetto nella posizione iniziale e le scatole nelle

EN: 2. Game rules DE: 2. Spielregeln

I T: 2. Regole del gioco

LR/ NBEERSAIE, KR S AT FIEX AV T AR Lo
1. Place the little bear on the starting point and the numbered boxes accordingly on the numbered squares.
1. Platziere den kleinen Baren auf dem Startpunkt und die Kisten an den entsprechend nummerierten Stellen.

1. Mettez l'ours dans la position initiale et placez la case
numeérotée sur la case numérotée correspondante.

1. Coloca el 0so en la posicion inicial y coloca las cajas numeradas
en las casillas correspondientes.

caselle numerate corrispondenti.

2. 7EME R NRE, HRFRBRETFHEIXEEHRE, JLUKTFHERBGE, B
RAFREZ D,

2. Move the little bear around the map, moving the numbered boxes so that they are each on a
light green square at the end. You can move the bear horizontally and vertically, but diagonally
is not allowed.

2. Bewege den kleinen Béren so auf der Karte und verschiebe dabei die nummerierten Kisten so,
dass sie am Ende jede auf einem hellgriin markierten Feld stehen. Du darfst den Baren horizontal
und vertikal bewegen, diagonal ist nicht erlaubt.

2. Déplacez l'ours sur la carte et poussez toutes les boites sur le carré vert clair. L'ours peut étre
déplacé horizontalement ou verticalement, mais il n'est pas autorisé a se déplacer en diagonale.

ES:

CN:
EN:

DE:

FR:

ES:

1 2. Sposta l'orsetto sulla mappa e sposta le caselle

1 3. L'orsetto pud muovere solo una scatola alla

2. Mueve al oso por el mapa y empuja todas las cajas
hacia el cuadrado verde claro. Los 0sos pueden moverse
horizontal o verticalmente, pero no en diagonal.

numerate in modo che alla fine si trovino ciascuna su
una casella contrassegnata in verde chiaro. Puoi
spostare l'orso orizzontalmente e verticalmente, in
diagonale non & consentito.

3UNEE—RRBEHER— T, BEAE T, \EEARS B TFAERET.

3. The little bear can only move one box at a time, not several at once. When moving the boxes,
the bear must not jump over any boxes or barrier boxes.

3. Der kleine Bar kann immer nur eine Kiste verschieben, nicht mehrere auf einmal. Beim
Verschieben der Kisten darf der Bar keine Kisten oder Pakete (iberspringen.

3. L'ours ne peut pousser qu'une boite a la fois. Lorsqu'il déplace des boites, I'ours ne peut pas
sauter par-dessus les boites et les boites d'obstacle.

3. El 0so pequefio solo puede empujar una caja a
la vez. Al mover las cajas, el 0so no puede saltar
por encima de las cajas o de los obstaculos.

volta, non piu alla volta. Quando si spostano le
scatole, I'orso non puo saltare sopra le scatole o
le scatole barriere.
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CN: 3B T—x
EN : 3. Start a new level
DE : 3. Ein neues Level starten

CN:

EN
DE
FR

4PREHRSHEFRIENREEHRE, BRMFA, DET—X2MBIPkEE!

4. If all numbered boxes are on the light green fields, you have solved the task and the next
challenge is already waiting for you!

4. Sind alle nummerierten Kisten auf den hellgriinen Felder, hast Du die Aufgabe geldst und die
nachste Herausforderung wartet bereits auf Dich!

4. Toutes les boites numérotées sont poussées sur les carrés verts clairs, et le jeu est gagné.
Relevez vous le nouveau défi au niveau suivant !

4. El juego se gana cuando todas las casillas numeradas son
empujadas hacia las casillas verdes brillantes. Averigua el
siguiente nivel con un nuevo reto.

: 4. Quando tutte le scatole numerate sono sulle caselle verde
chiaro, hai completato la missione e la prossima sfida ti sta
gia aspettando!

FR: 3. Commencez le niveau suivant
ES : 3. Empezar el siguiente nivel
I T: 3.Inizia un nuovo livello

LYmRTM—XE, R/\ENPIEHHRES BT MIBLRR L2 E,

: 1. Once you have solved the task, take the little bear and the numbered boxes off the board.

: 1. Hast Du die Aufgabe geldst, nimm den kleinen Baren und die nummerierten Kisten vom Spielbrett.

: 1. Lorsque le joueur termine un niveau, retirez l'ours et toutes les boite numérotées du plateau de jeu.

ES:

CN:
EN:

DE:

FR:

ES:

: 1. Una volta risolta la missione, prendi l'orsetto e le

: 2. Per cambiare la scheda missione, premi i due pulsanti

1 Cuando el jugador ha completado un nivel, retira el
0so0 y todas las casillas numeradas del tablero base
del juego.

scatole numerate dal tabellone.

2. I RANEFERARZERLE R EFKHEFR, Faii—Li.

2. Press the two green buttons on both sides and take away the used task card. Choose a new
card and start a new round.

2. Um die geloste Aufgabenkarte zu wechseln, driicke die beiden seitlichen griinen Tasten,
tausche die Karte und schon beginnt eine neue Runde.

2. Appuyez sur les boutons verts latétaux en méme temps et retirez la carte de question utilisée. Choisis-
sez une nouvelle carte de question pour commencer une nouvelle partie du jeu.

2. Pulse los botones verdes de ambos lados y retire la tarjeta de
preguntas usada. Elige una nueva tarjeta de pregunta y comien-
za una nueva ronda del juego.

verdi a lato per rimuovere la scheda attualmente inserita,
scegli una nuova scheda e inizia il nuovo livello.

CN: XEHBF IR EN: Maze Sokoban game mode
FR: Mode labyrinthe Sokoban

I T: Modalita di gioco Sokoban Labirinto

DE: Labyrinth-Sokoban-Spielmodus
ES: Modo de juego Laberinto Sokoban
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EN: Goal of the game
DE : Ziel des Spiels

FR: Butdujeu
ES : Objetivo del juego
I T: Obbiettivo del gioco
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OB TFEREMELO, MEERENIE]H AR ERRLL?

In the Maze Sokoban game mode, the little bear's path is unfortunately blocked by boxes. So he
has to make his way through the maze of boxes to the exit with clever moves. Can you help him
find the right path together?

Bei dem Labyrinth-Sokoban-Spielmodus ist der Weg des kleinen Béren leider blockiert von Paketen.
Nun muss sich der kleine Bar mit geschickten Spielziigen einen Weg durch das Kistenlabyrinth zum
Ausgang bahnen. Dummerweise ist sein Weg von Paketen versperrt. Findet ihr gemeinsam den
richtigen Pfad?

Dans la mode de Maze Sokoban, la sortie de I'ours est bloquée par la boite. Il doit utiliser son ingénios-
ité pour atteindre la sortie a travers le labyrinthe de boites. Pouvez-vous trouver la bonne sortie ?

En el modo de juego Laberinto Sokoban, |a salida de Oso esta bloqueada por cajas. Debe utilizar
su ingenio para atravesar el laberinto de cajas y llegar a la salida. ; Puedes ayudarle a encontrar
la salida correcta?

: Nella modalita di gioco Sokoban Labirinto, l'uscita dell'orsetto & stata bloccata da delle scatole.

Deve farsi strada attraverso il labirinto di scatole fino all'uscita con mosse intelligenti. Riesci ad
aiutarlo a trovare la strada giusta?

CN:

FR

CN:
EN:
DE:
FR:
ES:
IT:

CN:
FR:

CN:
EN:

DE:

FR:

ES:

: 1.Démarré

: 1. Posiziona l'orsetto nella posizione iniziale e le scatole nelle

I s pan'e EN: 1. Start DE: 1. Start

ES : 1. Inicio del juego I T: 1.Inizio

EERRHREE,

Choose the brown side of the task card.

vz

Wahle die braune Seite der Aufgabenkarte.

=
U
NN
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N
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Choaisissez la carte de question a c6té marron.
Elige el lado marrén de la tarjeta de preguntas.

:f'.j

Scegli il lato marrone della scheda missione.

2. R FR EN: 2. Game rules
2.Réglesdujeu ES: 2. Reglas del juego

DE: 2. Spielregeln
I T: 2. Regole del gioco

LR NEBEMBUE, BHRSIEFRIENNRTHR .

1. Place the little bear on the starting point and the numbered boxes accordingly on the
numbered squares.

1. Platziere den kleinen Baren auf dem Startpunkt und die nummerierten Boxen entsprechend
auf den nummerierten Feldern.

1. Placez l'ours dans la position initiale, et placez la boite
numeérotée sur la case numérotée correspondante.

1. Coloca al pequefio 0so en la posicion inicial y coloca las
cajas enumeradas en las casillas correspondientes.

caselle numerate corrispondenti.
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: 2. Per trovare un modo attraverso il labirinto fino al punto di

NEE—RRIEFFIR T, MEIENIKSMERIRL, N\E—RIEHED— T, ALK
TREEBEE, BRAFRELD.

2. To find a way through the maze to the finish point, the little bear has to push the boxes out of
the way. He can only move one box out of the way at a time. You can move the bear horizontally
and vertically, but diagonally is not allowed.

2. Um einen Weg durch das Labyrinth zum Zielpunkt zu finden, muss der kleine Bar die Boxen
aus dem Weg schieben. Er kann dabei immer nur eine Box aus dem Weg rdumen.

2. Le petit ours pousse la boite jusqu'au bout pour trouver la bonne sortie du labyrinthe. L'ours
ne peut pousser qu'une boite a la fois.L'ours peut étre déplacé horizontalement ou verticalement,
mais il n'est pas autorisé a se déplacer en diagonale.

2. El oso debe empuja las cajas hasta el final para encontrar la
ruta correcta y salir del laberinto. El oso sélo puede empujar una
caja a la vez. El oso pequefio puede moverse de forma horizon-
tal y vertical, pero no en diagonal.

destinazione, l'orsetto deve spingere via le scatole. Pud
spostare solo una casella alla volta orizzontalmente o vertical-
mente, ma non in modo diagonale.

JUNERIFEF RIS T B ML, M.
3. The little bear and the box cannot cross the cordons and must find a way around them.

3. Der kleine Bar und die Kiste kénnen die Absperrungen nicht Giberqueren und miissen einen
Weg drum herum finden.

FR:

ES:

CN:

EN:

DE:

FR:

ES:
IT:

: 3. L'orsetto e le scatole non possono attraversare le barriere

3. L'ours et la boite ne peuvent pas franchir le cordon,ils
doivent le contouner.

3. La lineas de barrera indican que el Oso y la caja no
pueden pasar, solo pueden bordearlas.

ostacolo e devono trovare un modo per aggirarle.

4INERRINEIA R =, PR

4. Once the little bear has reached the finish line, you have completed the level.
4. Ist der kleine Bar im Ziel angekommen, hast Du das Level geschafft.

4. 'ours atteint la destination avec succes et le jeu est gagné.

4. Si el oso llega a la meta con éxito, el juego esta ganado.

4. Se l'orsetto ha raggiunto l'obiettivo, hai superato il livello.




CN: 3. T—%
EN : 3. Start a new level
DE : 3. Ein neues Level starten
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CN:
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FR:

ES:

: 1. Una volta risolta la missione, prendi l'orsetto e le

: 2. Per cambiare la scheda missione, premi i due pulsanti verdi a

FR : 3. Commencez le niveau suivant
ES : 3. Empezar el siguiente nivel
I T: 3.Inizia un nuovo livello

LBmRER—XGE, B/ ENMETHRES BT MERER EEE,
1. Once you have solved the task, take the little bear and the numbered boxes off the board.

1. Hast Du die Aufgabe geldst, nimm den kleinen Baren und die nummerierten Kisten vom Spielbrett.

1. Lorsque le joueur termine un niveau, retirez l'ours
et toutes les boite numérotées du plateau de jeu.

1. Cuando el jugador ha completado un nivel, retira
al oso y todas las cajas enumeradas del juego.

scatole numerate dal tabellone.

2EMMEEAR, FTIRANEERE, FHEHi—REL.
2. To change the task card, press the two green buttons on the side, change the card and a
new round begins.

2. Um die Aufgabenkarte zu wechseln, drlicke die beiden seitlichen griinen Tasten, tausche
die Karte und schon beginnt eine neue Runde.

2. Rechoisissez la carte de mission, Appuyez sur les boutons
verts latéraux pour démarrer une nouvelle partie du jeu.

2. Vuelve a seleccionar la tarjeta de preguntas y pulsa los botones
verdes de ambos lados para iniciar una nueva ronda del juego.

lato, cambia la scheda e inizia il nuovo livello.
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The secret book of the traditional Sokoban game: The solutions

Das geheime Buch des traditionellen Sokoban-Spiels: Die Losungswege
Mode traditionnelle Sokoban -Instruction de mission

Método tradicional - Estrategias de juego

Soluzioni: Gioco Sokoban Tradizionale

IR UEXEHREIPIEREX B,

If you get stuck, you can find all the solutions here.

Wenn Du einmal nicht weiterweilt, findest Du hier alle Lésungswege.

Les joueurs peuvent trouver toutes les fagons de réussite dans ce manuel.

El jugador puede encontrar aqui todas las rutas despejadas.

: Il giocatore puo trovare tutte le soluzioni qui.

RTINS HFETFo

Pic 1: Shows the numbered box.

Bild 1: Zeigt die nummerierte Kiste an.

Indique la boite correspondant au numéro. «
Indica una casilla numerada correspondiente.

Indica la scatola di corrispondente numero.

R RERFIK A PRI F— P,

Pic 2: Shows the direction in which the bear has to move the box in one step.

Bild 2: Zeigt die Richtung an, in die der Bar die Boxen wahrend eines Spielzuges verschieben muss.
Indique que l'ours pousse la boite un pas dans le sens de la fleche.

6 Q 0O

000060

Indica que el oso empuja la caja un paso
en la direccion de la flecha. '
Indica che l'orsetto spinge la scatola per

una casella lungo la freccia.
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The Secret Book of the Labyrinth Sokoban Game: The Solutions
Das geheime Buch des Labyrinth-Sokoban-Spiels: Die Losungswege

Mode labyrinthe Sokoban -Instruction de mission
Método del laberinto - Consejos para pasar
Soluzioni: Gioco Sokoban Labirinto

IRAUUEXEREIPREEX B,

If you get stuck, you can find all the solutions here.

Wenn Du einmal nicht weiterweilt, findest Du hier alle Lésungswege.

Les joueurs peuvent trouver toutes les fagons de réussite dans ce manuel.
El jugador puede encontrar aqui todas las rutas despejadas.

: Il giocatore puo trovare tutte le soluzioni qui.
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FRv/ ) RERS IR ERZ A 75 Mo

Pic 1: Shows the path and direction of the bear's movements.
Bild 1: Zeigt den Weg und die Bewegungsrichtung des Béren. « I
Indique le chemin et le sens du mouvement de l'ours.

Indica la trayectoria y la direccién del movimiento del oso.
Indica il tragitto e la direzione dell'orsetto.

RRTEMARERE B AR E o
Pic 2: Shows pushing the box along the path here.
Bild 2: Zeigt an, wie der Bér die Kisten entlang des Weges

schieben muss.
Indique de pousser la boite le long du chemin. «
Indica empujar la caja en la direccién del camino.

Indica che la scatola viene spinta lungo questa linea.
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