
SKIP
commandeer a bunnyraptor.

DEFUSE
via laser pointer.GODITI UN SORSO DI UNO SCHIUMOSO CAPPUCCI-NO.
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SKIP
End your turn without 

drawing a card.
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secretly put an exploding kitten 

back into the draw pile.Stop the action of another Player. 

play at any time.
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INVECE DI ESPLODERE, RIMETTI SEGRETAMENTE  

LA CARTA EXPLODING KITTEN NEL MAZZO DI PESCA  

E RIPORTA IN VITA UN GIOCATORE.

IMPARA A DIVERTIRTI DA SOLO.

Zombie Kitten

Zombie KittenZO
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CARL

ZOMBIE KITTENS PER 2 GIOCATORI

LE REGOLE
GIOCATORI: 2

NOTA: Non potete usare una carta Favore o una combinazione Coppia per rubare da 
Carl, ma potete giocare carte Attacco per obbligare Carl a fare più turni.

Carl effettua turni come ogni altro giocatore.
Tutte le carte pescate da Carl o rimesse nel mazzo da Carl, vengono collocate in fondo al mazzo 
di pesca.
Carl fa tornare in vita un qualsiasi giocatore morto quando gioca una carta Zombie Kitten. Carl 
deve essere riportato in vita se è morto e voi giocate una carta Zombie Kitten.

PER RIASSUMERE:

Per sfruttare pienamente il vostro nuovo potere “Ritorno dal mondo dei morti” in Zombie Kittens, 
avete bisogno di almeno 3 giocatori in modo che, quando morite, ci siano ancora giocatori in 
gioco che possano farvi tornare in vita. MA NON TEMETE, ABBIAMO UNA SOLUZIONE!

Vi presentiamo: Carl, il Non Morto. Carl è il vostro terzo giocatore fantasma e vi aiuterà a 
rendere possibile le partite per 2 giocatori con Zombie Kittens.

Per giocare, preparate la partita come mostrato qui, con Carl (la scatola del gioco) seduto 
tra due giocatori umani. Collocate una carta Zombie Kitten (senza l’impronta nell’angolo) a 
faccia in su di fronte a Carl, non distribuitegli una mano completa di carte.

Preparate il resto come una normale partita per 
2 giocatori, usando solo le carte con l’impronta 
nell’angolo. Le regole per i 2 giocatori umani non 
cambiano, ma Carl gioca in modo diverso.

Svolgerà il proprio turno come voi, ma quando arriverà il suo turno girerà a faccia in su una 
carta dalla cima del mazzo di pesca in modo che tutti possano vederla. Poi:
• Se la carta non è un Exploding Kitten, Carl la rimette in fondo al mazzo di pesca, a faccia in 

giù.
• Se la carta è un Exploding Kitten, Carl usa la sua carta Zombie Kitten per non esplodere 

e fa tornare in vita un giocatore morto (se presente). La carta Exploding Kitten che Carl 
colloca nel mazzo di pesca dopo aver giocato la sua carta Zombie Kitten viene messa in 
fondo al mazzo.

Se Carl non ha più una carta Zombie Kitten e pesca un Exploding Kitten, è morto e 
conserva l’Exploding Kitten di fronte a sé.
Se Carl è morto, dovete riportarlo in vita quando giocate una carta Zombie Kitten. 

Se entrambi i giocatori muoiono e Carl è l’unico giocatore rimasto, Carl vince la partita. 
Congratulazioni Carl!
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