
SKIP
commandeer a bunnyraptor.

DEFUSE
via laser pointer.Sirote un cappuccinon bien mousseux
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End your turn without 

drawing a card.
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secretly put an exploding kitten 

back into the draw pile.Stop the action of another Player. 

play at any time.
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KARL

Zombie Kittens à 2 joueurs

Règles du jeu
Joueurs : 2

REMARQUE : Vous ne pouvez pas utiliser de Faveur ou de paire de cartes pour voler des cartes à 
Karl, mais vous pouvez jouer des Cartes Attaque pour forcer Karl à effectuer plusieurs tours.

Si les deux joueurs meurent et que Karl est le seul encore en lice, Karl gagne la partie ! 
Bien joué, Karl !

Karl effectue son tour comme les autres joueurs.

Toutes les cartes que Karl tire ou remet dans la Pioche sont placées sous la Pioche.

Karl ramène à la vie un joueur Mort lorsqu’il joue un Zombie Kitten, et il doit être ressuscité s’il est 
Mort et que vous jouez un Zombie Kitten.

En résumé

Dans Zombie Kittens, votre nouveau superpouvoir « Revenir à la vie » nécessite la présence d’au 
moins 3 joueurs pour que, lorsque vous mourez, d’autres joueurs vous ramènent à la vie. MAIS 
PAS D’INQUIÉTUDE, ON A PENSÉ À TOUT !

Nous vous présentons Karl, le chaton mort-vivant. Il s’agit d’un troisième joueur fantôme, qui 
permet à 2 joueurs de profiter pleinement de Zombie Kittens.

Pour jouer, mettez votre partie en place comme indiqué ci-dessus. Karl (la boîte de jeu) est installé 
entre les deux joueurs humains. Posez un Zombie Kitten (sans l’icône de patte) face visible devant 
lui, et ne lui distribuez pas d’autres cartes.

Mettez en place une partie normale à 2 joueurs, en utilisant 
uniquement les cartes avec l’icône de patte. Les règles que 
doivent suivre les deux joueurs humains sont inchangées, 
mais Karl joue différemment.

Il effectuera son tour comme vous, sauf qu’il devra retourner face visible la première carte de la 
Pioche, afin que tous les joueurs la voient. Ensuite :
• Si la carte n’est pas un Chaton Explosif, il la remet sous la Pioche, face cachée.
• Si la carte est un Chaton Explosif, il utilise sa Carte Zombie Kitten pour revenir à la vie et ressusciter 

un joueur Mort (s’il y en a). Le Chaton Explosif que Karl remet dans la Pioche après avoir joué son 
Zombie Kitten est placé sous la Pioche.

Si Karl n’a plus sa Carte Zombie Kitten et qu’il tire un Chaton Explosif, il est Mort, et il garde le 
Chaton Explosif devant lui.

Si Karl est Mort, vous devez le ramener à la vie lorsque vous jouez un Zombie Kitten.
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