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Geeignet fiir Personen iiber 14 Jahre

Quadcopter Gebrauchsanleitung

LAN Version

Deutsch

@ Unm die A an die ische Umgebung von L
gewihrleisten, ist es verboten, Quadcopter in der Nihe von 10 Kilometern auf beiden Seiten
der Mittellinie der Landebahn des Flughafens und 20 Kilometern an beiden Enden der
Landebahn sowic in der Nihe von Wege und Strecken der Zivilluftfahrt zu verwenden. Der
Einsatz verschiedener Modelle und Drohnen ist verboten. Der Einsatz verschiedener Modelle
und Drohnen ist in den der zustiindi ichen Stellen verboten.




Warnung

1. Die Verpackung und Anleitung enthalten wichtige Informationen und sollen aufbewahrt werden.
2. Wenn Sie dieses Flugzeug benutzen, sind Sie dafiir verantwortlich, dass Sie der Person und dem Eigentum
anderer keinen Schaden zufiigen
3. Befolgen Sic bei Inbetricbnahme und Installieren des Flugzeugs unbedingt die Anweisungen in der
Gebrauchsanleitung, achten Sie darauf, dass das Flugzeug beim Fliegen einen Abstand von 2-3 Metern zum
Benutzer oder zu anderen Personen einhilt und dass das Flugzeug wihrend des Flugs und der Landung nicht
mit Kopf, Gesicht und der Krper der Personen kollidiert, dadurch wird Schaden angerichtet,
4. Unser Unternchmen und der Verkiufer haften nicht fiir Verluste und Schiden, die durch unsachgemifie
Verwendung oder Bedienung sowie durch Verletzungen von Menschen verursacht wurden.
5. Kinder sollen von Erwachsenen in den Betrieb des Flugzeugs eingewiesen werden, Kindern unter 14 Jahren
ist der Betrieb dieses Produkts untersagt.
6. Bitte befolgen Sie die korrekten Installations- und Verwendungsmethoden, die im Handbuch oder in den
Verpackungsanweisungen angegeben sind, einige Teile sollen von Erwachsenen zusammengebaut werden.
7. Das Produkt enthilt kleine Teile, bitte platzieren Sie diese auBerhalb der Reichweite von Kindern, um ein
versehentliches Verschlucken oder Ersticken zu verhindern.
8. Es ist strengstens verboten, auf der StraBe oder bei Wasser zu spielen, um Unfille zu vermeiden.
9. Bitte verpacken Sie die Verpackungsmaterialien rechtzeitig, um Schéden fiir Kinder zu vermeiden.
10. Zerlegen oder modifizieren Sic das Flugzeug nicht, Demontage oder Modifikation kann zu Fehlfunktionen
des Flugzeugs fiihren.
11. Das Ladekabel muss in die dafiir vorgesehene Position 5V === 2A des Netzteils ingefiihrt werden, die mit
dem Produktetikett iibereinstimmt.
12.Nur das originaleLadekabelbenutzen
13. Das Ladekabel ist kein Spielzeug
14. Wenn der Akku aufgeladen wird, muss er unter Aufsicht eines Erwachsenen durchgefiihrt werden, beim
Laden muss er von brennbaren Materialien ferngehalten werden, beim Laden soll der Wiichter den
Uberwachungsbereich nicht verlassen.
15. Bilte schlieBen Sie die Baterie nicht kurz oder driicken Sic sie nicht zusammen, um eine Explosion zu
vermeiden.
16. Verwenden Sie nicht glei i i Arten von Lif
17. Wenn das Flugzeug eine wiederaufladbare Lithiumbatterie verwendet, milssen Sie die Batteric zum Laden
herauszichen.

18. Schliefien Sie die Batterie nicht kurz, zerlegen Sie sie nicht und werfen Sie sie nicht ins Feuer, stellen Sie die
Batterie nicht an Platz mit hohen Temperaturen oder an einer erhitzten Position (z. B. bei einem Feuer oder
in der Nahe eines elekirischen Heizgerits) auf.

19. Das Flugzeug soll so weit wie moglich von anderen Geriiten und G

entfernt verwendet werden, da diese gegenseitige Storungen verursachen konnen.

20. Bitte halten Sic einen zum rotierenden cin, um die Gefahr
des Verdrehens und Schneidens zu vermeiden

21. Der Motor ist ein Heizteil, bitte beriihren Sie ihn nicht, um Verbrennungen zu vermeiden

22. Leuchtdioden enthalten Laserstrahlung, schauen Sic nicht dirckt in den Strahl.

23. Verwenden Sie das Modell nicht in der Nahe des Ohrs! Missbrauch kann zu Horschiden fiihren.

24.Das verwendete USB-Kabel muss das von der Firma urspriinglich zur Verfligung gestellte scin, ansonsten
konnte es die Batteric des Geriits verschlechtern.

25. Gewilhrleistung der an die Umgebung von L Wahrend des
Funksteuerbefehls der zustindigen staatlichen Stellen soll die Verwendung von Modellfernbedienungen in
stidtischen Gebieten nach Bedarf eingestellt werden.

26. Schalten Sie nach dem Verbrauch der Flugzeugbaterie den Schalter aus, ziehen Sie die Batterie aus der
Steckdose und lassen Sie die Batterie 30 Minuten lang stehen, bevor Sie sie aufladen, andernfalls wird die
Batterie beschidigt 01



i@@

Flugzeug 1 USB-Ladekabel xI ~ Windblatt x4 Lithiumbatterie 1 Schrauben- Gebrauchsan-
dreher x1leitung X1

2. Namen von Teilen des Flugzeugs:

Motor
Wind-
blattclip

Windblatt

Schutzkreis

Kamera Untere Kamera

3. Schrittdiagramm zur Entfaltung des Flugzeugs

Klappen Sie das Flugzeug entsprechend der Abbildung und Reihenfolge auf
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4. Installationsdiagramm des Flugzeugschutzrkreises:

Richten Sie die Komponenten von Schutzkreis wie in der
Abbildung gezeigt am Armtunnel aus und stellen Sic
sicher, dass sie vor dem Flug installiert sind, um ein
Herunterfallen whrend des Flugs zu vermeiden.

A\ Hinweis: Bitte bringen Sie den Schutzring unbedingt
an, bevor Sie fliegen!

5.1 Drehen Sie die Schraube auf, um das 5.2 Lissen Sie die Schrauben, um die beiden
Windblatt zu entfernen. Liifterbliitter und Verbindungsteile zu

A\ Hinweis: Das Windblatt ist mit A1, A2, BI, 6ffnen, und entfernen Sie die Liifterblitter
B2 und Buchstaben bedruckt, A1 =A2, Bl zum Austausch. (Das A1/A2-Lifterblatt ist
= B2. Bitte installieren Sie es gemif} gebrochen und ersetzen Sie Al A2, das
Diagramm richtig, da es sonst nicht starten BI B2-Liifterblatt ist gebrochen und

ann. ersetzen Sie das BI/B2-Liifterblatt. Wenn
Austauschfehler passiert, konnen die
Liifterblitter nicht abheben.)

6.1 Befestigen Sie das Flugzeug batterieschloss. 6.2 Nehmen Sie die Batterie heraus.
- Jm i
- L = S 3
) L powpre YoMl U

6.3 Ladung: SchlieBen Sie den USB-Anschluss am USB-Ladekabel an den USB-Anschluss eines
Computers an. (Oder ein Netzteil zwischen 5V = 2A benutzen) Das andere Ende des Steckers des
'USB-Ladekabels an die Batterie anschliefen. rend des Ladens: rotes USB-Licht ist aus, wenn
der Akku voll ist, ist das rote Licht immer eingeschaltet.

igladekabel muss zum Laden verwendet werden,

Y. Das werksei gelieferte Flug
Wam andere Ladekabel kdnnen nicht verwendet werden. Beachten Sie diese Reg
K verschentliche Gefahr zu vermeiden
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7. Namen von

ilen der Fernbedienung;

Beschleunigen —— —— 360° Rolle

Beschleuniger Vorwirts und Riickwirts

linke und rechte Links- und Rechtsflie;
Steuerstange Steuerhebel

Drehung it einer Taste (kurz
7\ /e driicken) Kreisen mit einer
Taste (lang driicken)

Schalter
Vorwirts-
Feinabstimmung
Links Fliege:
Feinabstimmung
Riickwirts-

Starttaste/Landetaste

Not-Aus (kurz driicken)/
Kalibrierung mit einer Taste
(lang driicken)

\ Headless-Modus (kurz
driicken) Zuriick mit einer
Taste (lang driicken)

Rechts Fliegen
Feinabstimmung

der Fernbedienun,

Installation der Batterie:
8.1 Entfernen Sic die
Batterieabdeckung.
8.2 Entfernen Sie gemib den
Polarittsanweisungen auf dem
Batterickasten die
T—"t Batterieabdeckung auf der
Batterie- Riickseite und legen Sie 4X
Abdeckung “AAA -Batterien (nicht im
enthalten) ein.

Achtun
AAA-Batterie || pe B
Pole der Batterie sowie die positiven und negativen Pole des.
erickastens dherprift
2. Bite mischen Sie kepe alcaund neven Battrin
3" Bitt mischen Sie nicht verschiedene Baterietypen.

Achtung wihrend des Ladevorgangs:
@ Legen Sic geladene Batterien nicht an Position mit hoher
Temperatur und Erwéirmung auf, z. B. in der Nahe von offenen

Flammen oder elekirischen Heizgeriten, da sie sonst beschadigt et T m%ﬂfnﬁﬂ S
oder explodiert werden knnen. s B oS
@ Schlagen oder klopfen Sie nicht mit der Batterie auf die = et

Oberfliche harter Gegenstiinde.

® Zerlegen Sie den Akku nicht.

@ Tauchen Sie den Akku nicht in Wasser. Der Akku soll an einem
trockenen Ort aufbewahrt werden.

® Wiihrend des Ladevorgangs darf das Personal nicht verlassen.
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9. Umweltanforderungen vor dem Flug

o o

Bitte fliegen Sie in einer offenen Umgebung im Freien ohne Regen oder Schnee und Wind unter Klasse
3, bitte halten Sie beim Fliegen das Flugzeug von Menschenmassen, Biumen, Stromleitungen, hohen
Gebiuden, Flughifen und Signaltiirmen fern. Fliegen Sie nicht in Innenriumen

A, Bei Verwendung der Fernbedienung verfiigt die APP nur iber die Anzeigefunktion

2
j’""“ﬁ (FotosVideo). Wenn Sie die APP zum Bedienen verwenden miissen, kann die Fernbedienung
7 nicht verwendet werden.

or dem Flug (Mit Fernbedienung bedienen

10.1 Schalten Sie das Flugzeug ein, und platzieren Sie )
es auf einer horizontalen Fliche, zu diesem
Zeitpunkt wechselt das auf der horizontalen
Fliche platzierte Flugzeug automatisch in den A\
Verbindungszustand, wobei das vordere weifie
Licht und das rote Licht auf dem Kérper blinken.

mit der Nase des Flugzeugs geradeaus aus und stellen

A\ Hinweis: Richten Sie die Richtung des Flug;
Sie es auf einen ebenen Boden

102 Lang driicken Sie die der
Fernbedienung @ (Schritt 1), die
Febedienungsanzeige blinkt, und der Gashebel
wird nach oben (Schritt 2) und dann nach unten
(Sehritt 3) gedriickt. Nach erfolgreicher
Verkniipfung blinkt der Flugzeuglichter nicht
mehr und leuchtet konstant.

w0925,
o Sie miissen sicherstellen, dass das Flugzeug/die Fembedienung voll aufgeladen ist, sonst
W startet es nicht!
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103 Horizontaler Kalibrierungsvorgang:
Driicken Sie lange auf die K
Das LED-Licht am Flugzeug leuchtet immer und die Kalibrierung ist
cinen Piepton aus (Abbildung 1),

Die LED am Flugzeug blinkt schnell.
Dic gibt

N Hinweis:: Korrekturen miissen horizontal platziert werden, um sie abzuschliefien

Abbildung 1

10.4 Start/Stopp
Driicken Sie den linken Joystick auf der Fernbedienung nach oben (Abbildung 2), zu diesem Zeitpunkt kann

das Flugzeug normal starten und alle Anzeigelampen des Flugzeugs leuchten nach dem Start. Driicken Sie
wirend des Fluges kurz die Taste 17, und das Flugzeug hort auf 7u fliegen (Abbildung 3).

ignet, wenn es aufier Kontrolle gerit

A\ Himweis: Diese Funktionsoperation ist i das Flugzeug nur g
Unter normalen Umstiinden wird empfohlen, die Starttaste/Landetaste ¢ zu verwender

Abbildung 2 Abbildung 3

10.5 Start und Landung mit einer Taste
Wenn das Entsperren abgeschlossen ist, tippen Sie auf die Funktionstaste "Start/Landung mit einer Taste” &
(Abbildung 4), das Flugzeug steigt automatisch auf eine Hhe von etwa 1 Meter an und fliegt in dieser Hohe
weiter. Wenn Sie emeut auf diese Funktionstaste tippen, landet das Flugzeug automatisch langsam auf dem

Boden.

Abbildung 4
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2. Bedienen Sie das Flugzeug vor dem Start mit der Fernbedienung. Befolgen Sie dazu die Schritte
w folge: Verkniipfung (siehe 10.1) — Verkniipfung mit der Fernbedienung
% starten (siehe 10.2) — Niveaukalibrierung (siehe 10.3) — Start / Stopp (siehe 10.4) — 1 Start und
Landung der Taste (siche 10.5)

Wenn der linke Joystick (Gas) nach oben gedriickt
wird, erhoht sich die Geschwindigkeit der
Hauptblitter und das Flugzeug steigt an

‘Wenn der linke Joystick (Gas) nach unten gedriickt
wird, verlangsamt sich die Geschwindigkeit der
Hauptblitter und das Flugzeug sinkt ab.

Wenn der linke Joystick (Ruder) nach links
gedriickt wird, dreht sich die Flugzeugnase nach
links. Driicken Sie nach rechts, um die
Flugzeugnase nach rechts zu drehen.

Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach oben
gedriickt wird, bewegt sich das Flugzeug vorwirts.
Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach unten
gedriickt wird, bewegt sich das Flugzeug
riickwiirts,

Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach rechts
gedriickt wird, wird der Flugzeugkbrper zum
Flicgen nach rechts abgelenkt,

Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach links
gedriickt wird, wird der Flugzeugkbrper zum
Fliegen nach links abgelenkt.
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° Roll

Das Flugzeug kann durch Joystick-Betrich um 360 Grad fliegen. Um die Uberrollfunktion besser ausfiihren
zu kénnen, bitte sicherzustellen, dass das Flugzeug und der Boden eine Hohe von etwa 1.5 Metern
beibehalten, st es am besten, das Flugzeug wihrend des Aufitiegsprozesses zum Rollen zu bringen, damit die
Hhe nach dem Rollen des Flugzeugs leichter beibehalten werden kann

12.1 Links 360 ° Rolle

Kaurz driicken Sie die 360°-Rolltaste und driicken
Sie dann den rechten Joystick nach links. Das
Flugzeug dreht sich entsprechend um 360 ° nach
links

12.2 Rechts 360 ° Rolle

Kaurz driicken Sie die 360°-Rolltaste und driicken
Sie dann den linken Joystick nach rechts. Das
Flugzeug dreht sich entsprechend um 360 ° nach
rechts.

12.3 360 ° vorwiirts rollen

Kurz driicken Sie die 360°-Rolltaste und driicken
Sie dann den rechten Joystick nach oben. Das
Flugzeug kippt entsprechend um 360 ° nach vorne.

12.4 360 ° riickwiirts rollen
Kurz driicken Sie die 360°-Rolltaste und driicken
Sie dann den rechten Joystick nach oben. Das
Flugzeug kippt entsprechend um 360 ° nach hinten.
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13. Einfiihrung in den Betrieb der Fernbedienungsfunktion:

13.1 Headless-Modus

Die Vorderscite des Flugzeugs ist standardmiiBig die Vorderscite des Headless-Modus beim Einschalten und

Verkniipfen. Wenn Sie die gewiinschte Richtung anpassen milssen, starten Sie die Verkniipfung neu und kurz

dricken Sie die Funkti "Headless-Modus" der i 2/ (Abbildung 5). Tippen Sie beim

Beenden emeut auf diese Funktionstaste

/g\ Besondere Erinnerung: Bitte stellen Sie sicher, dass das Fl
ist, und lassen Sic das Gyroskop die gerade Linic automatis
geraden Flugs zu realisicren.

n einer geraden Linic ausgerichtet
ch erkennen, um den Headless-Modus des

Abbildung 5

13.2 Home Taste

‘Wenn das Flugzeug zu weit fliegt, kann die Riickflugfunktion verwendet werden, um das Flugzeug abzurufen.
Die Fernbedicnung muss beim Einschalten und Verbinden zur Riickseite des Flugzeugs zeigen. Lang driicken
Sie wahrend des Fluges die Zuriick-Taste @ (Abbildung 6). Nachdem die Fernbedienung cinen Picpton
ausgegeben hat, gibt das Flugzeug in Zuriick mit einer Taste ein und fliegt automatisch zu uns. Wenn der
Joystick verwendet wird, wird die Riickfunktion abgebrochen.

Abbildung 6

13.3 Geschwindigkeitsumschalt
Wenn das Flugzeug abhebt, wird ig der N (Umschalten zwischen 3
Gingen) verwendet. Tippen Sie einmal auf die Fernbedienung "di" fiir niedrigen Gang, "di di" mit zwei
Signaltonen fiir mittleren Gang und "di di di" mit drei Signaltonen fiir hohen Gang (Abbildung 7).

Abbildung 7
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13.4 Feinabstimmungsfunktion

1 des Flugzeugs
Wenn das Flugzeug den Boden verlisst und das
Flugzeug nach hinten abweicht, halten Sie (D die
Vorwirts-Feinabstimmungstaste, um die
Einstellung vorzunehmen. Wenn das Flugzeug nach
vorne abweicht, halten Sie ) die
Riickwiirts-Feinabstimmungstaste, um die
Einstellung vorzunehmen.

. fir Link
Wenn das Flugzeug den Boden verlisst und das
Flugzeug nach rechts abweicht, halten Sie (3 die
linke Feinabstimmungstaste, um die Einstellung
vorzunchmen, Wenn das Flugzeug nach links
abweicht, halten Sie @ die rechte
Feinabstimmungstaste, um dic Einstellung
vorzunchmen.

isungen zum Herunterladen und Installieren de

14.1 Laden Sie die Software herunter und installieren Sie
Nachdem Sie den Code auf dem Google-Handy gescannt haben, verwenden Sie den Browser, um den Download

zu offnen
anc
4pRC PRO o App Store
Google System: Bitte scannen Sie | | 10S-System: Bitte scannen Sie
diesen QR-Code. um die App zu | | [] diesen QR-Code, um die App zu
installieren = installieren

7.2 Linkbeschreibung

Schalten Sie das Flugzeug ein, geben Sie die Option "Einstellung” (Mobiltelefon oder IPAD) ein, schalten Sic

das drahtlose Netzwerk ein, suchen Sie den Namen des Geriits "4DRC_4K_****#%*+" in der Suchliste des

drahtlosen Netzwerks und schliefien Sie nach erfolgreicher Verbindung die Einstellungsoption.

(2) Offnen Sie das Softwaresymbol "4DRC PRO" im Telefon, um die Steueroberfliche aufzurufen. (Halten Sie
Ihr Telefon beim Fliegen so weit wie méglich von anderen Signalquellen entfernt.)

= . - -

Offnen Siedie — ihen Sic GO, um die  Waihlen Sic und Klicken S Rufen Sie das
50“\"*‘;:0:‘17“ Steuerschnitistelle aufzurufen  auf "Weitere Funktionen’ Funktionsmenii auf
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15. Ein: g in die APP-Steuerschnittstellenfunktio:

Notstopp WIFI-Signal

Flugstatus Flugzeugleistung
Weitere Funktionen

Zuriick Einstellung

Foto:Video
Start/Landung ¢
aufnchmen

Kalibrierung Verschluss
Feineinstellung
Medienbibliothek
Musik

Zoomen

Filter

Touch-Joystick

. Geschwindigkeits-
Gestenfoto getriebe
3D Stereo Schwerkraft-Senso

entlang der
Flugbahn

Linsenumkehr

360 ° Rolle Objektivwechsel

Headless-Modus

Japanische Hinde Offnen:SchlieBen

Wechsel fiir
Bildiibertra-
gungsqualitit




16. Anweisungen zur Vorbereitung vor dem Flug (Mit APP bedienen

16.1 Schalten Sie das Flugzeug ein, und platzieren Sie es
auf einer horizontalen Fliche, zu diesem Zeitpunkt
wechselt das auf der horizontalen Fliche platzierte
Flugzeug automatisch in den Verbindungszustand, A
wobei das vordere weife Licht und das rote Licht
auf dem Kérper blinken.

geradeaus aus und

Hinweis: Richten Sie die Richtung des Flugzeugs mit der Nase des Flugz

Boden

stellen Sic es auf einen ebene:

16.2 Aktivieren Sie die WiFi-Funktion auf dem mobilen Gerit, wihlen Sie "4DRC_4K_*#****¥#" i der
WiFi-Liste aus (Abbildung 8) und 6ffnen Sic nach erfolgreicher Verbindung die APP. Klicken Sic auf
weitere Funktionen (Abbildung 9), schalten Sie den Touch-Joystick ein und die Flugzeugleuchte
leuchtet auf, um anzuzeigen, dass die Verkniipfung erfolgreich ist (Abbildung 10).

Abbildung 8 Abbildung 9 Abbildung 10

163 Horizontaler Kalibrierungsvorgang:
Anwendung der APP: Klicken Sic in der APP-Oberfliche auf das Symbol "Kalibrierung”. Die LED-Anzeige am
Flugzeug blinkt schnell und die LED-Anzeige am Flugzeug leuchtet immer. Die Kalibrierung st abgeschlossen.

A

) Hinweis:: Korrekturen miissen horizontal platziert werden, um sie abzuschlicBen,

Abbildung 11
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16.4 Start und Landung mit einer Taste
APP-Anwendungsbetrieb: Klicken Sie in der APP-Steueroberfliche auf das Symbol "Start mit einer Tas!
(Abbildung 12), die Startfunktion mit einer Taste kann ebenfalls aktiviert werden. Klicken Sie wiihrend des
erneut auf dicses Symbol, und das Flugzeug landet automatisch langsam.

Flugs

Abbildung 12

%, App-Anwendung, die Flugzeuge vor dem Start bedient, folgen Sie bitte der obigen Reihenfolge
Warmung der Schritte: dffnen (siche 16.1) —APP App Startfrequenz (siehe 16.2)— horizontale
kK Kalibrierung (siche 16.3) — Start und Landung (siche 16.4)— Ein-Klick-Start und Landu

(siehe 16.5)

Wenn der linke Joystick (Gas) nach oben gedriickt

wird, erhdht sich die Geschwindigkeit der

Hauptblitter und das Flugzeug steigt an.

Wenn der linke Joystick (Gas) nach unten gedriickt

wird, verlangsam sich die Geschwindigkeit der
iitter und das Flugzeug sinkt ab,

Wenn der linke Joystick (Ruder) nach links
gedriickt wird, dreht sich die Flugzeugnase nach
links. Driicken Sie nach rechts, um die
Flugzeugnase nach rechts zu drehen.

‘Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach oben
gedriickt wird, bewegt sich das Flugzeug vorwirs.
Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach unten
gedriickt wird, bewegt sich das Flugzeug
riickwirts.

Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach rechts
gedriickt wird, wird der Flugzeugkdrper zum
Fliegen nach rechts abgelenkt

Wenn der rechte Joystick (Ruder) nach links

gedriickt wird, wird der Flugzeugkrper zum
Fliegen nach links abgelenk.




18. Einfiihrung in den Betrieb der APP-Anwendung

18.1 Headless-Modus
APP-Anwendungsbetrieb: Die Vorderseite des Flugzeugs ist standardmiBig die Vorderseite des Headless-Modus
beim Einschalten und Verkniipfen. Wenn Sie die gewiinschte Richtung anpassen miissen, starten Sie die
Verkniipfung neu und kurz driicken Sie die Funktionstaste "Headless-Modus™ der APP (Abbildung 13). Tippen
Sic beim Beenden crneut auf diese Funktionstaste.

A Besondere Erinnerung: Bitte stellen Sie sicher, dass das F

und lassen Sic das Gyroskop die

geraden Flugs zu realisierer

Abbildung 13

18.2 Geschwindigkeitsumschalt
APP-Anwendungsbetrieb: Klicken Sie in der APP-Steueroberfliche auf das Symbol "Weitere Funktionen"
(Abbildung 14), Sie kénnen auch die Flugzeuggeschwindigkeit éindern (Abbildung 15).

Abbildung 14

des Flugzeugs vor
Wenn das Flugzeug den Boden verlisst und das
Flugzeug nach hinten abweicht, klicken Sie (D
zum Einstellen auf dic Taste zur Feinabstimmung
des Joysticks. Wenn das Flugzeug nach vorne
abweicht, klicken Sie (2) zur Feinabstimmung auf
die Taste zur Feinabstimmung des Joysticks,

fiir Links-
Wenn das Flugzeug den Boden verl:
Flugzeug nach rechts abweicht, klicken Sie
zum Einstellen auf die Taste zur Feinabstimmung
auf der linken Seite des Feinabstimmungs-Toy-
sticks. Wenn das Flugzeug nach links abweicht,
Klicken Sie (@) auf die Taste zum Feineinstellen
der Fliege auf der rechten Seite des
Joystick

. um
vorzunchmen,



18.4 Gestenerkennung

Wenn Sie auf das vordere Objektiv der Kamera blicken, tippen Sie auf die Gestenkamerataste der APP und fiihren
Sie eine der folgenden Gesten aus, um die automatische Foto- oder Videofunktion des Flugzeugs auszulsen.

VLN

Besondere Erinnerung: Bitte richten Sie das Objektiv in einem Abstand von 2-3 m vom Objektiv und in
ciner Umgebung mit gutem Licht und Hintergrund frontal aus, um Gestenerkennungsvorginge zu
erleichtern

Yeah Gestenfoto

Machen Sie eine Yeah-Geste mit einer Hand ca. 3 m direkt vor dem Flugzeugobjektiv. Nachdem das
Flugzeug dic Geste erfolgreich erkannt hat, beginnt es nach cinem Countdown von 3 Sekunden mit der
Aufnahme von Bildern.

Palm-Gestenvideo
Etwa 3 m direkt vor dem Flugzeugobjektiv fiinf Finger schliefien und eine Hand flach heben. Nachdem
das Flugzeug die Geste erfolgreich erkannt hat, wird die Video-Aufnahme gestartet. Wenn die Geste

erneut erkannt wird, endet die Aufzeichnung (der Zeitunterschied zwischen den beiden Erkennungen
soll groBer als 3 Sekunden sein).

5 MV-Schnittstelle

Klicken Sie in der APP-Steueroberfliche auf das Symbol "Filterschnittstelle" (Abbildung 16). Nach Eingabe der

konnen Sie den

Filtereffekt auswihlen und auf das Aufnahmesymbol klicken, um

die Aufnahme zu starten (Abbildung 17). Nach der Aufnahme wird das synthetisierte kurze Video oder Bild in
der Medienbibliothek gespeichert (Abbildung 18).

A\ Besondere Erinnerung: Wihrend des Aufnahmevorgangs konnen
Filtereffekt umschalten. Sie kinnen den Joystick auch ein- und ausschal
des Flugzeugs zu steuern
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19. Richtlinien zur Losung héufiger Problen

Probleme Ursache Losung
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