
・内容物

1.上ケース　1個
2.下ケース　1個
3.剣山状部品(以下剣山)　1個
4.コマ状部品(以下コマ)　64個(白黒各32個)
5.取扱説明書(本紙) 1個
※この取扱説明書はtodoroの公式ウェブサイトで最
新版をダウンロードして頂けます。
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1.上ケースを開け、つまみやすい所から2つコマを取り
ます。

2.剣山にスペースができた所を両手でつまんで、下ケー
スから取り出します。

・取り出し方

・遊び方
2つのケースに白黒コマをそれぞれ分け、2人の内このゲームが得意な方を後手とし、先
手は黒を使用し、交互にコマを剣山に落とします。先に縦横斜めいずれかに4つ揃った方
を勝ちとします。(下記「決まり手の並び方の例」参照)熟練等により、下記のような細
かいルール設定も可能です。ダブルスで対戦など独自のルールも考えてみてください。
対局を長くしたり、ハンディをつけるためのルール例

※わかりやすくなるよう並べたため、必ずしも白黒は同数になっていません。

・一列揃った時点で終わりとするのではなく、一列揃うたびに1点加点とし、コマが無く
なるまで対戦を続ける。
・後手はリーチの時点で「リーチ」と言わなければならない。先手は言わなくてもよい。
・後手はコマを剣山に落とす際に、コマが手から離れた瞬間からやり直し(いわゆる
「まった」)はできない。先手はできる。

・決まり手の並び方の例(いずれも黒が一列揃っている) �

※登録意匠第1638887号
※本来の使用方法と異なる使い方をしないでください。
※改良等のため予告なく仕様を変更することがあります。

todoro 〒660-0087 兵庫県尼崎市平左衛門町18-37 
https://todoro.jp
info@todoro.jp                                  20201009JP0
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取扱説明書 ※注意︕
小さな部品につき窒息の恐れあり
小さな子供やペットに与えないでください ▲︕△
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