ETAPE1

ENTRER DANS LE MODE

- Maintenir le bouton Q
- Appuyez sur le bouton O

- Les yeux s‘allument en vert

ETAPE2

ETAPE 3

NAVIGATION DES CLASSES

MODE DE NAVIGATION DES MODS FPS
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@ CLASSE PRECEDENTE

ETAPE 4

NAVIGATION DES MODS

0 MOD SUIVANT

MOD PRECEDENT

sur

(e.x) si vous allez en avant@ @
pour revenir au méme endroit appuyez
@ @ pour retourner en arriére.

CLAS

CLASSE (1)
TIRD'ARME
PRINCIPAL

RAPID FIRE —|
OPTIMISE

RAPID FIRE —
AJUSTABLE

MW —
JITTER

TIREN RAFALE —|
AJUSTABLE

TIRAJUSTABLE —
PULSE

LA CLASSE 2 NE PEUT ETRE UTILISEE
QU'AVEC LE CHANGEMENT D'ARME

I
CLASSE (2)

DROP SHOT

MOD BOUTON

D'ACTION1

Maintenez le DPAD de gauche (pendant au moins 5 secondes) RECHARGER RECHARGER
Maintenez le Dpad Gauche, et avant de naviguer parmiles 00000 00000
options avec les boutons ci dessous, maintenez le tout au long
du processus. (une fois que vous avez choisi votre action, par |~ DROPSHOT |~ DROP SHOT
exemple le choix d'une classe ou d'un mod, I'action sera 0000 0000
validée lorsque vous reldcherez le Dpad de Gauche)
[ SERIES DESTINY — Mw — mMw
HALO 5 JITTER JITTER
[ (COD) SENSIBILITE [ AUTO [ TIRAJUSTABLE [~ TIRAJUSTABLE
DE LA PRESSION DROP PULSE PULSE
[ TOUJOURS [ DROP SHOT [ RAPID FIRE [ RAPID FIRE
ACTIVE OPTIMISE OPTIMISE

SE(5) CLASSE(6) CLASSE(7) CLASSE(8)

AUTORUN

MOD BOUTON
D'ACTION 2

COLLECTIVEMINDS "

CLASSE (3) CLASSE (4)
TIRD'ARME ANTI- RECUL QUICK SCOPE
SECONDAIRE
RAPID FIRE ~] TOUJOURS —] AJUSTABLES00 —
OPTIMISE ACTIVE MS AU TAP
(V] (] (V]
RAPID FIRE ~] VISEE —] AJUSTABLE —
AJUSTABLE ACTIVEE SENSIBILITEDE LA
00 00 00
MW ] VISEE ] AJUSTABLEFULL —
JITTER DESACTIVEE AUTOMATIQUE
000 000 000
TIREN RAFALE ] Y INVERSE ]
AJUSTABLE 0000
0000
TIRAJUSTABLE —— VISE ACTIVEEY
PULSE INVERSEE
00000 00000
VISEE —
DESACTIVEEY
INVERSEE



