
MANUAL
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Distribuido en México por: ULTRAPRO SOLUTIONS
Industria Eléctrica #26 Int. 2-A, La Tijera. C.P.: 45647 Tlajomulco de Zuñiga, Jalisco
Tel. (33) 1257 0304  |  (33) 3855 5344

¡Gracias por elegir nuestra tecnología en audio! Lo invitamos a leer este manual antes de
operar el equipo, es importante conocer todas las especificaciones y funciones del producto 
para aprovechar al máximo sus capacidades.

BEAM 7R
VOLTAJE DE OPERACIÓN 90-240V ~ 50/60HZ

CONSUMO DE POTENCIA 330W 3A

LED 1 x 230W (Lámpara Marca OSRAM)

COLOR 14 + Open

DMX512 16 CH   |   20 CH

ÁNGULO DE PROYECCIÓN 4º

EFECTOS Dimmer, Estrobo, Prisma, Frost, Focus, Arcoiris

FUNCIONES Audio Rítmico, Auto, DMX512, Maestro/Esclavo

ESTROBO 1-13 t/s

DISPLAY Pantalla Digital

IP 20

DIMENSIONES 502 x 410 x 305 mm

PESO 16.8 kg

TEMP. MÁX. DE OPERACIÓN 40° C Temperatura ambiente

CUIDADOS Mantener en un lugar seco y limpio

GARANTÍA 6 meses contra defectos de fabricación

BEAM 7R
Es un producto versátil que te permite 
conseguir efectos interesantes gracias a su 
constitución y efectos incorporados. 

 
CARACTERÍSTICAS

Proporciona una iluminación
vibrante.

 Puede ser utilizada en pequeñas, 
medianas y grandes producciones, bares, 
antros y discotecas.
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Descripción General

El diagrama esquemático del panel de luminarias muestra el nombre de la luminaria, y el inferior 
es la barra de estado, que muestra la señal actual de la luminaria, el estado de la bombilla 
y la falla (cuando hay un mensaje de falla). que no ha sido verificado, mostrará "ERR", de lo 
contrario, mostrará "NOR").

Esta lámpara es compatible con el protocolo DMX/RDM. Cuando el host RDM busca la 
lámpara, aparecerán las tres letras "RDM" en el panel, lo que indica que la lámpara se enumera 
normalmente.
NOTA: No use elementos afilados para dar operar la pantalla.

Establecer el código de dirección DMX
A través del menú principal, puede configrar la dirección DMX en el apartado de ADDR/MODE.
La configuración del menú de la lámpara permite optimizar la configuración address:
Elija "anterior" o "siguiente", para que la lámpara calcule automáticamente el código de 
dirección de la unidad siguiente o anterior de acuerdo con el código de dirección actual y los 
datos del canal.
Seleccione el valor del código de dirección para ingresar a la ventana de edición de valor, donde 
se puede usar cualquier código address válido, y el dispositivo obtendrá automáticamente 
el número de canal actual del dispositivo y filtrará automáticamente el código de dirección 
inutilizable (512-canal actual número).

Menú

DMX Ctrl Modo consola, recepción de señal DMX, señal RDM

Auto Run La luz se ejecuta automáticamente de acuerdo con el programa incorporado

Sound Ctrl
Cuando la luz detecta un sonido fuerte, la lámpara ejecutará automáticamente una 
escena de acuerdo con el programa incorporado; de lo contrario, se mantendrá la 
última escena.

Scene Mode

Ejecute en el modo de escena establecida, admita la edición personalizada de 
hasta 10 escenas

1-10 Salida de la escena especificada

Automaticamente
Emita automáticamente las escenas en la secuencia del 
tiempo de escena establecido (no 0), y la escena con el 
tiempo de 0 se omitirá e ignorará automáticamente.

Master/Slave

Tiene efecto en el modo no DMX, seleccione el modo de salida de datos, la 
lámpara detectará automáticamente el estado DMX y cambiará automáticamente 
la salida para evitar conflictos de datos

Maestro
La luz funciona como incorporada, si no hay señal de DMX, 
emite datos (sincronizados), de lo contrario, no emite datos

Esclavo
La luz funciona como integrada, no se emiten datos (no 
sincronizados con otras lámparas)

Automaticamente
Si no hay señal DMX, la lámpara funcionará como 
integrada; de lo contrario, la lámpara funcionará como 
señal DMX

Lamp ON/OFF

(Fuente de luz de la lámpara) Aparece un cuadro de diálogo de confirmación, 
seleccione "SURE" para confirmar la operación actual, encienda o apague la 
bombilla, y el intervalo de tiempo de cambio se limita a 30 segundos

OFF La salida de la lámpara actual está apagada

ON La salida de la lámpara actual está encendida
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Configuración en Pantalla

Idioma

Configurar el idioma en pantalla

Inglés Mostrar en inglés

Chino Mostrar en chino

Protector de 
Pantalla

Después de configurar la pantalla durante 30 segundos sin operación, el contenido 
o el método de visualización de la pantalla

Cerrar Mantenga la última página de operación, pantalla brillante

Modo 1 Pantalla apagada

Modo 2
Pantalla negra, el código address del dispositivo actual se 
muestra en la esquina inferior izquierda

Modo 3
Mostrar información de marca, código de dirección y modo 
de funcionamiento.

Rotar pantalla

Establecer la dirección de visualización de la pantalla

Apagar No invertir pantalla

Encender Invertir pantalla

Indicador DMX

Establecer el modo de indicación del indicador de señal DMX

Modo 1 Encendido cuando hay señal, apagado cuando no hay señal

Modo 2
Apagado cuando hay señal, encendido cuando no hay 
señal 

Modo 3
Intermitente cuando hay señal y apagado cuando no la hay 
señal

Luz de pantalla

Configure el brillo de la luz de fondo de la pantalla después de 10 segundos sin 
operación, y estará todo encendido durante la operación

1 - 10 10 niveles
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Configuración Avanzada

Invertir Paneo

Establecer la dirección de rotación del eje X

Apagar No invertir

Encender Invertir

Invertir Tildeo

Establece la dirección de rotación del eje Y

Apagar No invertir

Encender Invertir

Rectificar 
Paneo/Tildeo

Establezca si la lámpara detecta XY fuera de sintonía y lo corrige

Apagar
La posición no se corrige después de estar fuera de 
sintonía

Encender
Corregir automáticamente la posición después de perder 
el paso

Dezp. Paneo Establecer la posición del punto cero del eje X de la lámpara

Dezp. Tildeo Establecer la posición del punto cero del eje Y de la lámpara

Mantener datos

Establece el estado de salida de la lámpara cuando no hay señal DMX

Apagar
No hay señal, por lo que el motor y la fuente de luz 
vuelven a la posición y estado cuando se completa el 
restablecimiento

Encender
Sin señal, mantenga el último cuadro de salida de datos 
DMX

Modelo de 
escena

Multiplicador de tiempo de escena 1-255

Modo luz 
encendida

Configure la forma en que se enciende la bombilla por primera vez después de 
encenderla

Lámpara abierta 
cuando se enciende

Encienda la bombilla primero cuando la encienda y reinicie 
la lámpara después de 30 segundos

Lámpara abierta 
después del reinicio

Reinicie la lámpara 3 segundos después de encenderla 
y encienda la bombilla después de que se complete el 
reinicio

Abrir Lámpara de 
forma manual

Después de completar el reinicio, encienda manualmente la 
bombilla a través del menú o la consola

Reiniciar
Sure Aceptar

No Cancelar

Configuración 
de fábrica

Aparece un cuadro de confirmación, después de seleccionar "SURE", los 
parámetros de la lámpara vuelven a la configuración de fábrica
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Funciones de Canales

20 CANALES
1 COLOR

2 ESTROBO

3 DIMMER

4 GOBO

5 PRISMA 1

6 ROTACION PRISMA 1

7 PRISMA 2

8 FROST

9 FOCUS

10 PANEO

11 PANEO FINO

12 TILDEO

13 TILDEO FINO

14 ARCOIRIS

15 REINICIAR

16 LAMPARA

17 VELOCIDAD PANEO Y TILDEO

18 VELOCIDAD DE COLOR

19 VELOCIDAD DE ENFOQUE

20 VELOCIDAD DE GOBO

16 CANALES
1 COLOR

2 ESTROBO

3 DIMMER

4 GOBO

5 PRISMA 1

6 ROTACION PRISMA 1

7 PRISMA 2

8 FROST

9 FOCUS

10 PANEO

11 PANEO FINO

12 TILDEO

13 TILDEO FINO

14 ARCOIRIS

15 REINICIAR

16 LAMPARA
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0%0%

Canales DMX

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

100%

0%

0%

0%

0%

0%

0%

0% 0%

000-255 - De lejos a 
cercano

000-003 - Cerrar

000-255 - 0-540 
Grados

000-255 - Intensidad 
de tenue a intenso

245-255 - Blanco

237-244 - Gobo 13 Shake

231-236 - Gobo 12 Shake

224-230 - Gobo 11 Shake

218-223 - Gobo 10 Shake

212-217 - Gobo 9 Shake

205-211 - Gobo 8 Shake

199-204 - Gobo 7 Shake

192-198 - Gobo 6 Shake

186-191 - Gobo 5 Shake

180-185 - Gobo 4 Shake

174-179 - Gobo 3 Shake

167-173 - Gobo 2 Shake

160-166 - Gobo 1 Shake 

118-159 - Revertir

114-117 - Detener

072-113 - Positivo

056-071 - Gobo 14

052-055 - Gobo 13 

048-051 - Gobo 12

044-047 - Gobo 11

040-043 - Gobo 10

036-039 - Gobo 9

032-035 - Gobo 8

028-031 - Gobo 7 

024-027 - Gobo 6 

020-023 - Gobo 5

016-019 - Gobo 4

012-015 - Gobo 3

008-011 - Gobo 2

004-007 - Gobo 1

000-003 - Blanco

125-255 - Positivo
121-124 - Blanco
117-120 - Blanco
112-116 - Color 13 + Color 14
108-111 - Color 13
104-107 - Color 12 + Color 13
100-103 - Color 12
095-099 - Color 11 + Color 12
091-094 - Color 11
087-090 - Color 10 + Color 11
083-086 - Color 10
078-082 - Color 9 + Color 10
074-077 - Color 9
070-073 - Color 8 + Color 9
065-069 - Color 8
061-064 - Color 7 + Color 8
057-060 - Color 7
053-056 - Color 6 + Color 7
048-052 - Color 6
044-047 - Color 5 + Color 6
040-043 - Color 5
036-039 - Color 4 + Color 5
031-035 - Color 4
027-030 - Color 3 + Color 4
023-026 - Color 3
019-022 - Color 2 + Color 3
014-018 - Color 2
010-013 - Color 1 + Color 2
006-009 - Color 1
001-005 - Blanco + Color 1
000-000 - Blanco

125-255 - Positivo

000-127 - Sin función

000-127 - 0-360 
Grados

191-192 - Detener

000-127 - Sin función

000-127 - Sin función

004-103 - Pulsos de 
lento a rápido

208-212 - Abierto

128-255 - Insertar 
Frost

128-190 - Rotación 
hacia adelante de 
rápido a lento

193-255 - Rotación 
hacia atrás de lento 
a rápido

128-255 - Insertar 
Prisma 2

128-255 - Insertar 
Prisma 1

104-107 - Abierto

213-251 - Aleatorio de 
lento a rápido

108-207 - Gradual de 
lento a rápido

252-255 - Abierto

COLOR

PRISMA 1

FOCUS

ESTROBO

ROTACIÓN PRISMA 1

PANEO

DIMMER

PRISMA 2

GOBO

FROST

CH 16 CH 20
1 1

CH 16 CH 20
5 5

CH 16 CH 20
9 9

CH 16 CH 20
2 2

CH 16 CH 20
6 6

CH 16 CH 20
10 10

CH 16 CH 20
3 3

CH 16 CH 20
7 7

CH 16 CH 20
4 4

CH 16 CH 20
8 8
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Canales DMX

BIT

BIT

BIT

BITBIT

BIT

BIT

BIT

BIT

BIT
100%

100%

100%

100%100%

100%

100%

100%

100%

100%

0%

0%

0%

0%0%

0%

0%

0%

0%

0%

000-255 - Velocidad 
de rápido a lento

000-255 - Velocidad 
de rápido a lento

000-255 - 0 -2 
Grados

000-025 - No000-025 - No

000-127 - No

000-255 - 0 - 1 
Grados

000-255 - Velocidad 
de rápido a lento

000-255 - Velocidad 
de rápido a lento

000-255 - 0 -270 
Grados

026-100 - Mantener 
3 s para apagar la 
lámpara

026-076 - Mantener 
3 s para reiniciar el 
efecto de motor

128-255 - Insertar 
arcoiris

077-127 - Mantener 
3 s para reiniciar 
el motor de paneo 
y tildeo

128-255 - Mantener 3 
s para reiniciar todo 
el equipo

101-255 - Mantener 
3 s para encender la 
lámpara

TILDEO FINO

VELOCIDAD PANEO Y 
TILDEO

ARCOIRIS

VELOCIDAD DE 
COLORREINICIAR

VELOCIDAD DE 
ENFOQUE

PANEO FINO

LAMPARA

VELOCIDAD DE GOBO

TILDEO
CH 16 CH 20
13 13

CH 16 CH 20
- 17

CH 16 CH 20
14 14

CH 16 CH 20
- 18

CH 16 CH 20
15 15

CH 16 CH 20
- 19

CH 16 CH 20
11 11

CH 16 CH 20
16 16

CH 16 CH 20
- 20

CH 16 CH 20
12 12
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Precaución y Seguridad

PRECAUCIONES

Siga las instrucciones de seguridad y las notas de advertencia escritas en este manual del 
usuario para mantener el equipo en óptimas condiciones y garantizar una operación segura.

Si el dispositivo ha estado expuesto a cambios de temperatura debido a cambios ambientales, 
no lo encienda inmediatamente. La condensación resultante podría dañar el dispositivo. Deje el 
dispositivo apagado hasta que alcance la temperatura ambiente.

Asegúrese de que el voltaje disponible no sea superior al indicado al final de este manual.

Asegúrese de que el cable de alimentación nunca esté doblado o dañado. Si este fuera el caso, 
contacte con el centro de servicio autorizado.

Desconecte siempre de la red eléctrica cuando el dispositivo no esté en uso o antes de 
limpiarlo.

Manipule el cable de alimentación únicamente por el enchufe. Nunca desconecte el enchufe 
tirando del cable de alimentación.

Evite que el láser apunte directamente a los ojos. Evite sacudir el dispositivo durante el 
transporte, uso o movimiento, ya que podría causar daños a las partes mecánicas.

No intente cambiar los accesorios sin ninguna instrucción del fabricante o de las agencias de 
reparación designadas.

Se garantiza este producto con 6 meses en todas sus partes y mano de obra 
por defectos de fabricación y funcionamiento es importante que lea su póliza 
de garantía para mayor información.


