Cuidadosamente monte
su Strikepack al mando.
Alineé las tres puntas
plasticas correctamente
para que el cuerpo del
Strikepack selle bien
contra el mando.

kASEgI:II‘ESE de prender su consola y de remover las pilas/baterias del mando antes de empezad

3. Paso 4. Paso

Conecte el cable micro-usb incluido al Conecte la punta USB

Strike Pack. directamente a uno
de los puertos de la
consola.

Ya montado, cuidadosa-
mente encaje el conector
micro-usb del Strikepack
al puerto micro-usb del
mando.

Ya conectado, los
ojos del Strike Pack
se alumbraran
blanco para indicar
que estas en
Tournament mode.

Configurando Paletas

1. Paso

Aguante el botén de seleccion derecho para configurar la

paleta derecha.

2. Paso

@
(=]
Aguante el . .
botén de i
seleccion
izquierdo para — —

configurar la \J \w/
paleta izquierda. : :

Mientras que este aguantando el botén de seleccién derecho o izquierdo, presione el
botén que desee configurar ala paleta brevemente. Después de presionar el botén,
puede soltar el botén de seleccién. Ya ha configurado su paleta con el botén deseado.
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Ejemplo:

Si usted aguanta el botén de
seleccién izquierdo, y presi-
one brevemente el botén B de
sumando, y después suelta el
botén de seleccién, entonces
su paleta quedara configura-
da y actuara como el botén B.
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