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E900

Introduction

Designed for gamer, E900 Gaming Headset includes
the detachable noise canceling microphone, stereo
sound and mute button for a better gaming
experience.

At a Glance

. Leatherette headband

. Adjustable steel arm headband
. Replaceable earmuffs

. Detachable microphone

. Volume up/down dial

. Microphone mute button

. 3.5mm audio cable

. PC splitter cable for separate mic and audio jacks
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Usage ( PlayStation 4) Usage (Xbox One S/X)

To work on the old version of the Xbox One controller, you

( ) need a Microsoft adapter (sold separately). To work on the
. For optimal use with PlayStation 4 (PS4 ), new version of the Xbox One S/X controller, you can
| connect audio jack on the directly connect the E900 headset to the controller via
| headset directly to the PS4 game .
controller and follow operations below. 3.5mm JaCk.
77 Note: The headset isn’t compatible with Xbox 360.
i ( )\
\ Information for Xbox User
| I 1 III-‘- --------------- K ]
L ) The controller has a 3.5mm jack: | The controller has no 3.5mm jack:
Headset adapter not required Microsoft stereo headset adapter
required

[output device to headset]
3 For the Xbox One S/X controller For the Xbox One controller
@A [Go to "output to headphones"] \_ (old version )

3

[select all audio]




Usage (PC)

Q: What if the microphone

=) [ Output ]

PC Sound Setting:

- @} = ()
2 2
[Headset ]
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. =) [ Sound Option]
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[Play] = @
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Windows

[ High Definition Audio ]
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Q&A
Q: Why can't | use the microphone?
A: 1.You need to disable the computer’s onboard mic by

is silent?

A1: Please make sure micro-
phone is not muted.

A2: 1. Wipe off the dirt and
reinsert the 3.5mm

interface.

2.Connect the headset
directly to the phone

to test if it is good.

accessing your sound devices in the hardware section

of the control panel. And choose the mic of the

headset.

is on.

2. Check whether the mute switch on the microphone




Product Parameters

Headset:

Interface Type: 3.5mm

Diver Diameter: ®50 mm
Sensitivity: 118dB+3dB

Speaker Impedance: 32 Q
Frequency Range: 20Hz~20KHz

Microphone:

Sensitivity: -42+3dB

Size: ¢6.0*2.7MM

Microphone Impedance: 2.2KQ
Supply Voltage: 3V

Current Consumption: max 0.5mA

Package List

1x EKSA E900 Gaming Headset
1x Detachable Microphone
1x3.5mm Audio Cable
1x3.5mm Cable Splitter

1x Operating Instruction

1x Safety Instruction

1x Carry Pouch

Limited Warranty

EKSA offers a one-year limited warranty for this product.
We will repair or replace any defective products free of
charge. Feel free to contact us:

L +852 6940 4955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net
& www.eksa.net/warranty

& +91 8929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)
=X support@eksa.co.in



E900

Das E900-Gaming-Headset wurde fir Gamer entwickelt.
Enthalt ein abnehmbares Mikrofon mit Gerauschunter-
drickung, Stereo und Stummschalttasten, um den Spielern
ein besseres Spielerlebnis zu bieten.

Produktiibersicht

1. Kunstleder Stirnband

2. Einstellbarer Kopfbulgel aus Stahl

3. Austauschbare Ohrenschutzer

4. Abnehmbares Mikrofon

5. Auf/Ab-Einstellrad fiir Lautstarke

6. Mikrofon-Stummschalttaste

7.3.5 mm Audiokabel

8. PC-Splitterkabel fiir separate Mikrofon-und
Kopfhoreranschliisse

10



Nutzung (PlayStation 4) Verwendung (Xbox One S/X)

Um mit alteren Versionen des Xbox One-Controllers

arbeiten zu kénnen, bendtigen Sie einen Microsoft-

SchiieRien Sie fir eine optimale Verwendung Adapter (nicht im Paket enthalten). Um die neue Version

et ek an don p4-amocorrter des Xbox One S/X-Controllers zu verwenden, kénnen Sie

30 und firen Sie cie folgenden Schrie ave die E900 Kopfhérer iiber die 3.5-mm-Buchse direkt an den
Controller anschlief3en.

Hinweis: Das Headset ist nicht mit der Xbox 360

kompatibel.
np
- | =2 2 = R L
| J ( . ) )
Tipps fur Xbox-Benutzer
Der Controller verfigt iber eine 3.5-mm-| Der Controller hat keine 3.5-mm-Buchse:
Buchse: Bendtigt Microsoft Stereo Headset
Fur 3 5_m m-AUdiOkabel' Kein Headset adapter erforderlich Adapter
e N\
----------- mp ----- = [Gerit]
' @ Gehen Sie zu Einstellung 3 1
"' [Ausgabegerit zum | ]
L ' 3
@ [Gehen Sie zu "Ausgabe an Kopfhorer"]
Fir Xbox One S/X-Controller Fiir den Xbox One-Controller
(altere Version)
\ /

[Alle Audio auswéhlen]

g Nutzung (PC)

PC-Sound Einstellung:




Frage 2: Wenn das Mikrofon
kein Ton, wie kann

- @ - | ) ..[Aus‘gang] ich tun?

" [Headset ]

. ©

A1: Stellen Sie sicher, dass
das Mikrofon nicht
stummgeschaltet ist.

. - # [ Sound Option]
/& :
Windows ! [abspielen] mp @

— = : A2: Wischen Sie den Staub >
[T

—/— [ High Defination Audio ab und stecken Sie den
) 3.5-mm-Stecker wieder @
ein.

~
~
~
~

Frage 1: Warum kann ich das Mikrofon nicht benutzen? A3: Schlieen Sie das —

A1: Sie missen das eingebaute Mikrofon des Computers Headset direkt an Ihres
deaktivieren, indem Sie auf das Audiogerét im Telefon an, um zu testen, ( (¢
Hardwareabschnitt des Bedienfelds zugreifen. Und ob das Headset in O @
wiahlen Sie das Mikrofon fiir das Headset. Ordnung ist. —_

A2: Uberpriifen Sie, ob der Stummschalter am Mikrofon
ein-oder ausgeschaltet ist.




Produktparameter

Headset:
Schnittstellentyp: 3.5mm

Durchmesser des Treiber : ®50mm

Empfindlichkeit: 118 dB + 3 dB
Impedanz des Lautsprecher: 32Q
Frequenzbereich: 20Hz ~ 20KHz

Mikrofon:

Empfindlichkeit: -42 + 3dB
Grolie: 6.0*2.7MMz
Mikrofonimpedanz: 2.2kQ
Versorgungsspannung: 3V
Stromverbrauch: max 0.5mA

Paketliste:

1x EKSA E900 Gaming Headset
1x abnehmbares Mikrofon

1x 3.5 mm Audiokabel

1x 3.5 mm Kabelteiler

1x Bedienungsanleitung

1x Sicherheitshinweise

1 x Tragetasche

Eingeschrankte Garantie

EKSA gewahrt auf dieses Produkt eine einjahrige
beschrankte Garantie. Wir bieten lhnen kostenlose
Reparatur oder Ersatz fiir defekte Produkte. Kontaktieren
Sie uns gerne:

& +852 6940 4955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net
& www.eksa.net/warranty

& +91 8929369620 (Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)
= support@eksa.co.in
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E900

Le casque Eksa E900 est équipé d'un microphone
de réduction du bruit, de lumieres LED et de

boutons de sourdine, et est spécialement congu pour
les joueurs, dans le but de fournir une meilleure
expérience de jeu aux joueurs.
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Détails de Produit
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. Bandeau en cuir 1 $

. Bandeau réglable en acier

. Coussins d'oreilles remplagables
. Microphone détachable

. Molette volume haut/bas

. Interrupteur de muet du microphone

(Etat muet par défaut)

. Cable audio 3.5 mm
. L’adaptateur de type Y

Utilisation (PlayStation @ 4)

Pour une meilleure utilisation avec PlayStation
4, veuillez débrancher la prise USB du
contréleur box et connecter la prise audio
directement au controleur de jeu PS4,
veuillez suivre ces étapes:

Etapes pour le cable audio 3.5 mm:

r

---------- III - . L4 [Parametres]
0 Accéder au paramétre
/
@ [Accéder a la sortie casque]

[Choisir Tout I'audio]

\

[Sortle casque]

L 4
3

J
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Utilisation (Xbox one S/X)

Pour utiliser le casque EKSA avec la Xbox One S/X, vous

devez brancher la Xbox One S/X au controleur Xbox One

S/X, puis vous connectez Eksa E900 directement au

contréleur Xbox One S/X.

Attention :

1. Eksa E900 n'est pas compatible avec la Xbox 360

2. Si vous voulez fonctionner avec la Xbox One (La
version ancienne), il faut avoir un adaptateur Microsoft

supplémentaire (non inclus)

Utilisation (PC)

Parameétres sonores du PC:

= {:}.¢|ﬂw = [Sortie]
1 2

g
' [Casque]
) @
=
. m) [Option de son ]
H )

1]
]
]
!
K [Jouer] mp
/]
[}

Windows

Qoo
[Audio HD]

—

( )
. T

Informations pour I'utilisateur Xbox

Le contréleur dispose d'un jack 3.5mm: Le contréleur n'a pas d'un jack 3.5mm:

Pas besoin d'adaptateur de casque Besoin d'adaptateur de casque stéréo

Microsoft
Pour la Xbox One S/X Pour la Xbox One
(La version ancienne)
\§ J
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Q&A

Q1: Pourquoi ne puis-je pas utiliser le microphone?

A1: 1. Vous devez désactiver le microphone intégré de
I'ordinateur et sélectionner le microphone du
casque en accédant au périphérique audio dans
la section matérielle du panneau de commande.

A2: Vérifiez si l'interrupteur de sourdine du microphone

est éteint.
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Q: Comment vérifier s'ily a
un probléme avec le
microphone?

A1: Vérifiez si l'interrupteur
de sourdine du
microphone est éteint.

A2: 1. Essuyez la saleté et
réinsérez l'interface
3. 5mm.

2. Connectez le casque
au téléphone pour
vérifier s'il est bon.

Parameétres du produit

Casque:

Type d'interface: 3.5 mm

Diameétre du haute parleur: ®50 mm
Sensibilité: 118dB +3dB

Impédance des haut-parleurs: 32Q
Gamme de fréquences: 20 Hz ~ 20 KHz

Microphone:

Sensibilité: -42 + 3dB

Taille: 6.0 * 2.7MM

Impédance du microphone: 2.2 KQ
Tension d'alimentation: 3V
Consommation de courant: max 0.5mA

Liste de colis:

1x Casque de jeu EKSA E900
1x Microphone détachable

1x Cable audio 3.5 mm

1x L’adaptateur de type Y

1x Instruction d'utilisation

1x Instruction de sécurité

1x Pochette de transport
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Garantie limitée

Notre produit a une garantie d'un an, si vous avez recu un
défectueux, n'hésitez pas a nous contacter, nous
réparerons ou remplacerons gratuitement tout produit
défectueux.

L +852 6940 4955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
= info@eksa.net
& www.eksa.net/warranty

& +91 8929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)
= support@eksa.co.in




