=K==
STAR®
“ENGINE

3-IN-1Gaming Headset

User Manual



Language Guide

English 1
B4&E 8
Francais 15
Deutsch 22
Pycckui 29
Espafol 36
Italiano 43
Portugués 50
Tiurkcge 57




6 Packing List

(D EKSA Star Engine Gaming Headset ~ @ ®

) Detachable Microphone

3 Microphone Foam Cover LNE
=KEA {
@ Carry Pouch
Sveervenal  o>~>— L L=
(® User Manual @ ®
® 3.5mm Audio Cable
(D Type-C Audio Cable
=1 &

(8 USB to USB-C Extender

@ Specifications

 C—
Impedance: 550+15%
) Sensitivity: 112dB+3dB
Frequency Response: 20Hz-20kHz
Ne—

Sensitivity: -42dB+3dB
Call Mic: Unidirectional

)
. Noise Identifying Mic: Omnidirectional
\. .’ Mic: Al-Powered Environmental Noise
-

Cancellation




%f?} Product Overview

o

1. Leather Head Beam

2. Adjustable Headband

3. Soft Extra-Large Earmuffs
4. Detachable Microphone

5. Microphone Port

6. Type-C Audio Port

7. Multi-Function Button (MFB)
8. Mic Mute Button

9. Volume Control Wheel



Operation Guide
@ Multi-Function Button:

Q 3" Press for 3 seconds: LED Light on/off
€]

,.
<.
24

y)
p/

Tap: Sound Mode Switch
x1 (1) 7.1 Surround Sound: “surround sound on"
Q

(2) Stereo Sound: “surround sound off”

Volume Control Wheel:

Scroll upward: Volume +

Qo

Scroll downward: Volume -

@ Mic Mute Button:
'g 4@ x1 Tap: Microphone on/off
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Features

1. Immersive 7.1 Surround Sound

1.1 The built-in powerful 50mm magnetic neodymium driver and 7.1
surround sound chip bring you an immersive gaming experience. Plug
in a Type-C or USB audio cable to enjoy the 7.1 surround sound by
default.

1.2 You can also download the 7.1 driver from our official website to set
your preferred sound effect. (https://www.eksa.net/download)

Note: EKSA's 7.1 surround sound driver supports Windows only.

-90°
11 1.2

2. Al-Powered Environmental Noise Cancellation
The cutting-edged Al-powered environmental noise cancellation
technology can effectively eliminate up to 96% of background noise,
ensuring clear in-game chats. The caller's position will be accurately
calculated through a dual microphone array (a call microphone and a
noise-identifying microphone), thereby protecting the target voice.

Environmental Noise

v
P v E
- -, By

Noise v
& Identifying Mic - \/J\f
Call Mi -
at Mic ' Crystal-Clear Call Voice

Call Voice
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Features

3. All-Platform Compatibility

Three separate audio cables with different interfaces are included in
the packing box. This gaming headset is widely compatible with PS®5,
PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Laptop, Mac, and mobile
devices, etc.

4 N

-

Xbox® One S/X  PS@4/PS@5

-"E-" Type-C interface | '

mobile devices Nintendo Switch™
Type Cto uss interface

C MW ]

USB interface
PS®4/PS®5  PC/Mac/Laptop

Type-C Audio Cable

J

4. One Key Sound Mode Switch

This button is on the ear shell, allowing you to switch from 7.1 surround
sound to game mode or stereo to music mode. It is straightforward and
convenient to operate.

Note: when switching the sound mode, you will hear a "surround sound on/off" voice prompt.




m USB Sound Setting

Follow the steps below to ensure your EKSA Star Engine headset is the
default audio device.

PC:
f )
o
[Control Panel] §
Cj [Hardware and Sound] §
a4 | e
Windows [USB PNP Sound Device] &
[Set as Default Device] §
coQoo

—

Mac:

[System Preferences] mp [Sound] |I|*

g "I’ [Input] = [USB PNP Sound Device]
' [Output] = [USB PNP Sound Device]




How to Use?

PlayStation® 4:

To get the best when using a PS®4, connect one end of the T¥ﬁe—C cable to

your headset and the other end with a USB extension cable. Then directly

gopnect your PS®4 controller with the USB interface, and follow the steps
elow.

Steps for USB:
r

[Settings]
3
[Audio Devices]
:m@g} -]
[Output to Headphones]
np F
[All Audio]
§ J
Steps for 3.5mm:
N
[Settings]

[Audio Devices]

1 3
% [Output to Headphones]
=0 | = e | 3

np [AlL Audio]

Xbox® One S/X:

If you want to connect this EKSA headset to an Xbox® One S/X, you'll need an
extra Microsoft adapter (not included in the box).

e ~
Guide for Xboxe Users

The controller has a 3.5mm jack: The controller doesn't have a 3.5mm jack:
no adapter is required a Microsoft adapter is required
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3. 7 =IVT 5y b 74— LXhS
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Xbox® One S/X PS®4/PS°5

Type-CA2R2—T1—X ‘
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PS®4/PS°5  PC/Mac/Laptop
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PC:
[ )
o
[avra—bixL] 8
Cj N—Rox7EHo0R] §
QE] Ll |
Windows [USBPNPHHYRF/INA 2] §
[FOFIVETINA RICHRE] §
coQoo
( )
Mac:
(257 L) b (95> K (1
g III’ [AF7] = [USBPNPH™S KT\ R]
' [#77] = [USBPNPH D> KF/\A 2]

13



STy

TLART—2av 4

PSPATHER Y BIBAIE Type-Cor— 7 ILD—iEAY R M, 65—l ZUSBH 5USE-CE
B —7 VTR T HEMRE T, 2 D, USBA Y2 — 7T —ATPS™4I Y FO—5—& B
EEGEL U TFOFIECRELTEL,

USBAODFIE:
[RRE]
[
[F—T 1 F e8]
——mm(( |} - - A
np - [Ny RIRYADHA]
[
[ES=v=1]
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6 Liste d'emballage

(D Casque de jeu EKSA Star Engine

(2 Micro amovible

(3 Housse en mousse pour microphone ;

@ Pochette de transport

(® Manuel de l'utilisateur

® Cable audio 3,5 mm
(D Cable audio de type C = ®

-~ 5 AV:EC@ [: ——-‘dﬂ
(8 Extendeur USB vers USB-C @

' u u u
Specifications
Diametre du haut-parleur : 50 mm

[
Impédance : 550+15%
) Sensitivity : 112dB+3dB
Fréquence : 20Hz-20kHz
N—

Sensibilité : -42dB+3dB
Micro d'appel : unidirectionnel

o )
. Micro d'identification du bruit : omnidirectionnel
\. .’ Micro : suppression du bruit environnemental
-

alimentée par U'IA

15



o] Présentation du produit

o

1. Arceau de téte en cuir

. Bandeau réglable

. Cache-oreilles extra-larges doux
. Micro amovible

. Port micro

. Port audio de type C

. Bouton multifonction (BMF)

. Bouton de coupure du micro

O 0 <3 08 O N WN

. Molette de contréle du volume

16



Guide d'opération
@ Bouton multifonctions :

."'.
N -

4
'.' Appuyez pendant 3 secondes :
= 3" LED allumée/éteinte
€]

(N
4

Appuyez sur :

commutateur de mode sonore
x1 (1) Son surround 7.1 « surround sound on »
Q

(2) Son stéréo : « surround sound off »

Molette de contrdle du volume :

Faites défiler vers le haut : Volume +
n Faites défiler vers le bas : Volume -

R
&

@ Bouton de coupure du micro :

Appuyez:
4@ x1 Activer/désactiver le microphone

17



Caractéristiques

1. Son surround 7.1 immersif

1.1 Le puissant pilote de néodyme magnétique de 50 mm intégré et la
puce de son surround 7.1 vous offrent une expérience de jeu impres-
sionnante. Branchez un cable audio de type C ou USB pour profiter du
son surround 7.1 par défaut.
1.2 Vous pouvez également télécharger le pilote 7.1 sur notre site
officiel pour définir votre effet sonore préféré.
(https://www.eksa.net/download)
Remarque : le pilote de son surround 7.1 d'EKSA ne prend en charge que Windows.

90°

307,

-90°
11 1.2

- - - - ,
2. Suppression du bruit environnemental alimentée par llA
La technologie de pointe d'annulation du bruit environnemental alimentée
par UIA peut éliminer efficacement jusqu'a 96 % du bruit de fond,
garantissant des discussions claires dans le jeu. La position de l'appelant
sera calculée avec précision grace a un double réseau de microphones
(un microphone d'appel et un microphone d'identification du bruit),
protégeant ainsi la voix cible.

Bruit environnemental

p
™ .
SN By

Micro v
& d'identification - \/J\f
du bruit J‘

Appeler le micro

l_yw—t

Appel vocal

Voix d'appel cristalline

18



Caractéristiques

3. Compatibilité toutes plates-formes

Trois cables audio séparés avec différentes interfaces sont inclus dans
la boite d'emballage. Ce casque de jeu est largement compatible avec
PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, ordinateur portable,

Mac et appareils mobiles, etc.
(2

Xbox® One S/X  PS@4/PS@5

"'E"- Interface detype C |

Appareils Nintendo Switch™

Interface 3 5 mm

\nlerface de type c vers USB mobile

Cable audio de '!“ﬂ HDBY

type C I ; B
nterface US PS®4/PS®5  Ordinateur/Mac/
\_ ordinateur portable _/

4. Commutateur de mode sonore a une touche

Ce bouton se trouve sur la coque de l'oreille, vous permettant de passer
du son surround 7.1 au mode jeu ou de la stéréo au mode musique. Il est
simple et pratique a utiliser.

Remarque : lors du changement de mode sonore, vous entendrez une invite vocale «
surround sound on/off ».

f 22
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m Réglage du son USB

Suivez les étapes ci-dessous pour vous assurer que votre casque
EKSA Star Engine est le périphérique audio par defaut.

PC:
( )
[Control Panel] §
DU [Matériel et son] §
QU fsonl &
Windows [Périphérique audio USB PNP]
coQoo [Définir comme

! ! périphérique par défaut] mp

Mac:

[Préférences de systeme] mp [Son] |I|’

g "I’ [Entrée] = [Périphérique audio USB PNP]
' [Sortie] wp [Périphérique audio USB PNP]

20



PlayStation® 4:

Pour tirer le meilleur parti d'une PS®4, connectez une extrémité du cable de type C a
votre casque et l'autre extrémité avec un cable d'extension USB. Connectez ensuite
directement votre manette PS®4 3 l'interface USB et suivez les étapes ci-dessous.

Etapes pour 'USB :
-

[Réglage]

3

[Appareil audio]
3

[Sortie vers le casque]

3
[Tous les sons]

Eiapes pour 3,5 mm:

iy %

[Réglage]

3

[Appareil audio]

3

[Sortie vers le casque]

[Tous les sons]

Xbox® One S/X:

Si vous souhaitez connecter ce casque EKSA a une Xbox® One S/X, vous aurez
besoin d'un adaptateur Microsoft supplémentaire (non inclus dans la boite).

' ~
Guide pour les utilisateurs Xbox®

La manette dispose d'une prise jack 3,5 mm: | La manette n'a pas de prise jack 3,5 mm :

aucun adaptateur n'est nécessaire un adaptateur Microsoft est requis

. J
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6 Packliste

(D EKSA Star Engine Gaming Headset / ~ ® ®

(2 Abnehmbares Mikrofon /

(3 Schaumstoffabdeckung fir Mikrofon ¥

@ Tragebeutel

(5 Bedienungsanleitung

® 3,5 mm Audiokabel
(@ Audiokabel Typ C =" @®

¢
® Typ C - USB Kabel o0 @ g1

u u u
@ Spezifikationen
Lautsprecherdurchmesser: 50mm

Impedanz: 55 + 15%
) Empfindlichkeit: 112dB + 3dB
Frequenz: 20Hz-20kHz

Empfindlichkeit: -42dB + 3dB
Anrufmikrofon: Unidirektional

Gerauscherkennungsmikrofon: Omnidirektional
\. .’ Mikrofon: Al Umgebungsgerauschunterdrickung

22



%f?} Produktubersicht

o

1. Kopfband aus Leder

2. Verstellbares Stirnband

3. Weiche, extra grofie Ohrenschutzer
4. Abnehmbares Mikrofon

5. Mikrofonanschluss

6. Typ C Audioanschluss

7. Multifunktionstaste

8. Mikrofon-Stummschalttaste

9. Wellenrad zur Lautstarkeregelung

23



(N . .
Bedienungsanleitung
@ Multifunktionstaste:

4
'.' 3 Sekunden drucken:
= " LED Licht Ein/Aus
Q.3

,.
<.
24

Klicken: Sound Modus Schalter

(1) 7.1 Surround-Sound ,surround sound on*
x (2) Stereoklang:,surround sound off"
Q

y)
.

Wellenrad zur Lautstarkeregelung:

Nach oben scrollen: Lautstarke +

D Qo

Nach unten scrollen: Lautstarke -
@ Mikrofon-Stummschalttaste:

,g Ag 1 Klicken: Mikrofon Ein/Aus

24



Merkmale

LImmersive 7.1 Surround-Sound

1.1 Es verflgt Uber einen leistungsstarken 50mm magnetischen
Neodym-Treiber und einen 7.1 Surround-SoundChip, der Ihnen ein
beeindruckendes Spielerlebnis bietet. Stecken Sie ein Typ-C oder USB
Audiokabel an und genieflien Sie 7.1 Surround-Sound standardmafig.
1.2 Sie kénnen auch 7.1 Treiber von unserer offiziellen Website
herunterladen, um Ihre Lieblings-Soundeffekte zu setzen.
(https://www.eksa.net/download)

Anmerkungen: Der 7.1 Surround-Sound Treiber von EKSA unterstiitzt nur Windows.

2.Al Umgebungsgerauschunterdrickung

Die hochmoderne Al Umgebungsgerauschunterdrickungstechnologie
eliminiert effektiv bis zu 96% der Hintergrundgerausche und sorgt fur
einen klaren In-Game-Chat. Die Position des Anrufers wird durch ein
duales Mikrophon-Array (Anrufmikrofon und Gerauscherkennungsmikro-
fon) genau berechnen, um den Zielklang zu schitzen.

Umgebungsgerausch
v
P Vs
| S X
Gerauscherken- v
& nungsmikrofon - \/LI\/\
Ry

Anrufmikrofon

l_yw—'

Anrufston

Kristallklarer Anrufston

25



Merkmale

3.Kompatibilitat der gesamten Plattform

Drei separate Audiokabel mit unterschiedlichen Schnittstellen sind im
Lieferumfang enthalten. Umfangreiche Kompatibilitdt mit PS®5, PS®4,
Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Laptop, Mac und mobile Gerate usw.

B

Xbox® One S/X  PS@4/PS@5

' Type-C Schnittstelle ‘

Mobllgerate Nintendo Switch™

~

3x5mm SChmllstelle

Typ c auf USB- Schmllstelle

C o IIDEW .

B-Sch L
USB-Schnittstelle PS®4/PS®5  PC/Mac/Laptop

4.Sound Modus Schalter

Dieser Knopf befindet sich an der Ohrschale und ermdglicht es Ihnen,
von 7.1 Surround-Sound in den Spielmodus oder Stereo in den
Musikmodus zu wechseln. Die Bedienung ist einfach und bequem.
Hinweis: Beim Umschalten des Tonmodus horen Sie die Sprachansage ,surround sound
on/off*.




m USB Toneinstellung

Befolgen Sie die nachstehenden Schritte, um sicherzustellen, dass das
EKSA Star Engine Headset das standmaflige Audiogerat ist

PC:

o

[Bedienfeld] §

[Hard & Sound] §
Qg [Sj:m\;\/]af oun

Windows [USB PNP Audiogerat]

coQoo [Als Standardgerat festlegen]

—

Mac:

[Systemeinstellungen] = [Sound] |“’

g |||’ [nput] ™ [USB PNP Audiogerét]
' [Output] = [USB PNP Audiogerat]

27



PlayStation® 4:

Fur optimale Ergebnisse bei der Verwendung der PS®4 verbinden Sie ein Ende des

Typ-C-Kabels mit dem Kopfhorer und das andere Ende mit einem USB-Verlangerungska-

bel.SchlieBen Sie dann Ihren PS®@4-Controller direkt an die USB-Schnittstelle an und

befolgen Sie die nachstehenden Schritte.
Schritte zum USB:

-

[Einstellung]
3
[Audiogerat]
3

[Ausgabe an Kopfhérer]
3

[All Audio]

Schritte fiir 3.5 mm:

iy %

[Einstellung]
[Audiogerat]
[Ausgabe an Kopfhérer]

[All Audio]

Xbox® One S/X:

Wenn Sie dieses EKSA Headset an die Xbox® One S/X anschlieBen méchten, benétigen Sie

einen zusatzlichen Microsoft-Adapter (nicht im Lieferumfang enthalten).

e

Hinweis fiir Xbox® One S/X-Benutzer

Der Controller hat eine 3,5 mm Buchse:
kein Adapter erforderlich

Der Controller hat keine 3,5 mm Buchse:
Microsoft-Adapter erforderlich
(Nicht im Lieferumfang enthalten)
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(RU |
6 YnaKoBOYHbIW TUCT

@D Wrposbie HaywHuky Star Engine EKSA /

(2) CbemHbI M KPOtOH

(3) MeHONNaCTOBbIM UeXon A58 MAKPOOHa 7/ /)

@ Cymka

(5) PykoBOACTBO 1191 MONb30BaTeNst

(© Ayamo-kaBenb 3,5 MM
mr—r—ro= @
13 @ Tt &=

(D) C-06pasHbil ayamo-kabenb

(® MepexoaHmk USB - USB T1na C

@ TexHu4ecKue XapaKTepucTuku

[lnameTp MukpodoHa: 50MM

Mmnepaxc: 55 Om £15%
) YysctBuTenbHoctb: 112 ob = 3 b
YacTtoTa: 20 'y - 20 kl'y

YyBcTBUTENbHOCTL: - 42 0B + 3 0b
MukpodoH Bbi3oBa: OfHOCTOPOHHMI

MukpodoH ¢ MOEHTUMUKaLMEN lwyma
BceHanpasneHHbIn
MWKpOGOH: [MogaBnmBaHne OKpyxatoLLero

lyma Ha 6ase N
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KpaTkue cBefieHus 0 NpopyKUUHK

o

1. KoxxaHas py»xka

. Perynupyemoe oronoBbe

. Markue cBepx6onblune yaLikm

. CbeMHbI MUKPOOH

. MopT MmKpodthoHa

. C-06pasHbliit ayamo-Kkabesb

. MHorogyHKuMoHanbHasa kHorka (MFB)
. KHonka oTkntoueHuns 3ByKa

O 0 <3 08 O N WN

. Perynatop rpomMkocTtu

30



o
{D PYKOBOJJ,CT BO N0 3KCcnayatauuu

@ MHOrOd)yHKI.I,MOHaHbHaH KHOMKa:

4
'.' Haxmute Ha 3 cek.:
= ¥ Byn./sbikn. LED-namny
K03

HaxaTtwne: nepeknyeHne pexxmMma 3ByKa
(1) 7.1 3BYK OKpyxatoLLelt cpeapl: «surround sound on»
x (2) Ctepeossyk: «surround sound off»
Q

Y
Ya?f

Perynsarop rpomkocTy:

MokpyTuTe BBEPX: POMKOCTb +

D Qo

MokpyTuhe BHM3: [poMKoCTb -
1

@ KHonKa oTKnioveHus 3BYKa:

,g Ag 1 HasaTue: BKN./BbIKI. MUKPOthOHa
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. XapaKTepuCcTUKU

1. 7.1 3ByK oKpyXalolwLeit cpeabl, 06ecrneynBalowmit

MOMHbIN 3thheKT NPUCYTCTBUS

1.1 BCTpoeH MOLLHbIA MarHUTHbIN HEOAMMOBbIN Apaisep 50 MM 1 umn

OKpyxatoliero 38yka 7.1 npuHeceT BaM BneyaTnMTeNbHbIN OMbIT UMPbI.

BcyHbTe ayamno-kabens B USB-nopt tuna C unun USB-nopt ang

HacnaxaaTbCsa OKpyXatoliero 3syka 7.1 Mo yMmonuaHuio.

1.2 Bbl MOXeTe Takxe 3arpya3uTb apansep 7.1 ¢ othmumnanbHoro canta

0,19 HAaCTPONKM NPeAnoYTEHHbIX BaM 3(h(heKToB 3ByKa.

(https://www.eksa.net/download)

Mpumeuanue: ipansep okpyxatowero 3yka 7.1 EKSA nognepxusaet Tonbko Windows.
90°

60° | 60°
//
30% \ L 30°
i | :
0 B Lo N o -
W N : -~
J : JEC K
30 s ™300 . N
| LIRS s P
/ X
-60° | -60°
-90°
1.1 1.2

2. MNopaBnuBaHMe oKpyXxaroLwero wyma Ha 6ase

MepenoBas TeXHONOrMA NOAABAMBAHMUS LWYyMa OKPYKatoLen cpeabl Ha
6ase M/ MoxeT a(hheKTUBHO yCcTpaHATb A0 96% hOHOBOrO WyMa, 4To
obecneymBaeT YETKOCTb YaToOB B Urpax. [103MLKNS Bbi3biBatOLLErO
aboHeHTa byneT onpefensaTbCa TOYHO C MOMOLLbIO ABYHaNpaBleHHOoro
MUKpPO(OoHa (MMKPOOH BbI30Ba M MUKPOMOH C MOEHTUDUKALMEN 3BYKA),
TaKuMM 06pa3oM 3allMLLaeTCs LieneBom 3BYK.

LUym okpysatoLyei cpegbl

v
s
>N A

MukpothoH ¢ v
& naeHTUdUKaL e - W
" wyma ;‘

MuKpothoH BbI3oBa

M YR - |

3BYK BbI30Ba

CBepXUNCTbIN 3BYK BbI30BA



. XapaKTepuCcTUKU

3. CoBMecTMMOCTb CO BCeMU nnatdopMamMmm

Tpu oTfAenbHbIX ayAno kabenei ¢ pasHbIMKU MOPTaMK BKOYEHDI B
YyNaKoBOYHbIN AWMK. [laHHble UTPoBble HaYLWHWKU WXPOKO
npumeHsoTca BMecTe ¢ PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™,
MK, HoyT6yk, Mac, u Mo6unbHbIMK yCTmeCTBaMM n ap.

4 N

3\\:@“@%

Mopr 3,5 MM
Xbox® One S/X  PS®4/PS®5

— |
Mo6unbHoe ™
NepexoaHuk USB yerporicrae Nintendo Switch’
Tuna C - USB-i nopT
]

USB-nopt

C-06pasHbiit
aynvo-KaBens

PS®4/PSO5 MK/Mac/HoyToyK

v
4, I'Iepel(moqel-me peXxuma 3B)’Ka C O4HOU KHOMKH

ﬂaHHaﬂ KHOTMKa pacnosfioXXeHa Ha yLLIHHOl/I o6onouke, No3BongeT BaM
nepeKsoyaTh C 3ByKa OKpYXalolien Cpefibl Ha UFPOBON PEXMM MK
My3bIKaJ'IbeIl/I pexuMm cTepeo. npOCTOTa n y,D,OﬁCTBO 049 3KCcnnyaTauun.
MpuMeYaHue: Npu NepeknioYeHUN peXKMMa 3ByKa, Bbl GyaeTe CbIWaTh ronocoByo
nopckasky «surround sound on/off».
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m UHacrpoiiku 3ByKa yepes USB

CoBniopalite cnepytouime wark fns o6ecrneyeHuns Toro, UTo HayLWHUKK
Star Engine EKSA aBnqatoTcs ayouMo-ycTPOMCTBOM MO YMOMYaHUIO.

NK:
f )

[Manens ynpasnewus] §

Qj [AnnapaTHoe o6ecneuenue u 3syk] §
QCj [3eyx] &

Windows [3BykoBoe yctpoiicteo PNP USB]
3
coQoo [HacTpoiika kak ycTpoicTsa

! ! no yMonuaHuio] -»

Mac:

[CucTtemmble HacTpoitki] W [3ByK] |“’

g "I’ [Bxon] ™ [3Bykosoe ycTpoicTso PNP USB]
[Bbixon] = [3BykoBoe ycTpoiicteo PNP USB]
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PlayStation® 4:

MopkniounTe ofiMH KoHew, Kabens Tuna C K HaylHWKaM, Apyrov KoHew, Kabens K
yanuHuTento USB kabens npu ucnonb3osaHnu PS@4 B Lenax nonyyeHus nyUwmii sdhekT.
MogknounTe HenocpencTBeHHO KoHTponnep PS®4 k USB-mnopTy, BbiNofHUTE Mo
crnefyloWmM waram.

LWaru gna USB:
s

[HacTpoitku]

3
[AyavoycTpoiicTeo]
3

[Bbixon Ha HaywHMKK]
]

[Bce ayauo]

LWaru pna kabena 3,5 Mm:

iy %

[HacTpoitku]

3

[AyavoycTpoiicTo]

3

[Bbixon Ha HaywHMKK]
3

[Bce ayauo]

Xbox® One S/X:

Ecnu Bbl XOTUTE NOAKUNTL HaywHUKM EKSA k ogHoMy Xbox® One S/X, BbIM HyeH

AOMONHUTENbHbIN afanTep Microsoft.

p
PykoBopcTBo pns nonb3oBateneit Xbox®
Mpu Hannuum pasvema 3,5 MM Ha Mpu oTcyTcTBUM pasbema 3,5 MM Ha
KOHTpOMepe: He HyXeH afjantep KOHTpOnnepe: HyxxeH agantep Microsoft
\
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6 Lista de empaque

@D Auriculares para Juego EKSA Star Eng|ne/

(2) Micréfono Demontable /

(3 Funda de espuma para Micréfono

(@ Bolsa para transportar

(® Manual de Usuario

(6 Cable de Audio de 35mm
(D) Cable de Audio tipo-C ap=r— @

_ %P b= = @1
(8 Extensor de USB a USB-C @

@ Especificaciones

Didmetro del Altavoz: 50mm
Impedancia: 550+15%

‘)) Sensibilidad: 112dB+3dB
Frecuencia: 20Hz-20kHz

Sensibilidad: -42dB+3dB
Micréfono para llamada: Unidireccional

Identificador de Ruido de Micréfono: Omnidireccional
\. .’ Micréfono: Cancelacion de Ruido Ambiental por

medio de IA
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Descripcion del Producto

o

1. Correa de Cuero para la Cabeza

2
3
4
5
6
7
8
9

. Banda Ajustable para la Cabeza

. Orejeras Suaves Extragrandes

. Micréfono Desmontable

. Puerto del Micréfono

. Puerto de Audio tipo-C

. Botdn Multi-Funcidn (BMF)

. Botdn de Silencio para Micréfono
. Rueda para Control de Volumen
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Guia de Operacion
@ Botétj.Multi-Funcién:

‘@
N 4

4
'.' Presiona por 3 segundos:
= ¥ | uz LED encendido/apagado
Q.3

,.
<9
24

y)
.

Toca: Cambia el Modo de Sonido
(1) 7.1 Sonido Envolvente: “surround sound on"
x (2) Sonido Estéreo: “surround sound off"
Q

Rueda para Control de Volumen:

+

Desliza hacia arriba: Volumen +

D Qo

Desliza hacia abajo: Volumen -

@ Boton de Silencio para Microfono:

,g Ag 1 Toca: Micréfono encendido/apagado
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Caracteristicas

1. Sonido Envolvente Inmersivo 7.1

1.1 El potente controlador de neodimio magnético de 50mm incorpora-
do y el chip de sonido envolvente 7.1 te brindan una experiencia de
juego impresionante. Conecta el cable de audio tipo-C para disfrutar el
sonido envolvente 7.1 por defecto.

1.2 También puedes descargar el controlador 7.1 de nuestra pagina
oficial para configurar tu efecto de sonido preferido.
(https://www.eksa.net/download)

Nota: El controlador de sonido envolvente 7.1 sélo es compatible con Windows.

307,

0°—

Kd - -
2. Cancelacion de Ruido Ambiental por IA
La tecnologia de cancelacion de ruido ambiental por IA puede eliminar de
manera efectiva hasta el 96% del ruido de fondo, lo que garantiza
conversaciones claras durante el juego. La posicién de la persona que
llama se calculara con precision a través de un arreglo de micréfono dual
(un micréfono de llamada y un micréfono de identificacion de ruido),
protegiendo asi la voz.

Ruido Ambiental

.
o By

Micréfono w{

& Identificador de - w

Ruido J‘

M\CFOfCLT;T[]):g: Llamada de Voz
N ‘ Clara como Cristal
Voz de Llamada
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Caracteristicas

3. Compatibilidad con Todas las Plataformas

En la caja se incluyen tres cables de audio separados con diferentes
interfaces. Los auriculares para juego son ampliamente compatibles
con PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Laptop, Mac,
dispositivos mdviles, etc.

I
~——= ﬁJ
Xbox® One S/X  PS®4/PS®5

-"E-" Interfaz Tipo-C |

dispositivos  Nintendo Switch™
mavile

Interfaz 3.5mm

Interfaz tipo-C a USB

=

Interfaz USE

Cable de Audio
tipo-C

PS®4/PS®5  PC/Mac/Laptop

4. Interruptor de Modo de Sonido de Una Tecla

Este botdn estd localizado en la oreja, lo que te permmra cambiar del
sonido envolvente 7.1 al modo de juego, o del estéreo al modo de
musica. Es sencillo y cémodo de operar.

Nota: al cambiar al modo de sonido, escucharés el mensaje de voz "surround sound
on/off".
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m Configuracion de Sonido USB

Sigue los pasos a continuacién para asegurar que tus auriculares
EKSA Star Engine sean el dispositivo de audio por defecto.

PC:

[Panel de Control] §

5597

Windows [Dispositivo de sonido USB PNP]
3
coQeo [Configurar como Dispositivo

! ! por Defecto] -»

Mac:

[Preferencias de Sistema] m [Sonido] |I|’

"I’ [Entrada]=»[Dispositivo de Sonido USB PNP]
' [Salida] =[Dispositivo de Sonido USB PNP]
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PlayStation® 4:

Para conseguir la mejor experiencia al usar con un PS®4, conecta un extremo
del cable tipo-C a tus auriculares y otro a la extension de cable USB. Luego
conecta directamente tu controlador de PS®4 con la interfaz USB, y sigue las
instrucciones a continuacion.

Pasos para USB:

r

[Configuracidn]
L

[Dispositivo de Audio]
3

np

[Salida a los auriculares]
L

[Todo el Audio]

.

Pasos para 3.5mm:

P

N [Configuracion]

]

" [Dispositivo de Audio]

3

[Salida a los auriculares]

S sneew=a | | i
\

m [Todo el Audio]

Xbox® One S/X:

Si quieres conectar esos auriculares EKSA a un Xbox® One S/X, necesitards un adaptador
Microsoft extra (no incluido en la caja).

r ~
Guia para Usuarios de Xbox®
El controlador tiene un jack de 3.5mm: El controlador no tiene un jack de 3.5mm:
ningln adaptador es requerido. un adaptador Microsoft es requerido.
. J
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6 Lista dimballaggio

(D EKSA Star Engine Cuffie da Gioco

(2) Microfono Staccabile

(3 Copertura in Schiuma per Microfono

@ Sacchetto per Trasporto

(5 Manuale per Utente
(6 Cavo Audio da 3,5 mm
(D Cavo Audio di Type-C = ®

- 5 i\;:q:@; D:I ——-‘dﬂ
(8) Estensore da USB a USB-C @

u u u u
@ Specificazioni
Diametro dell'Altoparlante: 50mm

 C—
Impedenza: 55015%
) Sensibilita: 112dB+3dB
Frequenza: 20Hz-20kHz
Ne—

Sensibilita: -42dB+3dB
Microfono di Chiamata: Unidirezionale
Microfono di Identificazione del Rumore:
Omnidirezionale
Microfono: Cancellazione del Rumore
-~ Ambientale con Tecnologia Al
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Panoramica del Prodotto

o

Fascio di Testa in Pelle
. Fascia per Capelli Regolabile
. Cuffie Extra Large Morbide
. Microfono Staccabile
. Porta Microfono
. Porta Audio Type-C
. Pulsante Multifunzione (MFB)
. Pulsante di Disattivazione del Microfono

O 00 =3 00 O >~ W N/

. Rotella per Controllo del Volume
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Guida d'Operazione

@ Pulsante Multifunzione:

."'.
N 4

4
'.' Premere per 3 secondi:
= ¥ | yce LED accesa/spenta
Q.3

,.
&
24

y)
.

Tocca: Cambio di Modalita Audio
(1) Suono Surround 7.1: "surround sound on"
x (2) Audio Stereo: "surround sound off"
Q

Rotella per Controllo del Volume:

+

Scorri verso l'alto: Volume +

Qo

Scorri verso il basso: Volume -

@ Pulsante di Disattivazione del Microfono:

,g Ag 1 Tocca: Microfono acceso/spento
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Caratteristiche

1. Suono Surround 7.1 Immersivo

1.1 1L potente driver al neodimio magnetlco da 50 mm integrato e il chip
suono surround 7.1 Le offrono un'esperienza di gioco impressionante.
Colleghi un cavo audio di Type-C o USB per godersi il suono surround
7.1 per impostazione predefinita.

1.2 Puod anche scaricare il driver 7.1 dal nostro sito Web ufficiale per
impostare l'effetto sonoro preferito. (https://www.eksa.net/download)
Nota: il driver suono surround 7.1 di EKSA supporta solo Windows.

3
30\

0°—

11 12

2. Cancellazione del rumore Ambientale con Tecnologia Al

L'innovativa tecnologia di cancellazione del rumore ambientale basata
sull'intelligenza artificiale puo eliminare efficacemente fino al 96% del
rumore di fondo, garantendo chat di gioco chiare. La posizione del
chiamante sara calcolata con precisione attraverso un doppio array di
microfoni (un microfono di chiamata e un microfono di identificazione del
rumore), proteggendo cosi la voce di destinazione.

Rumore Ambientale

:
o By

Microfono di w{

& Identificazione - w
del Rumore: bS
Microfono di Omnidirezionale

Chiamata ' Voce di Chiamata Cristallina

Voce di Chiamata
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Caratteristiche

3. Compatibilita con Tutte le Piattaforme

Nella confezione sono inclusi tre cavi audio separati con diverse
interfacce. Queste cuffie da gioco sono ampiamente compatibili con
PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC, Laptop, Mac e
dispositivi mobili, ecc.

4 N

e P R

3.5mm interfaccia
Xbox® One S/X  PS@4/PS@5

Type-Cinterfaccia |
d\spug\LlM Nintendo Switch™
Type-C a USB interfaccia mobi

S 1

USB interfaccia

Cavo Audio di
Type-C

PS®4/PS®5  PC/Mac/Laptop

4. Cambio di Modalita Audio a un Tasto

Questo pulsante si trova sul guscio dell'orecchio e consente di passare
da suono surround 7.1 alla modalita gioco o dalla modalita stereo alla
modalita musica. E semplice e comodo da usare.

Nota: quando si cambia la modalita audio, si sentird un messaggio vocale "surround sound
on/off".




m Impostazioni Audio USB

Segua i passaggi seguenti per assicurarLe che l'auricolare EKSA Star
Engine sia il dispositivo audio predefinito.

PC:
o
[Pannello di Controllo] §
Cj [Hardware e Suono] §
e || e
Windows [Dispositivo Audio PNP USB]
3
coQeo [Imposta come Dispositivo
! ! Predefinito] -
Mac:

[Preferenze di Sistema] ~ m [Suono] |I|’

"I’ [Input] = [Dispositivo Audio PNP USB]
' [Output] = [Dispositivo Audio PNP USB]
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Come usare?

Stazione di Gioco 4:

Per ottenere il meglio quando utilizza una PS®4, colleghi un'estremita del
cavo di Type-C all'auricolare e l'altra estremita con un cavo di prolunga USB.
Quindi colleghi direttamente il Suo controller PS®4 con l'interfaccia USB e
segua i passaggi seguenti.
Passaggi per USB:

r

[Setting]

3

[Dispositivo Audio]
3

[Output alle Cuffie]
L

[Tutto l'Audio]

Passaggi per 3,5 mm:

L
mm@%

[Setting]

L

[Dispositivo Audio]
3

[Output alle Cuffie]
m [Tutto U'Audio]

Xbox® One S/X:

Se desidera collegare questo auricolare EKSA a una Xbox® One S/X, avra bisogno di un
adattatore Microsoft aggiuntivo (non incluso nella confezione).

7

Guida per Utenti Xbox®

Il controller ha un jack da 3,5 mm:
non & necessario alcun adattatore

Il controller non ha un jack da 3,5 mm:
& necessario un adattatore Microsoft




6 Lista de embalagem

D Auricultador para Jogos EKSA Star Engine

@ Microfone separéavel

(3) Capa de Espuma para Microfone

@ Saco de transporte

( Manual do Utilizador

(6 Cabo 4udio de 3,5mm
(D) Cabo Audio Tipo C ap=r—o" @®

-~ 5 AV:EC@ [: ——-‘dﬂ
(8 Extensor USB para USB-C @

@ Especificacoes

Impedancia: 550£15%
) Sensibilidade: 112dB+3dB
Frequéncia: 20Hz-20kHz
N—

Sensibilidade: -42dB+3dB
Microfone: Unidireccional

o )
. Microfone Identifica ruido: Omnidireccional
\. .’ Miro: Cancelamento de Ruido Ambiental
-

alimentado por IA
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O 00 3 00 O &~ W N/

o

Banda de cabeca de couro

. Banda de cabeca ajustavel

. Almofada para auscultadores suaves extra-grandes
. Microfone separavel

. Porto de Microfone

. Porta de audio tipo C

. Botdo Multi-Fungdo (MFB)

. Botdo Mudo

. Roda de controlo de volume

51



Guia de Operacao
@ Botéél'Multi-Fungéo:

Ly

4
'.' Pressione durante 3 segundos:
= ¥ | uz LED ligada/desligada
Q.3

o o
‘(o)~ Toque: Interruptor do modo de som
O
.*'. (1) 7.1 Som Surround: "surround sound on"
x (2) Som estéreo: "surround sound off"
Q

Roda de Controlo de Volume:

Rolar para cima: Volume +

Qo

Rolar para baixo: Volume -

@ Botao mudo de Microfone:

,g Ag 1 Toque: microfone liga/ disliga
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Caracteristicas

1. Som envolvente 7.1 Imersivo

1.1 0 potente controlador magnético de neod|m|o de 50mm e a ficha de
som surround 7.1 trazem-lhe uma experiéncia de jogo impressionante.
Ligue um cabo de dudio Type-C ou USB para desfrutar do som
surround 7.1 por defeito.

1.2 Também pode descarregar o driver 7.1 a partir do nosso sitio web
oficial para definir o seu efeito sonoro preferido.
(https://www.eksa.net/download)

Nota: O driver de som surround 7.1 da EKSA suporta apenas Windows.

90°
60° | 60°
\ /
30,
as
0°— : o =
0 @ i
- )
-90°
1.1 1.2

2. Cancelamento do ruido ambiental por IA (Inteligéncia
artificial )

A tecnologia de cancelamento de ruido ambiental por IA pode eliminar
eficazmente até 96% do ruido ambiental, assegurando conversas claras
no local. A posicdo do interlocutor seréa calculada com precisdo através
de uma matriz de microfone duplo (um microfone de chamada e um

microfone identificador de ruido), protegendo assim a voz alvo.
Ruido Ambiental

,
o By

Microfone que w{

& identifica Ruido - w
|
Voz de Chamada Clarissima

Microfone

Chamada de voz
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Caracteristicas

3. Compatibilidade para todas as plataformas

Trés cabos de 4dudio separados com interfaces diferentes estao
incluidos na caixa de embalagem. Este headset para jogos é ampla-

mente compativel com PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™, PC,

Laptop, Mac, e dispositivos méveis, etc.

=

Xbox® One S/X  PS@4/PS@5

-"E-" Interface tipo C |

Interface 3 5mm

Interface tipo C para USB movels

Nasiwed pifjmm|

Interface USE

PS®4/PS®5  PC/Mac/Laptop

Dispositivos  Nintendo Switch™

~

4. Interruptor de um toque para modo de som
Este botdo estd na concha do ouvido, permitindo passar do som

surround 7.1 para o modo de jogo ou estéreo para o modo de musica.

E simples e conveniente de operar.
Nota: ao mudar o modo de som, ouvird um aviso de voz "surround sound on/off".

f 22
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m Definicao de som USB

Siga os passos abaixo para garantir que o seu auricular EKSA Star
Engine e o dispositivo de dudio predefinido.

PC:

o

[Painel de Controlo] §

[Hardware e Som] §
a4 || e

Windows [Dispositivo de som USB PNP]
3
coQeo [Definir como Dispositivo

! ! por Defeito] -»

Mac:

[Preferéncias do Sistema] mp [Som] |"’

"I’ [Input] ™= [Dispositivo de som USB PNP]
' [Output] = [Dispositivo de som USB PNP]
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PlayStation® 4:

Para obter o melhor quando utilizar PS®4, ligue uma extremidade do cabo
Type-C ao seu auricular e a outra extremidade com um cabo de extensdo USB.
Depois ligue directamente a sua consola PS®4 com a interface USB, e siga os

passos abaixo.
Passos para USB:
s

[Definicdo]

L

[Dispositivo dudio]
3

[Saida para auscultadores]
L

[Todos os Audio]

Passos para 3,5mm:

iy %

[Definicdo]

3

[Dispositivo dudio]
3

[Saida para auscultadores]
13

[Todos os Audio]

Xbox® One S/X:

Se quiser ligar este headset EKSA a um Xbox® One S/X, necessitara de um adaptador

Microsoft extra (ndo incluido na caixa).

7~

Guia para utilizadores de Xbox ®

0O controlador tem um conector de 3,5mm:
n&o é necessario adaptador

0 controlador ndo tem um conector de 3,5 mm:
é necessario um adaptador Microsoft
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6 Paket Listesi

(D Eksa Star Engine Oyuncu Kulakug
2 Ayrilabilir Kulaklik

(3 Mikrafon Koptik Kapat

(@ Tagima Cantasi

(® Kullanim Kilavuzu

(©® 3.5mm Ses Kablosu
(D Type-C Ses Kablosu = ®

) T h——F—n Tt &=
(® USB' den USB-C 'ye Genisletici @

@ Ozellikler

Hoparlér Capr : 50mm
Direng: 550+15%
‘)) Duyarlilik: 112dB+3dB
Frekans: 20Hz-20kHz
Ne—

Duyarlilik: -42dB+3dB
Cagri Mikrafonu : Tek Yonlu

S
. Guraltt Tanimlayici Mikrafon : Cok Yonlu
\. .’ Mikrafon : Yapay Zeka Destekli Cevresel
o ——

Guralta Onleme
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o] {riine Genel Bakis

o

1. Deri Bas Kiris

2. Ayarlanabilir Kafa Bandi

3. Ekstra Yumusak Blyuk Kulakliklar
4. Ayarlanabilir Mikrafon

5. Mikrafon Baglanti Noktasi

6. Type-C Ses Baglanti Noktasi

7. Cok islevli Digme (MFB)

8. Mikrafon Ses Kapatma Dugmesi

9. Ses Kontrol Tekerlegi
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Operasyon Rehberi
@ Cok islevli Diigme:

. ®
Q 3" 3 saniye basin: LED Isik agik/kapali
]

Dokunun: Ses Modu Anahtari
(1) 7.1 Surround Ses: "surround sound on"
x (2) Stereo Ses: "surround sound off"
Q

Ses Kontrol Tekerlegi:

Y
Yaf

Yukari kaydir: Ses +

Qo

Asagi kaydirin: Ses -
I

@ Mikrofon Sesi Kapatma Diigmesi:

,g Ag 1 Dokunun: Mikrofon agik/kapali

59



Ozellikleri

1. Siiriikleyici 7.1 Cevresel Ses

1.1 Yerlesik gucld 50 mm manyetik neodimyum sirici ve 7.1 surround
ses yongasi size etkileyici bir oyun deneyimi sunar. Varsayilan olarak
7.1 surround sesin keyfini ¢cikarmak icin Type-C veya USB ses kablosu
takin.

1.2 Tercih ettiginiz ses efektini ayarlamak icin 7.1 strtctsund resmi
web sitemizden de indirebilirsiniz. (https://www.eksa.net/download)
Not: EKSA'nin 7.1 surround ses siiriiciisii yalnizca Windows'u destekler.

60° | 60°
/

-90°
11 1.2

2. Al Destekli Gevresel Giriiltu Onleme

Son teknoloji Al destekli cevresel gurilti engelleme teknolojisi, arka
plan garaltisini %96'ya kadar etkili bir sekilde ortadan kaldirarak oyun
ici sohbetlerin net olmasini saglar. Arayanin konumu, ikili bir mikrofon
dizisi (bir cagri mikrofonu ve bir guraltu tanimlayici mikrofon) araciligiyla
dogru bir sekilde hesaplanacak ve béylece hedef ses korunacaktir.

Cevresel Guraltu

,
o By

Gurdltd w{

& Tanimlayici - w

Mikrofon J‘
Kristal Netliginde Cagri Sesi

Mikrofonu Ara

Cagdri Sesi
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Ozellikleri

3. Tiim Platform Uyumlulugu

Ambalaj kutusunda, farkli arabirimlere sahip U¢ ayri ses kablosu
bulunur. Bu oyun kulakligi, PS®5, PS®4, Xbox® One, Nintendo Switch™,
PC, Dizustu Bilgisayar, Mac ve mobil cihazlar vb. ile genis capta
uyumludur.

4 N\

3\\:“:@“@%

3,5 mm arayiiz
Xbox® One S/X  PS®4/PS@5

"_E"_ ype- Carayuz‘

' Type C'den USBye arayiz

= o

USE arayliz PS®4/PS®5  PC/Mac/Laptop

mobil cihazlar Nintendo Switch™

Type-C Ses
Kablosu

4. Tek Tuslu Ses Modu Anahtan

Bu digme kulakligin tzerindedir ve 7.1 surround sesten oyun moduna
veya stereodan muzik moduna gegmenizi saglar. Kullanimi basit ve
kolaydir.

Not: Ses modunu degistirirken, "surround sound on/off" sesli uyarisini duyacaksiniz.




m USB Ses Ayari

EKSA Star Engine kulakliginizin varsayilan ses cihazi oldugundan emin
olmak i¢in asagidaki adimlari izleyin.

bilgisayar:

o

[Kontrol Paneli] §

[Donanim ve ses] §
o |

Windows [USB PNP Ses Aygiti]
3
coQeo [Varsayilan Cihaz Olarak

! ! Ayarla] -»

Mac:

[Sistem Tercihleri] = [Ses] "l‘

USB PNP Ses Aygiti]

g [Girig] = [
Cikti] = [USB PNP Ses Aygiti]
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PlayStation® 4:

PS®4 kullanirken en iyi sonucu elde etmek igin Type-C kablosunun bir ucunu
kulakliginiza, diger ucunu ise USB uzatma kablosuyla baglayin. Ardindan PS®4
_delne_tley|C|n|Z| ogrudan USB arabirimine baglayin've asagidaki adimlari
izleyin.

USB icin adimlar:
r

[Ayar]

L 2

[Ses aygiti]

4

[Kulakliga cikis]

3
[Tum Sesler]

3.5mm igin adimlar:

- [Ayar]

3

2 [Ses aygiti]

3

:@D'"% [Kulakliga gikis]
d 4

III‘ [Tim Sesler]

Xbox® One S/X:

Bu EKSA kulakligi bir Xbox® One S/X'e baglamak istiyorsaniz, ekstra bir Microsoft
adaptérine (kutuya dahil degildir) ihtiyaciniz olacaktir.Denetleyicide 3,5 mm jak bulunur:

adaptér gerekmez
,u— ~

Xbox® Kullanicilari igin Kilavuz

Denetleyicide 3,5 mm jak bulunur:
adaptér gerekmez

Denetleyicide 3,5 mm jak yok:
bir Microsoft bagdastiricisi gereklidir




Limited Warranty/{R;i/Garantie Limitée/
Eingeschrankte Garantie/OrparHuueHHasn
FapanTua/Garantia Limitada/Garanzia
Limitata/Garantia Limitada/Sinirh Garanti

Our friendly customer service team is ready and waiting to help. Feel
free to contact us:

FEBEDHAZRY = —EXF— LIV D TEEFENLE T, EE kIS
ROESHY:

Unser freundliches Kundenservice-Team ist bereit, lhnen zu bedienen.
So konnen Sie uns kontaktieren:

Il nostro cordiale team di assistenza clienti & pronto e in attesa di
aiutare. Non esitate a contattarci:

Notre amicale équipe de service & la clientéle est préte et attend de
vous aider. N'hésitez pas a nous contacter:

Hawa gpyxentobHag KoMaHga 06Ccny)KMBaHWA KIMEHTOB roToBa M XAeT
nomown. He ctecHsamMTech obpallaTbCs K Ham:

Nuestro amable equipo de servicio al cliente esta listo y esperando
para ayudarlo. Bienvenido a contactarnos:

Nossa equipe amigavel de atendimento ao cliente estd pronta e
esperando para ajudar. Sinta-se a vontade para nos contatar:

Guler ylzlu masteri hizmetleri ekibimiz yardima hazir ve bekliyor.Bi-
zimle iletisime ge¢gmekten gekinmeyiniz:

&, +85269404955(Mon to Fri 9:00 am-6:30 pm, UTC +8 HKT)
X info@eksa.net

& www.eksa.net/warranty

. +918929369620(Mon to Fri 9:30 am-5:30 pm, IST)

= support@eksa.co.in
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