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1. DEMARRER (Appui court - Démarrage du jeu

2. Plus clé de devise ou aucune fonction

3. Voir six

4. Direction principale de fonctionnement du volant

5. Touche de sortie du jeu ESC

6. Page d'accueil ou jeu de la touche B (clé de confirmation),
double-cliquez ou cliquez ;

Une page d'accueil clé (touche de sortie) double-cliquez ou cliquez

Les deux autres sont des touches de fonction (selon I'objet réel, les versions
sont différentes et les opérations sont différentes)

7. Touche R (selon I'objet réel, les versions sont différents,

les opérations sont différentes)

8. Interface casque Interface TV-UOT 9.

(Touche d'alimentation) (Touche de verrouillage)

(ouvrez la touche de verrouillage ou appuyez sur O pour le chargement)
10. Emplacement pour carte TF (prise en charge maximale 32G)

11. Interface de données de l'interface de chargement

12.+- Touche de volume

13. Touche d'arrét, touche de sauvegarde (appui long- arrét)

14. Touche L plus touche de devise ou aucune fonction (selon I'objet réel,
les versions sont différentes,

les opérations sont différentes )

15. Direction principale de fonctionnement du volant

Quatre méthodes de démarrage L

1.(9) La clé de verrouillage est poussée sur ON ou laissée pour démarrer.

2. La touche de verrouillage est allumée ou a gauche, appuyez sur la touche
d'alimentation

(13) (3 a 5 secondes) pour démarrer.




3. Aucune opération, veuillez charger la machine (appuyez sur la clé de verrouillage sur ON
4. Chargez l'appareil sous tension pour montrer que la clé de verrouillage n'est pas ouverte.

Fonctionnement du jeu

1. Jeux ordinaires : (double-cliquez sur B - appuyez sur START pour démarrer)

2. Jeud'arcade : (double-cliquez sur la touche B - appuyez sur la touche monétaire
(touche L ou R). touche)-appuyez sur la touche START) Préparation avant utilisation
Touche : Touche droite et gauche, appuyez brievement pour basculer ou ajuster

la valeur entre différentes options : appuyez longuement pour une avance rapide
ou un retour rapide.

Clé : Dans le menu du bureau, sélectionnez haut et bas pour

utiliser et controler la direction des personnages du jeu de haut en bas.

Touches haut et bas, le menu du bureau haut et bas pour choisir 'utilisation

et le controle des personnages du jeu dans la direction haut et bas a utiliser.
Touche START Confirmation du démarrage du jeu/ Touche pause Touche ESC de sortie
du jeu Touche : Confirmer la lecture Touche : Basculer entre les états
lecture/pause/arrét. Menu ON/OFF : (touche de verrouillage) interrupteur
d'alimentation la sélection concerne la touche de confirmation.

Fonction clef

i B | Touche de confirmation : entrez dans le jeu ou démarrez le tir/saut
O du personnage de contrdle, différentes fonctions de jeu sont différentes)

X A Touche de sortie : (Contrélez le tir/saut du personnage. Différent
: les fonctions du jeu sont différentes)

: Y | Touche de fonction de jeu: (Contrélez le personnage pour

O frapper/ tirer/sauter. Différentes fonctions de jeu sont différentes)
X Touche de fonction de jeu : (Contrélez le personnage pour
A frapper/ sauter A. Différentes fonctions de jeu sont différentes)

En raison de la prise en charge des jeux portables multiformats, il n'existe pas de touche fixd
correspondant a ce type d'opération, ce qui oblige les utilisateurs a appuyer sur chaque
touche pour tester (les jeux sont différents, les opérations sont différentes,

les utilisateurs doivent découvrir le nouveau continent)

Language Settings
Export Street Machine Enhanced Version Machine (Export to America,
Europe, Japan....) Default is English. If you see the English menu on boot,




veuillez sélectionner "Réglage "Langue - Chinois simplifié" et appuyez sur "B" pour confirmer
Aprés avoir réglé la langue, appuyez longuement sur la touche d'alimentation

(13) pour éteindre.

sur ON uverte

Comment créer des jeux de ruche

Lorsque vous jouez au jeu, appuyez sur ESC pour quitter le jeu, sélectionnez « enregistrer
la progression » dans le menu, appuyez sur O pour confirmer et enregistrez jusqu'a six
progressions de jeu. Si vous souhaitez suivre la progression du jeu précédent,

apreés étre entré dans le jeu, choisissez « charger la progression » pour ce faire.

1. Lejeu prend en charge les jeux d'arcade 8 bits, 16 bits, 32 bits, 64 bits, 128 bits.

2, écran couleur TFT de protection des yeux de 4,3 pouces (en fonction de l'objet réel)
Ecran couleur de protection des yeux TFT de 5,1 pouces (en fonction de I'objet

réel)

3. Lecture de musique: prend en charge WMA, OGG, MP3, APE, FLAC, WAV, CAA
formater la lecture.

4. Prise en charge de la lecture vidéo: prise en charge des films HD 720P AVI, WM FLV,
Lecture vidéo RM, RMVE, MP4, 3GP, MPEG, VOB et autres formats

5. Prise en charge de l'enregistrement: prise en charge de I'enregistrement FM MIC
(format MP3 WAV)

6. Prise en charge de la navigation d'images : prise en charge de la navigation au format
JPEG, BMP, GIF

7. Prise en charge de la lecture de livres électroniques TXT.

8. Prise en charge de la photographie, de l'appareil photo et de l'appareil photo PC

9. Prise en charge des outils : prise en charge de la musique MP3, chronométre de film
MP4, fonction...

10, périphérique externe : prise en charge de la carte TF, prise en charge de

TV-OUT

11.Fonction de réglage : prend en charge le réglage et I'extraction des fonctionnalités.
propriétés.

12. Prend en charge la navigation dans les images et les effets spéciaux d'affichage

de l'interface.

13. Prise en charge de la transmission a grande vitesse de I'USB 2.0 pour restaurer ou
mettre a niveau

le logiciel prototype via USB.

14. Prend en charge les opérations multitaches. Prise en charge de la fonction de
navigation dans les fichiers

15. Format GBA NES BIN GBC GB SMD IMG SMC SFC ZIP (format

arcade)

(Avec I'anglais pur ou le japonais comme standard, beaucoup d'entre eux sont des
versions révisées de lecteurs nationaux, qui ne sont pas nécessairement pris en charge.)
16. Simulateur de support PS1 GBA SFC MDFC NES GB GBC CPS1 CPS2 GG

(format gba) SMS (format gba)

17.En particulier : les dossiers existants dans le jeu ne peuvent pas étre supprimés, sinon
Dépannage




la machine ne peut pas fonctionner.

18. Les utilisateurs ont besoin de cidbles AV et de chargeurs
(veuillez les acheter séparément) (ou d'une

distribution gratuite des activités par les entreprises).

Batterie faible

1.Lorsque la batterie semble faible, le jeu apparait un écran d'invite,

puis s'éteint automatiquement en veille, a ce moment-la, ne redémarrez pas,

veuillez charger a temps.

2.1l est recommandé que la spécification actuelle du chargeur soit de 5V (500

mA-1 500 mA). Veuillez ne pas utiliser de charge rapide. Pour les chargeurs plus grands
Hque

2A, comme 500MAH, il est recommandé de charger pendant 3-4 heures. Le

un chargeurde 1A est d'environ 1,5A(1,5a 2,5

heures).

3. Lorsque vous branchez le chargeur, s'il y a une invite sur I'écran, choisissez

« mode de charge ».

4.1l n'est pas recommandé de jouer a des jeux lors du chargement, sinon

cela affectera la charge, s'il y a un phénomeéne selon lequel le chargeur sera éteint,
pousser (touche de verrouillage) en position ON, (selon lI'objet réel, les modéles

sont différents, les opérations sont différentes)

Exigences de configuration du systéme

Systéme d'exploitation : Windows 10/XP/2K/ME/98 (besoin d'installer un pilote)/Linux
9 et supérieur//Mac OS 10 CPU : au moins Pentium-133 MHz. Mémoire : au moins 32 Mc
espace libre sur le disque dur : au moins 100 Mo

1. Comment télécharger ou supprimer des jeux. Les jeux que vous pouvez voir
peuvent étre

supprimés du fichier "GMAE" aprés la connexion a l'ordinateur, mais les jeux sont
corrigés

dans la machine ne peuvent pas étre supprimés car ils ne sont pas visibles sur
I'ordinateur.

2. Comment télécharger le jeu ? Les utilisateurs peuvent rechercher le jeu en ligne,
télécharger d'abord le jeu sur I'ordinateur, puis utiliser le cable USB pour connecter le
ordinateur pour copier le jeu téléchargé de lI'ordinateur vers le "JEU"

(suffixe du fichier de jeu : GBA / GBC/ GB / SFC/ncs), car les fichiers

de jeu téléchargés peuvent étre téléchargés a partir de différents sites Web. Différent,
parfois il n'y aura pas de support, veuillez le supprimer et le télécharger sur un autre
sites Internet.

3. Comment trouver et télécharger des jeux (icone "jeu" ou "navigateur", sélectionner
des jeux externes)




4. Etant donné qu'il existe de nombreux jeux qui peuvent affecter la vitesse du jeu,

il est suggéré aux utilisateurs de connecter le jeu a I'ordinateur et de conserver leurs
jeux préférés. Les autres jeux qu'ils n'aiment pas peuvent étre supprimés. Vous pouvez
également créer un dossier « J'aime » dans le fichier « JEU » pour y mettre vos jeux
préférés pour la prochaine recherche.

5. Conseils pour télécharger un jeu et débrancher la ligne de données - I'interface
chargera le jeu - plus le jeu se charge, plus le jeu se charge lentement -

pour charger le jeu, vous devez appuyer sur la touche de sauvegarde pour

I'arréter et le jeu ne se rechargera pas. plus tard, démarrage.

1. Les consoles de jeux ne peuvent

pas démarrer. Veuillez vérifier si la batterie est déchargée, connectez-la a I'USB ou
au chargeur, et rallumer aprés la charge.

2.Aucun son n'est audible dans les écouteurs

Veuillez vérifier si le volume est réglé sur 0.

Veuillez vérifier si le casque est correctement inséré dans la prise.

3.Bruit important Veuillez vérifier que la fiche du casque est propre.

La saleté peut provoquer du bruit.

Veuillez vérifier si le fichier musical est endommagé et essayez de lire une autre
musique pour créer

assurez-vous que si le fichier est endommagé, cela peut provoquer du bruit ou des
sauts importants.

4. 'écran affiche un code tronqué

Vérifiez que les options de langue correctes ont été définies.

5.Impossible de télécharger les fichiers

Assurez-vous que l'ordinateur est correctement connecté au jeu. Assurez-

vous que l'espace de stockage de la mémoire interne est plein. Assurez-

vous que la connexion USB est endommagée.

6. Interface et fonction clé ON-OFF : interrupteur d'alimentation

Sortie TV : interface de sortie AV Interface USB : interface de chargement/données
Icéne du casque : interface casque TF:

emplacement d'extension pour carte mémoire TF

Instructions d'installation de suppression de jeu
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