Carcamba

JUGUETES INTELIGENTES®

Junior pictolino

Objetivo del juego:

Poner los discos en los espacios correspondien-
tes del tablero.

Version para 1jugador:

Cada jugador elige una mano gelatinosa y la
pone frente al monstruo del mismo color. Los
monstruos de ciudad y el cubo de basura deben
ponerse al centro de la mesa, dejando un poco
de distancia entre ellos. Al principio del juego,
pon las fichas en la escalera que se encuentra al
borde de la caja. Avanza con tu ficha desde este
punto, siguiendo la direccién de la flecha.

Version para 2-4 jugadores

Cada jugador elige un tablero y lo pone al fren-
te suyo sobre la mesa. Los tableros que sobren
deben devolverse a la caja. Baraja los discos y
ponlos en medio de la mesa de forma que las
imagenes queden hacia arriba.

Comienza el jugador mas joven. Cuando sea tu
turno, mira las imdgenes de tu tablero y luego
busca por un disco que tenga la misma imagen.
Cuando lo encuentres, tdmalo y dile a los demas
de qué imagen se trata. Luego, ubicalo sobre la
imagen correspondiente de tu tablero. A conti-
nuacion, serd el turno del siguiente jugador.

Cada jugador toma un tablero. Baraja los dis-
cos y ponlos en medio de la mesa de forma que

las imagenes queden hacia abajo. El jugador de
cuyo turno se trata toma un disco, dice de cual se
trata y luego lo muestra a los demas jugadores.
Siuno de los otros jugadores tiene la misma ima-
gen que estd en tu tablero, necesitaras decirlo en
voz alta para quedarte con el disco.

De esta manera, el otro jugador tendra que ubi-
car el disco en tu tablero. A continuacién, este
jugador da vuelta un nuevo disco. El primer ju-
gador en cubrir todas las imagenes de su tablero
serd el ganador.

Version memorice para 2-4 jugadores

Cada jugador toma un tablero. Baraja los discos
y ponlos en medio de la mesa de forma que las
imagenes queden hacia abajo. Cuando sea tu
turno, toma uno de los discos, di en voz alta de
cual se trata y muéstraselo a los demds jugado-
res. Si tu tienes la imagen correspondiente en
tu tablero, pon el disco sobre el tablero. De lo
contrario, vuelve a voltear el disco y ponlo boca
abajo junto con los otros.

A continuacion, el juego continta con el siguien-
te jugador. En esta versidn del juego, los jugado-
res intentardn memorizar dénde se encuentran
los discos que necesitan para completar su ta-
blero.

El primer jugador en completar su tablero serd
el ganador.



