


ADVERTENCIA

Evita crear cortocircuitos cuando construyas circuitos en Circuit

Maze™. La pieza de inicio de Circuit Maze™ estd disefiada para
prevenir el recalentamiento y dafios en el juego; no obstante, al crear un
cortocircuito las pilas se irdn consumiendo lentamente.

Un cortocircuito ocurre cuando no hay resistencia, o muy poca, entre los

dos finales de la fuente de alimentacién. En Circuit Maze™, esto ocurre en
cualquier momento en que haya un camino directo de las tiras de metal desde
el extremo Start (+) de la pieza con la fuente de alimentacién hasta el extremo
Finish (-) sin piezas con LED entre ellos. En las p4ginas 10y 11 encontrards més
informacidn sobre los cortocircuitos.

Ejemplo 3
Aseglirate de no generar “cortocircuitos” como los que se muestran arriba,
donde la corriente puede moverse completamente a través del circuito sin
pasar por un LED. Quita siempre las piezas de fuente de alimentacién del
tablero cuando el juego no esté en uso.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

Antes de empezar a jugar a Circuit Maze™,
comprueba siempre las pilas. Haz este sencillo
test. Silaluz LED no se enciende, las pilas
pueden estar gastadas, en este caso, tendrds
que cambiarlas por unas nuevas.
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CIrRCUIT MAZE

Circuit Maze™ es un juego de légica con electricidad. Para jugar,
tienes que construir un circuito en el tablero desde el punto de inicio,
Start, al de final, Finish. Cuando completes el circuito y consigas
encender las piezas con LED indicadas, jhabris ganado!

Circuit Maze™ es diversion y desafio. Ademis, la prictica de construir
circuitos ensefia cémo funciona realmente la electricidad. A medida
que juegues, desarrollars un buen modelo mental para saber cémo

fluye la corriente por un circuito eléctrico.

INCLUYE:
Tablero de 5x5

Clave:
Beginner = Principiante
Intermediate = Intermedio
Advanced = Avanzado
Expert= Experto
Solutions = Soludiones

60 cartas con
retos y soluciones

Piezas de inicio START (+) y final FINISH (=), conectadas por un cable.

L
3 pilas AAA/LRO3/AMA4 .‘

Juntas, estas piezas constituyen la fuente de alimentacion. o

Pieza de inicio Pieza de final

La pieza de final tiene
tiras de contacto de
metal en estos lados




90° derecha

3 piezas con LED (1roja, 1amarillay 1
verde). Cada pieza contiene una resistencia
para limitar el flujo de corrientey un LED
(Light Emitting Diode o diodo emisor

de luz) que se enciende cuando pasa la
corriente por él en la direccién correcta.

1 pieza interruptor — Esta pieza hace que el camino
de tiras de metal gire 90 grados a la derecha, vaya
recto, o gire 90 grados a |a izquierda, dependiendo
de cémo se coloque.

2 piezas de recta - Estas piezas llevan latira de
metal recta, de un lado a otro de la pieza.

5 piezas de codo - Estas piezas hacen que la tira de
metal gire 90 grados.

2 piezas en forma de T - Estas hacen que latira se
divida en dos caminos.

1 pieza de puente - Contiene dos piezas de metal
que unen dos recorridos diferentes, atravesando la
pieza de un lado al otro en direccidn este-oeste y
norte-sur, sin tocarse entre si.

1 pieza de codo doble ~Lleva dos tiras de metal y
cada una entray sale en un dngulo de 90 grados.

1 pieza bloqueadora - Esta pieza hace que no se
puedan colocar otras en un espacio concreto
del tablero.

NO INCLUIDAS: 3 pilas AAA/LR03/AM4. Deben colocarse en su
compartimento dentro de la pieza de inicio START (+), (ver pag. 15).

OBJETIVO:
En cada reto, hay que construir un camino con lastiras de metal desde el inicio (Start)
hasta el final (Finish) que encienda las piezas con LED indicadas en |a carta de reto.

Reto resuelto

LAS PIEZAS CON LED:
Comienza cada reto identificando
|as piezas con LED que tendrés
que usary si deben encenderse o
no. Cada reto incluird al menos
una pieza con LED.

Configuraciones de
ejemplo de piezas con LED

® 00

Una pieza
encendida

N0

Dos piezas encendidas,
una pieza apagada

Dos piezas
encendidas



PIEZAS CON LEDY PIEZA

IN

Las cartas de reto que
incluyen |a pieza interruptor
con 3 vias indican la
configuracién de las piezas
con LED para cada posicién

del

PREPARACION:
1. Elige una carta de reto.

2.

w

4.
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. Coge las piezas que se indican

Configuracién de ejemplo de piezas con
LED en un reto con interruptor

T @0

TERRUPTOR:

Interruptor en la posicién
izquierda

A @2 Interruptor en la posicion
"' “ O e central

Interruptor en la posicién
@ e

derecha

I'I

| interruptor.

Coloca las piezas en el tablero
siguiendo los simbolos de la carta
de reto.

NOTA: De algunas piezas se dard
la posicién y orientacién exactas.
Si el simbolo contiene un signo
de ROTACION, su orientacién

dependerd de ti. Colocacién

en el tablero

debajo de las palabras «<ADD TO
GRID» (ANADIR ALTABLERO) que
setienen que utilizar en este reto. Las
piezas que sobren, si las hay, no se
utilizardn.

Identifica las piezas con LED que
deberdn encenderse para resolver el reto.

COMO JUGAR:
1. Coloca las piezas indicadas en el tablero.

a. Coloca en su posicidn las piezas que se especifican en la carta de reto.

b. Debes utilizar todas las piezas indicadas, todas deben ser parte
del circuito.

2. Cuando las piezas con LED se enciendan, jHABRAS GANADO!

iSolucién!

REGLAS DE CIRCUIT MAZE Y CORRIENTE:

A continuacién se explican las reglas y normas para saber cémo circula la
corriente en Circuit Maze™. Te serén de ayuda para entender el juego. Nuestras
reglas coinciden con las normas del comportamiento de los circuitos eléctricos.
Jugando a Circuit Maze™ aprenderas conceptos bésicos de electrénica.

CIRCUITOS ELECTRICOS:

Cada reto lo resolverds colocando piezas en el tablero para crear un
camino (es decir, un circuito) de tiras de metal, piezas con LED e
interruptores que conecten la pieza de inicio, Start (+), con la de final,
Finish (-). Tu solucién debe incluir al menos una pieza iluminada
(LED/resistencia) a lo largo del camino o tener un interruptor abierto.

Verds que las piezas de inicio y final estan conectadas por un cable, y
que la pieza de inicio (+) almacena tres pilas AAA/LRO3/AM4.
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CORRIENTE:
Cuando juegues, imagina que hay una corriente que fluird por
tu circuito, desde la pieza de inicio (+) hasta la del final (-). Tu

reto es canalizar esa corriente para que encienda las piezas con
LED indicadas.

5
Leyenda = Q-{ﬂ-w,-s;a:’_l
. L r
M = Resistencia
.{|I}— = Fuente de alimentacién }\’a‘_lj
e = Corriente I I

Inicio Final
Fuente de alimentacién

PIEZAS CON LED:
Cada una de estas piezas contiene un diodo emisor de luz o LED que se ilumina

cuando la corriente pasa por él en la direccién correcta. La direccién es importante:

ademas de producir luz, los LEDs son valvulas eléctricas de un tinico sentido,
permiten que pase la corriente en una direccién, pero no en la otra.

Como se muestra en el siguiente diagrama: la corriente pasa de la pieza inicial,
Start (+), al lado (+) del LED, enciende la piezay sale por el lado (-) del LED, para
llegar luego a la pieza final, Finish ().

Inicio

Pieza con LED orientada para que pase la corriente

Como se muestra en el siguiente diagrama: si la pieza con LED se coloca del revés,
demodo que el lado (-) esté enel lado de la pieza inicial, Start (+), la vélvula LED se
derray la corriente no pasa a través del LED. La pieza se mantiene apagada.

=
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Pieza con LED orientada contra la corriente

Inicio

RESISTENCIAS:

Cada pieza con LED también contiene una resistencia que reduce el
flujo de corriente. Las resistencias se incluyen para proteger los LEDs
del dafio eléctrico causado por una corriente muy intensay también
para que no se recalienten las tiras de metal y no se agoten las pilas.

CIRCUITOS:

Hay diferentes tipos de circuitos que encontrards en Circuit Maze. Te
serd de utilidad conocerlos para ser bueno resolviendo nuestros retos.
Las descripciones y diagramas siguientes muestran varios elementos
de Circuit Maze™. Salvo los cortocircuitos, los retos tendrdn
variaciones y combinaciones de estos elementos.

CIRCUITO CERRADO:
Este es el circuito mas simple. Un camino detiras de metal desde el extremo (+)
de la fuente de alimentacién, pasando por una pieza con LED (LED/resistencia),

hasta el extremo (-) de la fuente de alimentacién. )
Cable hasta el extremo negativo

() de la fuente de alimentacién
Pack de

pilas

Inicio

Circuito cerrado — 1 pieza con LED se iluminard




CORTOCIRCUITOS (jNO LO HAGAS!):

Un cortocircuito es un camino de tiras de metal conectadas sin
restricciones entre el extremo (+) de la fuente de alimentacién y su
extremo (-), sin pasar por un LED o resistencia. En esta situacion,
pasard demasiada corriente y las pilas se calentaran. Esto no es
bueno. Quita inmediatamente una de las piezas para interrumpir el
circuito. Ver ejemplos 1y 2 en la pagina 2.

La fuente de alimentacién de Circuit Maze™ tiene un sistema de

proteccién que hace que las baterias se consuman lentamente

en caso de un cortocircuito. Sin embargo, fuera de lo que es este

juego, los cortocircuitos pueden ser peligrosos; pueden causar el

recalentamiento y dafios en el circuito. Por esta razén, siempre es
mejor evitar hacer cortocircuitos.

Cortocircuitos — no hay pieza con LED para encender

CIRCUITO EN SERIE:

Un circuito en serie se da cuando dos o mas piezas con LED se
encuentran en el mismo camino, una detras de otra. En |a ilustracién
de abajo, la corriente pasa a través y enciende ambos LEDs.

Inicio

@ Circuito en serie — 2 piezas con LED se iluminardn

CIRCUITO EN PARALELO:

Un circuito en paralelo se da cuando el camino se divide en dos o més
ramas, con una pieza con LED localizada en cada rama. En lailustracién de
abajo, la corriente fluye por ambas ramas y enciende ambas piezas con LED.

Inicio

Circuito en paralelo - 2 piezas con LED se iluminarén

CORTO CIRCUITOBYPASS EN UN CIRCUITO EN PARALELO (;jNO LO HAGAS!):
Si una pieza con LED/resistencia estd en una rama de un circuito

en paralelo pero no en la otra rama, la corriente «saltard» (bypass)

la pieza y sélo pasard por la rama sin resistencia del circuito. Esto

no es bueno. Se crea un cortocircuito que consumird lentamente las
pilas. Si creas un cortocircuito, quita una de las piezas de la fuente de
alimentacién. Ver ejemplo 3 en pagina 2.

Pieza con LED en paralelo con tira de metal en bypass - la pieza con LED no se ilumina

(1)



CIRCUITO MIXTO (EN SERIEY EN PARALELO):

Algunos retos incluyen una pieza con LED en el camino principal, luego el
camino se divide en dos ramas en donde hay también una pieza con LED.
En lailustracién de abajo, las tres piezas con LED se iluminarén.

La piezacon LED en serie con 2 piezas con LED en paralelo- las 3 se iluminaran

Algunos retos incluyen un circuito en paralelo con una pieza con LED
en una ramay dos piezas con LED en serie en la otra. En lailustracién
de abajo, |as tres piezas con LED se iluminaran.

L¥. ¥
JOTTICROETS

Dos piezas con LED en serie, ambas en paralelo con una tercera —
las 3 se iluminardn

BYPASS EN CIRCUITO EN SERIEY EN PARALELO:

Con algunos retos de «circuito en paralelo en seriex, colocamos una
pieza con LED en una rama del circuito en paralelo pero no en la otra.
En estos casos, la corriente «saltard» (bypass) la piezay pasard sélo por
la rama sin resistencia. Como la corriente pasard a través de la pieza en
serie, el bypass en paralelo es seguro (es decir, no es un corto circuito).

Inicio

La pieza con LED en paralelo con la tira de metal en bypass en serie con otra
pieza — la pieza A se encenderd pero la B no

TIRAS DE METAL EN PARALELO:

Algunos retos tienen secciones del camino que se dividen y vuelven a
juntarse sin pasar por ninguna pieza con LED. La corriente pasa por
ambas ramas. Las usamos para enredar més el reto.

Inicio Final

Tiras de metal en paralelo y en serie — la pieza con LED se iluminard



TIRA DE METAL CON EXTREMOS SUELTOS:

Los retos de Circuit Maze™ estédn disefiados para tener soluciones tinicas
y para que no queden cabos sueltos... cada pieza contribuird a completar
el circuito. Dos de las piezas merecen un comentario especial.

Pieza de final: hemos disefiado esta
pieza para tener conectores de metal
en tres lados. Algunos de los retos
conectaran con los 3 lados, otros
conectaran sélo por 16 2 lados.

ulk 3 lados

Pieza de final - no todos los lados

deben utilizarse en todos los retos
Pieza interruptor: La pieza con interruptor con 3 vias nos permite
crear circuitos diferentes dentro del mismo reto. En algunos retos con
interruptor, todos los LEDs deben permanecer apagados, segiin se
indica en la carta de reto. En estos casos, el recorrido conduce a un
interruptor o vuelve sobre si mismo, sin provocar por ello
un cortocircuito.

SOBRE EL INVENTOR:

A David Yakos le mueve la creatividad y su experiencia en Ingenierfa
Mecanica. Desarrolla productos de consumo como Director de
Creatividad y es copropietario de una firma de disefio de productos
llamada Salient Technologies Inc. Pasa casi todos los dias de su vida
inventando soluciones tnicas para problemas del dia a dia. Tiene
docenas de patentes y ha ayudado a desarrollar cientos de productos
para empresas lideres y start-ups.
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CREADOR DE LOS RETOS:
Damos nuestro agradecimiento especial a Wei-Hwa Huang, quien ha desplegado
todo su genio en esta extraordinaria coleccién de retos para Circuit Maze™.

DELEGADO DE LOS RETOS:

Damos también nuestro agradecimiento especial a Tyler Somer, por
su magnifico trabajo para afinar y optimizar los retos a su forma final,
listos para que disfrutéis de este juego de lgica.

INSTALACION DE LAS PILAS:

INFORMACION IMPORTANTE
A SOBRE LAS PILAS: ADVERTENCIA

- jLas pilas no-recargables no se deberan volver
a cargarl

- jLas pilas recargables se deber4n cargar bajo
vigilancia de una persona adulta!

- jLas pilas recargables se deberén retirar del
juguete antes de cargarlas!

- {No se deberdn mezclar tipos de pilas diferentes
o pilas nuevas junto con pilas usadas!

- Insertar las pilas en |a posicién correcta del
P0|0 ugnyun

- iSi las pilas estén vacfas o si el juguete no se
va a usar por un largo periodo de tiempo, se
deberén retirar las pilas!

- jLos bornes de conexién no se deberdn poner
en cortocircuito!

- Recomendamos el uso de pilas alcalinas.

- Utilizar sélo pilas del tipo recomendado o de un
tipo equivalente.
- Sustituir siempre todas las pilas al mismo

fr— tiempo, no hacerlo por separado.

-~
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AAA/LRO3/AM4

Productos sefialados con este simbolo se deben eliminar de la manera siguiente:
No tire los elementos eléctricos del juego a la basura sino déjelos en un
P

punto de recogida especial para electrodomésticos usados. Infé ensu
ayuntamiento sobre la eliminacién adecuada. @




