Carcamba

JUGUETES INTELIGENTES®

Was Passt Zusammen?
¢Que va junto?

Edad: 2 a 4 afios
Jugadores: 1a 4

(ontenido; 12 Parejas

Sobre el juego:

;Qué elementos van juntos? Este juego de
asociacion ensefia a los nifios a descubrir
las relaciones entre las imagenes. Gracias al
puzzle podran comprobar silas imagenes es-
cogidas estan correctas.

Juego N°1: 1a U jugadores

Las cartas se barajan y se ponen boca arriba
en la mesa. Los nifios deberan buscar las pa-
rejas coincidentes con las imagenes.

Juego N°2: 2 a 1l jugadores

Las cartas se barajan y se distribuyen unifor-
memente entre los nifilos. Cada nifio debera
revisar sus cartas y formar las posibles pare-
jas. Una vez separadas las parejas, podran
intercambiar cartas entre ellos. Por ejemplo:
¢:Me cambias el helado por la mufieca? Si el
cambio se efectla, se formara una nueva pa-
reja y se dejarad de lado. Si el cambio no se
efectla, serd el turno del siguiente jugador.
Asi, los jugadores se turnardn hasta que se
hayan formado todas las parejas.

Juego N°3: 2 a U jugadores

Las cartas se reparten boca abajo entre los
nifios, de forma que sélo el jugador en cues-
tion pueda ver sus cartas. Con las cartas
repartidas deben formarse las parejas posi-
bles. A continuacién, los nifios se turnaran
para hacer preguntas a los otros jugadores.

Por ejemplo, un jugador podra preguntarle
a otro: sTienes una manzana? En el caso de
tenerla, este jugador estara obligado a entre-
gar dicha carta. A continuacion, sera el turno
del jugador que entregd la carta, quien de-
berd hacer su pregunta. Se continta jugando
hasta que se hayan formado todas las pare-
jas.

Fin de juego:
Gana el jugador que haya formado el mayor
nlimero de parejas.



