Carcamba

JUGUETES INTELIGENTES®

Stapel Mannchen

Edad: 5 a 99 afios

Jugadores: 1a 4

(om-enido. 29 monos de colores para conectar

Sobre el juego:

Construye una torre de monitos. Todo estd
permitido, ya que podrds colgar o encajar los
monos del modo que desees. A medida que
la torre crece, esta comenzard a tambalear-
se. Asegurate de deshacerte de todos tus
monos antes de que la torre se caiga.

Objetivo del juego:
Conviértete en el primer jugador en desha-
cerse de todos los monos.

Preparacion:

El mono negro debe ponerse sobre la base.
Los monos de colores deben repartirse entre
los jugadores.

4 jugadores: Cada jugador recibe 7 monitos
de un color

3 jugadores: Cada jugador recibe 7 monitos
de un color y 1 monito del cuarto color

2 jugadores: Cada jugador recibe 14 monitos,
7 de un color y 7 de otro color

1 jugador: Este podrd demostrar su destreza
jugando con todos los monitos

Desarrollo de juego:

El jugador mas joven comienza el juego. Se
continda jugando segun el sentido del reloj.

1. Cuando sea tu turno, pon uno de tus moni-
tos sobre el mono negro. Si ya hay varios mo-
nitos sobre el mono negro, puedes poner el
tuyo sobre los otros monitos y asi sucesiva-

mente. Puedes ubicarlos de cualquier forma:
Con el gorro, con las manos o con los pies.

2. Al montar los monitos, sélo podrés utilizar
una mano. No podras afirmar los demas mo-
nos que ya han sido puestos.

3. No se deben poner varios monitos en un
mismo lugar.

4. Silogras poner tu monito en la torre, tu tur-
no habra terminado.

5. Sial intentar poner tu monito se caen otros,
deberas recogerlos y quedartelos. A conti-
nuacion sera el turno del siguiente jugador.

Fin del juego:

Gana el primer jugador que logre deshacer-
se de todos sus monitos, sin que se derrum-
be la torre.



