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Quips

Edad: 3 a 6 afios

Jugadores: 2 a 4

Ravensburger

COHTGﬂidO‘ 4 tableros de juego

90 fichas de madera
1 dado con colores

1 dado con nimeros
1 bolsa.

Sobre el juego:

Este juego ensefia los niumeros y los colores
a los nifios, y los ayuda a desarrollar la con-
centracion, la percepcion y la motricidad fina.

Objetivo del juego:
Cada jugador procurard completar su tablero
con las fichas de colores correspondientes.

Juego N°1
Preparacion.

A cada jugador se le asigna un tablero de
juego. Las fichas de colores se ponen dentro
de la bolsa.

Desarrollo del juego:

Comienza el jugador mas joven y se contintia
jugando segun el sentido del relo;j.

1. Cuando sea tu turno, lanza ambos dados.

2. El dado con numeros te indicard cuantas
fichas puedes sacar de la bolsa. (Debes sa-
car sin mirar)

3. El dado con colores te indicaré el color de
fichas que podras utilizar para completar tu
tablero. Entre las fichas que has sacado de la
bolsa, selecciona las que sean del color que
has obtenido en el dado y Usalas para com-

pletar tu tablero.

4. Algunas de las fichas que sacaste de la
bolsa te servirdn y otras no. Las que no te
sirven deberan ser devueltas a la bolsa.

Fin de juego:
Gana el jugador que primero logre completar
su tablero.

Juego N2
Preparacion:

A cada jugador se le asigna un tablero de
juego. Las fichas de colores se ponen dentro
de la caja de forma que todos puedan verlas.

Desarrollo del juego:

Comienza el jugador mas joven y se contintia
jugando segun el sentido del relo;j.

Desarrollo del juego:

Comienza el jugador mas joven y se contintia
jugando segun el sentido del relo;j.

1. Cuando sea tu turno, lanza ambos dados.

2. El dado con colores te indicara el color de
las fichas que deberas sacar de la caja.
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3. El dado con numeros te indicard cuantas
fichas del color indicado por el otro dado de-

, Gana el jugador que primero logre completar
beras sacar.

su tablero.

4. A continuacién, saca las fichas indicadas
de la caja y Usalas para completar tu tablero.
Si te sobran fichas, devuélvelas a la caja.



