
CAMPIONE OMAGGI 
VIETATA LA VENDITA

8+

2-6

15’

Regolamento
Preparazione: Le carte Sfida vengono mescolate e collocate in un’unica 
pila al centro del tavolo, coperte. Il dorso di queste carte mostra il tipo di 
prova che bisogna affrontare quando una di esse viene girata.

Scopo del gioco: vincere il maggior numero di carte Sfida coprendole 
con la mano per primi.

•  Risposta giusta: Il giocatore prende la carta.
•    Risposta sbagliata: Il giocatore scarta la carta e non 

potrà proporre una risposta al turno successivo.

1 - Memoria
Coprire la carta con la mano, dopodiché, 
senza togliere la mano, nominare i 
5 oggetti raffigurati su di essa.

2 - Labirinto
A partire dalla freccia, qual è l’uscita 

del labirinto (A, B, C o D)?

Descrizione delle 5 sfide:

www.zygomatic-games.com

3 - Colore
Quale parola è scritta nel proprio colore?

4 - Coordinazione
Il dorso della carta attribuisce sia un colore a 

ogni mano che un numero a ogni dito. Il fronte 
indica quale dito (o dita) di quale mano bisogna 
posizionare sulla zona definita dall’illustrazione.

5 - Frequenza
Quale immagine è la più frequente sulla carta?
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