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LA COLLECTION .

LES CONTES QUI COMPTENT RS

LES CONTES QUI COMPTENT aident les
enfants a prendre des décisions financieres
conscientes et judicieuses en tant que
citoyens du monde.

P

contes.
comptent

LES CONTES
QUI COMPTENT

La littératie financiére, c’est
plus que compter son argent.

Les contes qui comptent, c’est une trousse
multidisciplinaire qui favorise le développement
de citoyens responsables et engagés.
Ma3(5a8ans)

SIVIONV N3 379INOdSId

LES CONTES

QUI COMPTENT
répond aux questions
des enfants:

+ Qu’est-ce que
l’argent? Avec LES CONTES QUI COMPTENT
et son matériel « prét a enseigner »,

’enseignant peut aider les éleves a :
« compter de l'argent

« épargner

« planifier

« faire un budget

« créer une entreprise

« dépenser sagement

« redonner a lacommunauté

+ Comment 'argent circule-t-il
dans ma communauté?

+ Qu’est-ce que je vais faire avec
l’'argent que je gagne?

+ Quelle est la différence entre un
besoin et un désir?

+ Comment une entreprise peut-elle
aider ma communauté?

www.apprentissage.ca
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LA COLLECTION )
LES CONTES QUI COMPTENT MRS

LES CONTES
QUI COMPTENT
LA TROUSSE M A 3

+ 14 nouvelles histoires de Paul, Suzanne, Pipo,
Pascale, Maminata et Cody en format grand livre

« 5exemplaires des 14 histoires en format petit livre

« 4 guides pédagogiques avec fiches d’activité et
feuilles reproductibles

+ Plateaux de billets et de monnaie (imitation)
« Activités a faire avec les parents a la maison
« 12 marionnettes

« Version anglaise des histoires pour les parents
qui ne parlent pas francais

www.apprentissage.ca
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LA COLLECTION P

LES CONTES QUI COMPTENT ot

LES CONTES
QUI COMPTENT LIVRES

Apprendre a l'aide d’histoires amusantes et inspirantes.
Créées pour l’enseignement multidisciplinaire.

SIVIONV N3 379INOdSId
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LES CONTES QUI COMPTENT ot

P

Apprentissage llimht4 Inc.

Pascale ouvre
un compte a la Caisse

contes.
comptent

LES CONTES
QU
COMPTENT
LECTURE

EN LIGNE

Autéure : Janine Toygas
lllustrattons : Brigitte Rosenlund

Avec un abonnement a l’m—théque,
LISEZ LES LIVRES DE LA COLLECTION

sur ordi, tablette ou téléphone.

Concept :iles principes dé I'épargne
L] L]

Enregistrer un livre Ouvrez le livre
sur votre liste pour le lire

de favoris. en ligne.
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= Jo roviens tout de suite.
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LES CONTES QUI COMPTENT RS

A | LES CONTES QUI COMPTENT
=¥ | GUIDES PEDAGOGIQUES
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Enseigner la littératie financiére par le biais des mathématiques, des études sociales
et du francais.
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Un guide par niveau M a 3.

Le guide propose une fiche d’activités
pour chaque histoire.

La 1™ page présente toutes les infos érique, A
pour orienter ’enseignant. que

" PARTAGER

Une liste de liens curriculaires montre
les connexions concreétes a faire entre
la littératie financiere et les autres

matisres. Une fiche reproductible complete

I’exploitation de chaque histoire et vise a
activer les concepts de littératie financiere.

www.apprentissage.ca




LA COLLECTION

BONS COMPTES, BONS AMIS!
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BONS COMPTES,
BONS AMIS!

LITTERATIE FINANCIERE
9a12 ans

Une collection qui vise a créer un monde ou l'on apprend
a générer de la richesse personnelle et communautaire
tout en étant conscient de son empreinte
environnementale et culturelle.

Inspirés des programmes d’études canadiens*
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LA COLLECTION

BONS COMPTES, BONS AMIS!

BONS COMPTES, BONS AMIS!
LA TROUSSE

12 livres
avec version audio
disponible sur ’Aha-theque

< 12 guides pédagogiques,
un pour accompagner chaque livre

BONS COMPTES,
BONS AMIS!

Fiches reproductibles

www.apprentissage.ca
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BONS COMPTES,
. .
.. BONS AMIS!
LA PRIMO, LA MEZZO OU LEXCEL?
S0s CMPTES, \ AGE : 9-12 ANS
BONS AMISH
La consommation avisée
+%  NUMERATIE

$

Lisa a épargné dans le but de
séquiper pour apprendre la
planche & roulettes. A magasin,
lorsque Lisa a un coup de cour
pour une des planches les plus
cheres, Samuel tente de ‘lul
montrer les conséquences dun
tel achat sur son plan. Mais les
&motions de Lisa sont attisees
par les mots flatteurs du vendeurv,
Lisa va-t-elle suivre son plan

(%)
ui

Q

BIEN PLUS QUE
COMPTER SES SOuUs
Gagner de I'argent, c'est une chose.
Gérer ses comportements face &
\'argent, c'en est une cutr,e'. Lisa
montre que prendre des décisions
avisées commence en faisant la
distinction entre ses besoins et Se,s
désirs, et par comprendre les conse-
quences de ses choix. Tout comme
Lisa, les éleves apprennent des stra-
tégies de consommation éclulueefcul
en se conscientisant sur les émotions
qui jouent dans leurs comportements.

Gl

comme consommateurs.

Cette section a pour but d'orienter
le personnel enseignant en
contextualisant les notions de
littératie financiere dans I'histoire
et en jetant de la lumiére sur les
éléments a souligner en classe. La
littératie financiere, c'est bien plus
que compter ses sous!

«  Addition et soustraction jusqu'a 1000
. Addition et soustraction de nombres
décimaux

LITTERATIE FINANCIERE

« Prendre des décisions éclairées

LA COLLECTION

BONS COMPTES, BONS AMIS!

GUIDE PEDAGOGIQUE

B CEATEL

Un guide pédagogique accompagne chaque histoire.

Aux deux premiéres pages, les enseignants trouveront
toutes les infos nécessaires a la planification.

Les objectifs d'apprentissage permettent
de faire des liens aux programmes d'étude.

Liste de vocabulaire utilisé
dans les activités

- Facteurs qui peuvent aider ou entraver

I'atteinte des objectifs ‘
. Sentimentsliésala consommation

ETUDES SOCIALES ET
ITOYENNETE
-c Tenir compte de différentes perspect
dans ses choix et ses actions

FRANCAIS - LECTURE
«  Créer un schéma ndrrgtlf
. Explorer un texte poetiaue

FRANCAIS -

COMMUNlCATlON ‘ORAI.l

o Exprimer son interprétation et sor
de vue

«  Convaincre et vendre

COMPETENCES GLOBAL
« Maitrise de soi

«  Pensée critique

+  Ppersévérance

. Sécurité personnelle

. Deux douzaines d'objets variés etinus
si possible.

BONS COMPTES, '
BONS AMIS!

AGE : 9-12 ANS

un planchodrome
un rouliplanchiste
des genouilleres

abien y penser
étre dans la lune

by . la maitrise de soj
m -
e éur eting une étoile montante
T p
onomies une décision éclairée
un tantinet

une consommatrice,

AVANT LA LECTURE

Déduire e sens

Se conscientiser aux

Répondre & des i ECTURE
questions au fil de |
Savoir attendre ... . ol
Expliquer des enjeux associés & une d’;gs.;on
Créer le schéma narratif de I'histoire
Se conscientiser aux émotions liges & Ig

APRES LA | ECTURE

Convaincre et susciter une émotion Pour vendre
Explorer la fable Le Corbeau et fe Renard

FICHES

Fiche 1: Sondage du consol

LA PRIMO, LA MEZZ0 oy

ons li€es & la consommation

sommation .

LEXCEL?

un consommateur
avoir la téte qui tourne

Ne pas avoir froid qux yeux
une publicité

une infopublicité
le schéma narratif

Mmateur et de la cons
Fiche 2 : Comment prendre ommatrice

une décision ...

Fiche 3 : Prendre une décision et calculer es on
Fiche 4 : Le schéma de I'histof
Fiche 4 : soLuTION

" tants
ire La Primo, la Mezzo oy | Excel

flatter
raffoler
un achat
un casque

La table des matiéres comporte une liste d'activités
proposées; le personnel enseignant peut choisir de
faire quelques-unes ou I'ensemble des activités.

www.apprentissage.ca
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BONS COMPTES, BONS AMIS!

= APRES LA LECTURE

@ CONVAINCRE ET SUSCITER UNE EMOTION

-+=~ vENDRE
© - .ine publicité pour explorer linfluence
oo rnmponemems de

Int i i
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Do ne Phrcse résumant 'activité a réaliser
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ssement des

stce que

ACTIVITES

AVANT LA LECTURE R e

a) On fai '
fait le lien avec le texte et on
1 !
suscite I'engagement des éléves ¢ DEDUIRE LE SENS
I'é es d oroposez aux éleves Une occasion pour décourir 1o vocabulaire de fune
égard de l'activité; G
! Lisez & loral une phrase. Invitez es éleves & scouter la phrase pour f;g’“ﬂfhe
géceler ou déduire la signification des mots et des expressions. héfe"”e a
) On explore les notions et . faime aller voir les gars et les filles Elle est une grande aventuriere, elle 'a tes dy
com 2 t planchistes samuser ou planchodrome. pas froid aux yeux- Lisa?
eten iblé 1 .. Cette rampe a été construite pour les Lisa est entrée dans le magasin de sport
p ces ciblées par I'activité: roulii‘n-\cfisxes, e p Iy des planches a oulettes portout: Elle E..
! . Mes économies mont permis daller au ala téte qui tourne:
C) O t spectacle et d‘acheter un souvenir. « Jai limpression qu'il ne dit pas touy(e la
n me H . Lisa veut sfinserre & un cour: de rouli- Vérité. Il est un tantinet malhonnéte! ris
ena pp|ICGt|on des e o un cours 6 <k csmmencea?vo.rslm. Jevais rencre
iscuit au citron. lon, celui au c€! eri.
+ Ce joueur de hockey est melleut A0 e bien y penser, je vais prendre le

le montante biscuit au citron.
4 Paul siassoit et se met & fixer le
Uil est dans la lune.

J'an dernier. Il est une étoil

de la ligue.
+ Quan
plafond, je sais a

compétences en développement; on

stimule la réflexion et la mobilisation

@ SE CO[lSClENTISER AUX EMOTIONS
LIEESALA CONSOMMATION
Q Eveillez les éleves a leurs comportements comme &
consommateurs et, du méme coup, offrez-leur =
une occasion de discuter avec leurs pairs PR =
V'argent et des émotions qul s'y rattachent.

.
LR XX e . q
Des icdnes indiguent la ou les

matiéres 1té Distribuez o fiche 1~ Sondage du consommateut
exploitées par une activité : D e L ensemie e

. o S eetives, Pour compléter le sondage. lisez
— N % . Jes questions et choix de réponses en groupe-
=X umératie laske, puis demandez aux dleves de faire seu's
o whoix de réponses. Por la sulte, formez de

et aroupes de discussion pour pertager oo
er des comportements et des

réponses et parl
omotions dans le contexte de a consommation:

B

Littératie financiére

Etudes sociales et citoyenneté
e Activités de vocabulaire et de

Francais — Lecture
communication orale

Frangais — Communication orale

e Activités d'éveil aux émotions
liges & la consommation et de
développement de la résilience/

Compétences globales

*OE% »

.
.
L A PRIMO, LA MEZZO OU UEXCEL? b i R
FICHE1 . connaissance de soi
[ .
§ @ SONDAGE DU CONSOMMATEUR ET DELAC p—— : . A . 3
3 isa a comm ctif evenir (CONSIGNES ) EH:ES: . .
ot vt R P : ctivités de numératie
oist
feteov: o MK %
[

Jie dépensera son argent, EL 1
pour t¢ Toder 5

un cho,

§ fheercommentel
s aas 2, Enpel %
T ocotansas .
prés s 4 prendre
v e et une g .
. xXxrxx
.
XXX xxxx
eecccccccccec’

er, b dépenser? -

i onowatamereoud
D o fomile? T recos des o
§ Jeulent vencourager & ochet
: Oui, tu es une personne aul consomme : tu
3. nert

aue

fais des achats et t utilises des produits et

£ anice. Ce sondoge peutFader 0 e onnors
SO e consammateur ou consommatrice

o Que fais-tu
avec Pargent
gagné?

N . .
e§ f‘lches reproductibles encadrent les
activités menées par |'éléve

Quand tu gagnes de largent..
Tu le dépenses au besoin.

Tu le mets dans tes €pargn
T fais un don dune partie
Ty mets une partie dans tt

‘Quand tu veux acheter que
“Tu demandes 3 tes amis

Comment
Tu tinformes sur ce pro

vinformes-tu
swunprotuit NRLH ] c
ertai i .
Rl s e o ines fiches de numératie sont
ertes dans plus d'une version afin

Tu utilses tes écono

obtenir un
T fas un plan pout

de permettre a I'enseignant de choisir

’:('.du"e';al'ﬁ Tu empruntes de I

quiou [ et
PR celle qui répond aux besoins des éléves
- R ou qui tient compte des objectifs visés

5 o
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LITTERATIE

LA COLLECTION
PAUL ET SUZANNE

La collection Paul et Suzanne vise le développement
de l'oral et de la littératie en francais chez
les enfants de 3 a 8 ans.

La collection Paul et Suzanne, c’est :

+ La Trousse Paul et Suzanne,
un modele de francisation

« Livres de littératie

« Livres audionumériques

Apprentissage lllimité
Learning
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PAUL ET SUZANNE

UN MODELE DE FRANCISATION

LA TROUSSE

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000 0

Cette trousse enseigne la langue tout en respectant le
développement total de I'enfant.

Reconnue comme matériel d’appui a la programmation de
la jeune enfance des écoles francaises et des programmes
d’immersion francaise par les ministéres de I’Education des
provinces et des territoires du Canada.

00 0 0 0000000000000 0000000OCOCGOCOGIOGOGIIGIOS

Dans un grand livre, on retrouve -

un theme général et dix -l . -

catégories de vocabulaire : o A
les parties du corps
les vétements

les mouvements
les aliments + Document d’orientation du programme et

la famille de la pédagogie du jeu

+ 20 grands livres, chacun contenant 10 histoires. Chaque
phrase des histoires est appuyée d’une illustration.

la température + Guide pédagogique qui recéle un trésor
les couleurs d’activités de littératie, de chansons et de jeux.

les émotions
l’espace

les moments de
la journée « 20 chansons sur CD

+ 200 feuilles reproductibles des histoires pour que
la famille participe a l'apprentissage de [’éleve

e 2 marionnettes

Apprentissage lllimité
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LITTERATIE

LE PETIT MONDE DE

PAUL ET SUZANNE
LIVRES DE LITTERATIE

Améliorez les compétences en littératie des éleves avec ces
histoires amusantes et attachantes.

« SERIE1:LECTEUREN EVEIL

« SERIE2:LECTEUR EN EMERGENCE
 SERIE 3:LECTEUR DEBUTANT

« SERIE 4:LECTEUREN DEVELOPPEMENT

E Disponibles en boitier de 10
¢ ouensemblede 30

Suzanne va a la péche. Suzanne attrape une sandale.

.+.. Apprentissage lllimité

Learning



PAUL ET SUZANNE
. LIVRES
. AUDIONUMERIQUES

Permettez a ’enfant d’écouter en lisant les histoires de Paul et Suzanne.

« SERIE1:LECTEUREN EVEIL

« SERIE2:LECTEUR EN EMERGENCE

« SERIE 3:LECTEUR DEBUTANT

« SERIE 4:LECTEUR EN DEVELOPPEMENT

------
........
.......

< /.

¢ Leslivres audionumeriques
< sontdisponibles seul ou en
° .

+ ensemble de 10 livres.

Apprentissage lllimité
Learning
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Janine Tougas et Denis
Savoie créent I’édition
spéciale Paul et Suzanne -
Le voyageur pour célébrer
le 25¢ anniversaire de la
trousse Paul et Suzanne :

un modeéle de francisation.

PAUL ET
SUZANNE
LE VOYAGEUR

Paul et Suzanne slamusent a découvrir
un personnage de ’histoire canadienne:
le voyageur. Quels sont ses vétements?
Ou voyage-t-il? Quels sont ses moyens de
transport?

Les enfants découvrent a la fois le
Festival du Voyageur, le plus grand
festival hivernal de ’Ouest canadien!

« Guide pédagogique gratuit
téléchargeable sur le site
d’Apprentissage Illimité




RESSOURCE EN ANGLAIS

PAUL AND SUSAN
LIVRES DE LITTERATIE
5-EN-1

00 000 0000000000000 000000000000000000000000000000000000 o

5 histoires par livre. Initie ’enfant au monde de Paul and Susan,
des jumeaux comiques et sympathiques. Les livres de chaque
série sont nivelés.

« LECTEUR DEBUTANT
« LECTEUR INTERMEDIAIRE

00 00000 0000000000000 000000OCKCCTS

Paul hag Tound a pig o biocks

Chaque histoire présente :

PLANS DE
LECON ) -

0000000000000 00C0OCGOCOCFCGS

+ desrépétitions de structure
de phrases

« des structures langagiére orales

Des plans de lecons étape
par étape pour chaque
livre afin de rendre
lapprentissage de
l’anglais amusant pour
les éléves. Feuilles
reproductibles incluses.

+ des situations et des objets familiers

« desimages attrayantes et simples
illustrant clairement le propos présenté

Come Join the Fun

. des textes adaptés a la capacité
with Paul and Susan

d’attention du jeune enfant

00 000 0000000000000 00000000000

« accent sur empathie et la coopération
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RESSOURCE EN ANGLAIS

. PAUL AND SUSAN
. LIVRES
AUDIONUMERIQUES 1))
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LITTERATIE

BIEN
JOUE!

Animez
la communication
orale en classe.

140 pages d’idées concretes,
de stratégies, de modeles
et de conseils pédagogiques

o Niveaux A1-A2 du CECRL
(débutants)

« Activités visant les apprenants

ados et adultes
GUIDE D’ANIMATION DE

LA COMMUNICATION O
EN CLASSE DE LANGUE RA

« Grammaire a l'oral

+ Disponible en
version numérique

SIVIONV N3 379INOdSId

Apprentissage lllimits
Learning

pédagogie par le jeu, avec
la collaboration de ’équipe
pédagogique d’Apprentissage,
Natalie Labossiére, Janine Tougas
et Carole Freynet-Gagné.

g
2
E Conilu'parl g
+ Haydeée Silva ] .
M ’ - ivemen
UNEVER|TABLE : professeu re de 5.5 gsligressiveglentt
- didactique APPRENDRE l.é
| deslangues FRANCAI
ET :
. I’Un.lverSIdad, dans des situations” ¢ »
+ Nacional Autonoma authentiques ggg
Apfiggéfgaﬁ . de México (UNAM) Mty
SANS MODERATION! . etspécialiste de la g _z'g
. -k -
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BIEN JOUE!

DANIMATION

PEDAGOGIQUE |
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» Systématisation
* Réinvestissement
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APPRENANT 1 (Fait
Qu ventre »)
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Apprentissage Illimit

Learﬂing
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SYMptéme, Modéhser l’actrv!té avec leg deux Jo]

le geste correspondant &« avoir mq)
T (Reprend jo este)
ge »,
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VoI le vertigq )
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a) Demander Aux appre,
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X Apprenans carte-

9Pprenants, Comme syt .

— Modéliser
Mini-scénarios
illustrant comrTu?n,t
modéliser 'activité
pour appuyer les
apprenants
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)
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! (Fait e geste g

ence un geste

20

SIVIONV N3 379INOdSId




Moo
Y&

= T\ Y

GUIDE D’ANIMATION
POUR LIBERER LA PAROLE
A L'ECOLE DE LANGUE FRANCAISE

reprodut
axes dlystratoont
¥ OSSR UTY
L. ppprentissage Ulimité %
- Laarning

Apprentissage Illimité
Learning
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MA

PAROLE!
GUIDE
D’ANIMATION

pour libérer la parole
a I'école de langue
francaise

00 000000000000 000000000000000 00

Animez la communication orale
a I’école de langue francaise
tout en explorant avec les
éléves les référents culturels
d’une francophonie diverse et
contemporaine.

« 200+ pages de stratégies et
d’activités

« Approche favorisant la sécurité
linguistique

« Référents culturels de la
francophonie canadienne et
nord-américaine

+ Feuilles reproductibles

« Pour les préados et ados
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LAISSE-MO! TE DIRE
( l | I Y FEUILLE aEPRonucﬂBTl.;J ;
I ’ E - o QUALITES D'UN INSTRUC
elles sont les plus importantes qualités
| au d'une instructrice?
J = -
R
‘ s CARTES iyaceR
Ve Baiigit = eS|

~t~nres vous, qu

~~ur choisif ensemble

INFOS DE BASE
DE LACTIVITE 1} MIMIET e
EN UN COUP D'CEIL 5 foor
+ Regroupements '
« Matériel nécessaire

ATION
OBIECTIFS DE COMMUNIERT

u
et suivre des instr

ctions-

. Donner

OBJECTIFS DE
COMMUNICATION

+ Papier
+Tobleau
« Comére

ition.
.....  leur pOS . gasseoir
fier les parties du corps © ant un mouvement S
\dentifier daction indiat
ac

A C oY Utiiser des verPes TEC
. Quolis dun . [, croisef- ssent.
+FR2:Quol Ovancefvb"‘sse besb,‘\mpemt\fprese
ver

nstructeut \
L fr3: Creer un Yfore

. Conjuguer 4%

OBIJECTIFS
DE LANGUE

= = pELACTIVITE! Les €IRVES et les
Sl LEL s e L= et e e
suivent 0 ache.

S reconstituer Une
’ photo

DEUX FACONS DE
NAVIGUER LE GUIDE

partenaire P
reproduire U

ne image-

s FEUVILLES
REPRODUCTIBLES

1 CHOISIRUNE hautes en couleur

SEQUENCE D'ACTIVITES :

[ hﬁm"{gus

e EN ROUTE T
Activité pour susciter I'engagement LE MANNEQuiy
des éléves et activer la langue

MODELISER
Mini-scénarios

= INTENTION pgpy, T j
F GIQUE :
e AVOUS MAINTENANT e o s lllustrant
b | varier son | | q .
animation

Activité visant a développer des
compeétences.

Fae B LACTIVITE
S €leves donnent e
nt
une phote, €t suivent des instructions poy,
T reconstityer

et I'appui

aux éleves

e FAISONS UN PAS DE PLUS
Activité de production créative

moi Uil fallait ret, - Les éleves qui oy
DANS
Conseils

2 CHOISIR UNE DES 50 ACTIVITES
LUDO-CREATIVES RICHES ET
DIVERSES.

EXEMPLES pe 3 - )
CONSEQuENg, | ENSEIGNANT 1 d

Es Fa i : (fait fe animation
POUR JicoUses A ;!:FEI.UES b | votrenez s Tous jas apg:,s;:; {;‘scques A dit : « Toyche,

ENSEIGNAr:r; (rgit | ,uu::;oume"‘ e nez. et P istes
€5 Se touchent fq e Z Votre téte, . ,
pour intégrer
nt loe o Pl es jampagy o . les référents
o o Eeves g culturels dans
la classe
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JEUX
DE CARTES
VA A LA PECHE

Apprendre du vocabulaire
tout en s'amusant!

ORT
ES DE TRANSP
M(;g VERBE « ALLER »

Toute une gamme de jeux basés sur le concept
« Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

« |’école et verbe « étre » (4 a 8 ans)

« Lesémotions (4 a8 ans)

« Lanourriture (4a8ans)

« Expressions avec « avoir » (8 a 88 ans)

« Auxiliaire « étre » (8 a 88 ans)

« Moyens de transport et verbe « aller » (8 a 88 ans)

il estarrive
s au travail?

Est-ce
atem!

)

+ il estarrivé

oui, ilestarrivé
srampsantravel
i est pas Ve

maz'emps autravall:

Est-ce que tu as besoin
d'une fourchette?

Est-ce que tues allé(g)
au Mexique en hélicoptére?

sur le tapis?
. té aulit
Est-ce q\: ::‘f““’:.,

Est-ceque tues

f"'rf'“'T!'.“',’

oui, il est res}é aulit
* ce matin.

i , Vol e dwestpasrestéd! e

Oui, je suis alle(e) - Surprise? o Ui, ; . Mo T e matin-
Non, je ne suis pas allé(e) ! .Je Wi pas raison, dans du couScous?
Le couloir?

...au Mexique en hélicoptére.
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JEUX DE CARTES {igha

Des centaines d’activités, de jeux
et de stratégies pour apprendre
la langue en slamusant!

: ER,
5 Commuy,
: NTIQ

\ PLACE

4
) aux
‘ A.lt;lTeEjnyS VERBES]

\
4 RACON I E CONJUGUER ET RACONTER

y
I'}), S""n«,,,%
| ”
)
) @%\? P sdere

N7
e Taccers,
Viens icj. .

JEU
JEU
1
QUEL BOULOT! PLACE
« 40 personnages, AUX VERBES!
40 professions .
« 10 + activités de . ;ggl:tglxte?:lx)

communication

orale a utiliser avec
niveaux débutant (A1)
aavancé (C2)

JEU ATTENDS QUE {
JE TE RACONTE
« 50 + cartes-situations

cocasses visant a déclencher
la création d’histoires

aavancé (C2)

» Encourage la
conjugaison des
verbes usuels,
la construction
de phrases et
la communication
amusante et
spontanée

« Vocabulaire:
professions,
caractéristiques
physiques,
comparaison,
vétements et plus

« 100 + expressions a insérer
dans son récit

« 20 + activités a utiliser avec
niveaux débutant (A1) a
avancé (C2)

TTONDVdS3 N3 13 SIVIONV N3 319INOdSIA
TONDVdS3 N3 13 SIVIONV N3 319INOdSIA
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LITTERATIE

JEUX DE CARTES

Jeu de cartes qui favorise la communication
orale et l'interaction sociale ainsi que
'acquisition de connaissances sur la traite
de fourrures et ['écoresponsabilité.
Apprendre n’a jamais été aussi amusant!

SIVIONVY N3 319INOdSIA

JEU - ECOLOCO!

Activités de communication
orale et bonnes pratiques

i |
. . . e we
ecologiques. Une combinaison .
gagnante!
104 cartes 2 I i
'.;.. \, e /‘:*\r .

« Cartes bonne action
« Cartes directives

Apprendre a parler francais n’a jamais
été aussi amusant... et inspirant!

JEU - TRUC OU TROC

95 cartes en tout

« Cartes de fourrures

« Cartes de marchandises

 Cartes bonne chance et malchance

« Cartes vierges réutilisables a personnaliser

Apprentissage Illimité
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Les hauts et [} g
de Lisa et T::i:' fh
............................ Is,
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LISA ET THEO
LA COLLECTION

00 000 0000000000000 0000000000000000000 00

Livres et guides pédagogiques.
Apprendre a parler et a rire
en frangais, en anglais,

et en espagnol!

Pour apprenants ados
et adultes.

00 00000 0000000000000 0O0COCONOGNOGIOSINOGINOGIOIOS
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LITTERATIE

CECR
Niveau

LISA ET THEO
LIVRES

La collection Lisa et Théo propose 7 livres
pour apprenants ados et adultes
Un livre, C’est: .

« 5histoires

'\I’extfes sous forme de dialogues a lire
a voix haute

i ant
Tiens mon manteau- Jje me maaquille av

Lisa * ‘
de partir:
andail et o0 manteau-

ord, je tiens ton ch
e-toi!

+ Niveaux Al,A2, Bl etB2duCECR

D'acc

Théo :
Dépech

« Version audio téléchargeable disponible

« Guide pédagogique disponible

CECR
Niveau

CECR B1

Niveau

CECR
Niveau

- B2

Théo: Attends, attends. Tu te rappelles I'année
derniere quand on est allés au parc

d'attractions?

¥

Lisa : Hmmm...

Théo: Je t'ai généreusement laissé passer
en premier.

Lisa Ha! C'était devant |a maison hantée. Tu
m'as demandé de passer en premier parce
que tu avais peur. Egoiste et poule mouillée.
Bonne combinaison!

Lisa :

TV
eux-tu me tenir Ig main?
Théo - !
* Voyon
S
. donc! Je ne suis pas
isa: T un bébg
uessar? c €.
The ? C'est normq| pour | )
tre classe €0 Bon ok! es débutants
Théo: Salut Lisal Clest 1@ fete dans " rdes muffins’ Lisa :
0" 7 cte semaine &t je vais préparer A Allons-y!
i< fai Théo :
- i s jamais fait 0 Wal .
Lisa: To cuisiner? Mais tun'as o ©l Je patine, je patines
de cuisine! main. el Tu peux me Jgch
a Lisq : er
. t j'ai d€ I Vas-
. 'ai des ustensiles € Sy, Théol . ;
Théo: VO “me_recgﬂe,'] doit étre 05SeZ simple- o Théo: Lisa, bien voyons. C'était pour rire...
geterminater! 2 Li samuel Mitsou a sortir. C
1sa amuel, encourage itsou @ SO ir. Ga
va étre comique de voir son petit visage
' angélique apparaitre sous le meuble.
Samuel : Aie! Aie! Aie!

Apprentissage lllimité
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LISA ET THEO '

reproductibles

GUIDES .
P E D A G O G | Q U ES .y -CHERCHEETTR

A EE X
A EE X
eee0o0e0
A EE X
A EE X
T EE X
eee0o0e0
e o000

Ch?que livre saccompagne d’

gt,ude rgmpli de suggestions y
exploitation pour anime

la classe de francgais. r

e0o 000
eooe
000000006 OCGOCGOGEOSINSIS
T XX
L[]

OBJECTIFS D
E .
i OBJECTIFSDE COMMUNICATION

. Offriret accepter de l'aide.
OBJ ECTI Fs /‘;. . Donner et suivre de instructions- 3
g OBJECT“:S DE LANGUE 8 o
. poser des questions PoUl gemander de laide oU pour en offrir. ] un biputoire
+ le vocabulaire e la cuisine: : jine rcuse :
B .- :
: i :

Explorer et systémotise
cer la structure si + prése
recette (ingrédients et m

nt + futur.
o et la présenter:
e poiyre

DE LANGUE

arche & sUVr

. utili
o Ecrireune

ACTIVITES

4 sections:
RETOUR S
H]
Amenez | URLHISTOIRE — RETOUR SUR L’HISTOIRE approche
AU A actionnelle
parler de Uhistoire " iy trois cull favorise la
La cuillere o table contien! Ve -
selon leurs ca pacités réflexion.

\ }) .
a s’exprimer a l'oral.

JEXPLO
RE i
VOC LE— ° EXPLO
E 3 Demandez aux GPPENers identifier les 0€<aS
O cemande de [aide 3 LC
s
Théo Ve pour Présen\;ccqbu‘mre de
N er u cuisin,
Critére ne recett € les -
s: e quils ropose
onnalty H

Lisa offre de laide &

leres @ thé dans une cuillere @ table. »
t combien de mi?

¥ activités
(+2] — N
peuvent étre

RE LE VOCABULAIRE
ou dans l'ordre

jons dans " &
N se référan
u

sur la struc
* Cré
© une Jist

Choisissez d
es stratégi
gies
Notez les phrases U tableau et faites 1€ point
> Inclus une my dingrédients

Exemples
* G arc N
Onjugue jen e 8 SUivre d

ou :
pour conceptualiser et
. Lisa offre de laide POU?
verbes & Fimper

" fréo croitauiil a gaché

systémati
ystématiser le vocabulaire ast oo
. . Lisa aexpliaué & Théo comme!
< de penser aux activités et

2) Demandez aUX apprenant
" Dans quelles situation® Petce quonofirede!
+t.ce quion demand'

. Dans quelles situations €
eau. Modélisez —0 JE n"E}
Donnez | F R'ME

Faites une liste de situations au tabl
V'aide Eventuellement, amenez les @
ou en sous, asion o
9roupes,

Donnez l'occasi
ccasiond
e
demander de
selon les modeles fournis. UX appren,
ants de s'ex
: Primer sur Jes
.
wets suivants, en grang

Exemples ©
Ai
Mes-tu faire de Iq

s’exprimer en utili
ilisant
. sitation : Je veux une boite dans le PIA¢ -,
e dans . i tu ne fq Cuisine; )
is pas de cu,s,,,:;Qu est-ce que ty
quel de tes meq. e CUisiner?

peux-tu maider @ prendre la boit
Qui
Pourrait tense;
igner |
a ¢ mets pre
uisine? 15 préteres oy
rais-ty
cuisin
er?

le nouvea
u vocabulai

aire
.

. situation : Nettoyer \a chambre. © Aty gs

vétement U déjar geiche yne
recette? Raco,
nte.

peux-tu maider & range’ les

al
U moins 4 étgp,
es,

faire la recette:
atif présent

\a recette et demande d¢
it réparer son et Invitez fes o
PPrenants ¢ pre
Présenter Je,

ur rec
ette au grang gro,
Upe

ne de: taches ou situation

JENTRE
E 3) TranscriveZ chacu! S
dedafeuille repvoducl\b\e 1. Mélang¢

o

Repre e
prenez les histoires dans le
4 Choisissez un premier AP

formuler une question <©
nant doit répondre

contexte d’activité A
activités theatrales. apore
Exemple d'échange

e dois nettoyer les fen
4 de I'aide pour

®
]
m
4
-
o

prenant qui pige !
it pour demande!

APPRENANT 1:)
APPRENANT 2 Veuxt
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LITTERATIE

RESSOURCE EN ANGLAIS

TEACHER'S GUIDE TO PROMO
HOMO G

ORAL COMMUNICATION | AT

IN THE LANGUAGE CLASSROOM

Apprentissage Ilimits
Learning

UNE VERITABLE

A APPLIQUER ET
A ADAPTER
SANS MODERATION!

Apprentissage lllimité

WELL
PLAYED!

Animez

la communication
orale en classe
d’anglais langue
seconde/étrangere.

140 pages d’idées concrétes,
de stratégies, de modeéles
et de conseils pédagogiques

+ Niveaux A1-A2 du CECRL
(débutants)

« Activités visant les apprenants
ados et adultes

« Grammaire a l'oral

+ Disponible en
version numérique

SIVONVY4 N3 319INOdSIa

Concu par Haydée Silva,
professeure de didactique
des langues a I’Universidad
Nacional Auténoma de
México (UNAM) et spécialiste
de la pédagogie par le

jeu, avec la collaboration
de ’équipe pédagogique
d’Apprentissage,

Natalie Labossiére,
Janine Tougas et

Carole Freynet-Gagné.

0.= et progressivement

APPRENDRE
L'ANGLAIS

dans des sit.uations [N R’]
authentiques

dans le cadr
d'activite
ludique

Learning
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RESSOURCE EN ANGLA|

WELL PLAYED!

IDE e ST
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PEDAGOGIQUE .

'

° !
eoo
oo
oo

eeoo

eooe

LI

LR N

L]

eoo

eoo

LI

ec o0

°
LN X
ecoe
c000000000
(XXX}
LR

s

Z

8

S

&

Infos de base
de P’activité
en un coup
d’ceil :

» Niveaux

IVES Y
T|0N ijECT ave 5 TUnny noge
CK b
OMMU':\‘SE”SU‘\O:;OP‘& and thing '
c Express PVEEE L cteriz TIVES ?
'. escribe O EC s
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tet
P toms ast ;
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o Tak O ress the pre he symp!
Explore te averbin gescribe !
. o d
ts sympfbmcards . Comuixv Jory to name
s 180 ngu! bula:
oAn si cal
roupe“ en LAy Explore VO
. Reg potient cards T fanilness
(3A,38) o
7
e Durée

* Matériel nécessaire

1 t tense-
g GO! ms. r pos!
LET S d discuss 5y|:';p;?esen( and/o
n in &
e verbs

ai
EP 1: Explore
s

uilles

Fe ductibles

A 1te p

jugo! and

2: Con s. tigue o g
STEP tom or fa witl
discuss SYP de of lness & ptom

ore and ol epe L oo

|2 Exp! Of

STEP 1:© recent oms. AcC 4.1 was
\ o \kub"“mws\c"‘ syn:;rsm”dmg this weekend:
(a) Tal ated p! ite une it
OCif sacilita!

bjectifs de )
c‘)or:1municatlon

eur
en COUI
ny each 8 m hautes

@
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arms were

e
~ netter! B.u round O

honds). MY

~ Leﬁ}:@

(b) Project on scr

een or drsh’vbute
cards one.

Dans
10 1hang 1 b, the symptom a
Y 0N an hgye e 01U describg, ypon they see o) a rg e
€rd. Allow time g 1earners to oo their oW edge, Ia m
@——(Cutrony VRBIOM Cards from HO 14 ang 15 Have a learne e, up nse||s et
@ 9 €ard, name g SYMptom gng mMake the ssociateq 9gesture. Get CO
ATAGLance learners 1o "ePeat and g g the gestyre,

When mtradu(mg

2w concont 19
. = fs el b e STEP g, Conjugate yerps ;
o b j ectl knowledge,

ue

de lang

This not onjy ey
shagnose sy ®) Choose g
knowledige "9

"mPortantly, e
O it 10 suppop €9,/ have o stcmachachs.
MeNINGHul leqrmine'

() Have the 1€amers take g choosing gne,
! , board q,

ther ©Xpression, on the
Verb. Write the Statemens ©On the bogrg so
€an refer to them,

Etapes de
I'apprentissage
de la langue :

Onjugating the
ners

(d) Choose ca

dat fandom, Hand o,
Modef the activity gy,

UG symptom ¢
the two leay

ard to tyg !eumers.
ners gs followys:

+ Présentation

» Mise en route .
. Conceptualis.atlon
» Systématisation
* Réinvestissement

imité
Apprentissage Illimit

Learning

(@ Have

(b) Randomiy
(With o gesty,

LEARNER 2 (Makes the gesture

for "haye a stomachache")
TEACHER: (Repects the 9esture) He has o stomachache!
(Acts Out "to feg) dizzy")
LEARNER * (Makes the 9esture for "to hay
and “to fee) dizzyn) ‘€ has o

Ve a stom,
(Makes

h Achacher
StOMachache) g feels iz,
he gesture of gy choice,)

Wirs YOUR TURN;
learner.

S Make g circle,

<k the firs Player. The Player myg sifently act ¢
"€) one of the SYMPLOMS stygieq

Modéliser
Mini-scénarios
illustrant comnlwén’t
modéliser l'activité
pour appuyer les
apprenants
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WHAT A JOB!

« 40 personnages,
40 professions

« 10 + activités de
communication
orale a utiliser avec
niveaux débutant (A1)
aavancé (C2)

« Vocabulaire:
professions,
caractéristiques
physiques,
comparaison,
vétements et plus

Apprentissage lllimité
Learning

RESSOURCE EN ANGLAIS

JEUX DE CARTES {igha

Des centaines d’activités, de jeux
et de stratégies pour apprendre

la langue en samusant!

JEU
LET ME TELL YOU
« 50 + cartes-situations

cocasses visant a déclencher
la création d’histoires

« 100 + expressions a insérer
dans son récit

« 20 + activités a utiliser avec
niveaux débutant (A1) a avancé (C2)

TRICKS OF
THE TRADE

95 cartes en tout
« Cartes de fourrures
» Cartes de marchandises

« Cartes bonne chance et
malchance

« Cartes vierges
réutilisables a
personnaliser

SIVONVY4 N3 319INOdSIa




RESSOURCE EN ANGLAIS

: JEUX DE CARTES

00 000000000000 00000000000000000000000000000 0

JEU
ECOLOCO!

Version anglaise
Activités de communication
orale et bonnes pratiques
écologiques. Une
combinaison gagnante!

104 cartes
« Cartes bonne action
« Cartes directives

Apprendre a parler I'anglais
n’a jamais été aussi
amusant... et inspirant!

00 0000000 0000000000000 00000OCCOCFOININOGIOIGIOS

SIVONVY4 N3 319INOdSIa

JEU - TAKE A SPLASH!

Version anglaise
Apprendre du vocabulaire tout en s’amusant!
Jeux basés sur le concept « Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

« School (4a8ans)
« Emotions (4a8ans)

0000 000OCOOOOOONOIONOSDS

Are yoy,
'ff - .

ety

in the
schoolyard?

Apprentissage lllimité
Learning
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RESSOURCE EN ESPAGNOL

JEUX DE CARTES

00 000000000000 00000000000000000000000000000 0

o0 00000

i et
orgulloso? deceP®. onada?
orgullosa? decept!

SIVONVY4 N3 319INOdSIa

JEU - A PESCAR!

Version espagnole

Apprendre du vocabulaire en espagnol...

tout en s’amusant!

Jeux basés sur le concept « Pige dans le lac » ou « Go Fish ».

« Lasemociones (4 a8 ans)
« Alimentos (4 a 8 ans)
« Laescuela(4a8ans)

00 000000000600 OC0OCGOGINOSNOSIIIDS

éEs

a en el patio de

€n el pasillo? la escuela?

tds
" ".-‘:-"7' .n-- e |
4 i |
|

R V.,

Apprentissage Illimité
Learning
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JEU
iMUCHO
TRABAJO!

Version espagnole

« 40 personnages,
40 professions

« 10 + activités
de communication
orale en espagnol a
utiliser avec niveaux
débutant (A1) a
avancé (C2)

+ Vocabulaire en
espagnol : professions,
caractéristiques
physiques, comparaison,
vétements et plus

Apprentissage lllimité

Learning

RESSOURCE EN ESPAGNOL

JEUX DE CARTES

P
PESCAR!

1 [
U=y
o “'-l-"-.' i
% ELVERBO=IR+EMEL PASADD £
% ¥ LOS MEDIOS DE 3
TRAMSPORTE

SIVIONY e SIVONVY4 N3 319INOdSIa

JEU

iA PESCAR!
JEU LOS MEDIOS DE

TRANSPORTE
ESPERA QUE Version espagnole
TE CUENTO

+ Moyens de transport

Version espagnole
et verbe « aller »

« 50 + cartes-situations
cocasses visant a déclencher
la création d’histoires

« Jeubasésurle
concept « Pige dans
le lac » ou « Go Fish ».

+ 100 + expressions en espagnol
a insérer dans son récit

« 20 + activités a utiliser avec
niveaux débutant (A1) a avancé
(C2)




LA COLLECTION
VOYAGE
ROMANS JEUNESSE

00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000 o

*Approuve
par la

D‘RECT‘ON
GENERALE DE
LINCLUSION DES
AUTOCHTONES

Suivez les aventures de quatre jeunes de Sainte-Rita, une
communauté métisse du Manitoba. Ces jeunes protagonistes
voyagent a la découverte de leur géographie intérieure et
extérieure, et de leur histoire.

« «11317ans

« Disponible en version imprimée, numérique ou audio ‘))

00 0000000000000 0000000000000 000C0OCOCOCOCIONINOIOINOINOIGIDS

SIVIONVY N3 319INOdSIA

Yaning "

Laning Tougas

Janine Tougas donne vie a des questions
profondément humaines et vulgarise des concepts
complexes avec créativité et humanisme.

« En suivant la quéte de Mélina, de Gabriel, d’Henri et de Sylvianne, j’ai
beaucoup cheminé dans ma propre quéte identitaire. C’est une ressource
qui comble un grand besoin dans la communauté métisse ... et dans notre
société en général. »

M. LaCoste

00 0 0000000000000 0O0COCOCFOGNGIIIS

Apprentissage lllimité

Learning




LITTERATIE

LA COLLECTION
VOYAGE

GUIDES
D’ACCOMPAGNEMENT

Explorez les romans
en classe avec vos éléves.

Guide d'nccompugnerr!en;
Mélina et la chasie au biso

Les guides d’accompagnement pour
les enseignants proposent des activités
multidisciplinaires visant a développer :

« l'expression a l'oral, a ’écrit
ou par 'image

« [’étude des personnages
et de lintrigue

* Ot 3y gy
Met gour, Persannape;
" S B fbrences, aves neag
b e imaressisn

+ laconnaissance et ’estime de soi

+ le sentiment d’appartenance

SIVIONVY N3 319INOdSIA

« lidentité de l'individu et de la collectivité

« lacompréhension et l'appréciation de la culture des
Premieres Nations et des Métis, des Canadiens-francais
et leurs contributions au développement du Canada

s -
imement 4o

RTL - W.«““l""
- mmm““““w“

+ lesensde l’entrepreneuriat

« laréconciliation

« le traumatisme historique et ses conséquences.

Disponible en version imprimée ou numérique

Apprentissage lllimité
Learning
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LITTERATIE

LA COLLECTION
VOYAGE

GUIDES
D’ACCOMPAGNEMENT

Situ avais un 4
un animal coy
mine totem,
. lequel

Serait-il? Pourquej>

€SqUels voyagero,
Beront et viyrg
nt be;
€5 0u de petites chosegy OUP

dans e
foman? Comment Ia vie ge o

RESEAU DE
LECTURE

Exploitez les romans de
la Collection Voyage en
réseau de lecture.

* Comy
ment est-ce que la relation de

* Comment fayen

s 0 sa famie cp
ange-
e pour ey ge-t-elle?

ture que vit |

o € personn,
Ui Fentourent 1%8e est-elle une source g suéris
o, tant pour [y
Ui oy elle

sssssss

* Comment
<e personng, ,
aue los mupre € S€ VOit.il? Quels .
e Dercoivents ™Ots utilseraitj .
Exemple : Commen SVIW:nt’.I c:;" 'ment les personnes e s‘ipm" 5e decire? Commeny pap
e décrirait.efle N entourage fe ggery se-til
criraient.if?
n lis?

ne:
Gabriel dans |

le roman que ¢,

+ Pistes d’exploitation

« Démarches et outils
pour mener un réseau
de lecture en classe

RESSOURCE EN ANGLAIS

BON VOYAGE! Exploring
The Voyage Series through

expressive arts

Ce guide d’accompagnement pour ’enseignant présente
des activités basées sur les arts expressifs. Par la
poésie, le mouvement, les arts visuels et le chant, on
exploite les thémes présentés dans les quatre romans de
la Collection Voyage :

EXPLORING THE VOYAGE SERIES THROUGH
EXPRESSIVE ARTS

« perspectives autochtones, identité
+ communication et relations humaines
+ citoyenneté et connaissance de soi

Apprentissage lllimité

Learning




Littérature
pour enfants

LITTERATIE

Littérature
pour enfants
L 4

LITTERATURE
POUR ENFANTS caltt

000 0000000000000 000000000000000000000000000¢C

Bdon Trere simg mamariser de Vinformatip,
A
11 =ait tEH
e ]
Ment dg choses*
u "
BEran, fn dit gus Lo & uug memoire
J::ape-,. Puinsinte pour laa chones guj
nsirnastn: beaussap, Jg =uin parfais
Estiguse do Fontendes Parler de diates o
de ohilfrym, magy Je lecoute.. vpm

et 19 o0 g Foisy Jg, T
Mon (Trouble du spectre de 'autisme) " AN Ent-on pasf

Jo ande
"Md.am Peurquoi o n'arrive pas &
WWMlM

e chonse qua Iuj, Maman

)
wn
S
g P ¢ s
“":ﬂlﬂntﬂ P a— Z
dansg, —
53]
—
m
(4 m
. p4
L]
) >
:  Mon frére et moi et le TSA 3
¢ Sinspirant de sa propre famille, 'auteure nous décrit avec >
. tendresse larelation d’une jeune fille avec son frére Levi atteint d’un 7]
L] . ’,
+ trouble du spectre de 'autisme. Le ton est léger et amusant, et les
s illustrations captent a merveille les moments de la vie quotidienne.
- ot le mystérieux visiteur .
Ceat be temps de Jasar, iy """"I:':-Je:._::;
Fropros comme daa ¥OUs nauk
.na-u Rowous 41 an 1808, #1 chantgn e
ot ily 081 uae moigas *F e b au., un ,_,,;:d;:
L]
L[]
L M s = == . .
+ Les trois cochons et le mystérieux visiteur Cette histoire aborde avec humour
¢ Unanimal mystérieux et inconnu se promeéne et poésie des thémes touchant les
. dansles parages et cause des ennuis aux trois sciences naturelles et humaines ainsi
° o o o . o . o . .
+ cochons. Qui est donc ce visiteur? D’ou vient-il? que ’'empathie, l'accueil, ’'entraide et
:  Queveut-il? ouverture au changement.

Apprentissage lllimité

Learning




Littérature

LITTERATIE =

Littérature
pour enfants |

»*,

LITTERATURE
POUR ENFANTS

Savnis-tn quE...

A v e
T

+ Lafaune dans ta cour arriére au sein des écosystemes. Il nous fait

E Saviez-vous qu’il y a des animaux sauvages qui également découvrir des animaux qui n’ont
. vivent tout pres de chez vous et parfois méme pu étre relachés dans la nature aprés leur

< dans votre cour arriére? Ce livre renferme réhabilitation et qui servent maintenant

E une foule de renseignements sur diverses d’ambassadeurs aupres du public. Vos éléves
. especes fascinantes, permettant d’approfondir ne regarderont plus jamais leur cour arriere

E I’étude des habitats et de leur protection, du de la méme fagon!

:

classement des organismes et des interactions

SHERIRONTD

Quelque chose me fait rire

Dans cette ceuvre simple, légere et colorée, les rimes nous font presque
chantonner U'histoire. Les progressions de négation et d’affirmation
incitent une lecture a voix haute des plus vivantes et joyeuses!

Apprentissage lllimité
Learning
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Littérature
ur enfants |

t@

Littérature

LITTERATURE
POUR ENFANTS

00000 0000000000000 00000000000000000000000

000 0000OCGOGOONOSOS

Emilie la pirate
Auteure : Héléne Devarennes
[llustrateur : Ferni

Pauvre Emilie! Aujourd’hui, rien ne va. Un
méchant virus ’empéche de rendre visite a ses
grands-meres. Que va-t-elle faire? Que va-t-elle
devenir? Une pirate peut-étre...

Laissez-vous entrainer dans 'imaginaire de
la petite Emilie qui trouve toujours moyen de
se divertir pendant les moments d’ennui.

00 0 0000000000000 000 0000000000000 000000000V0O

Emilie nage au plus profond deocea ”Fta: i
Elle trouve une yieille bouteille -.r_trlq.- Dans o s
pouteilie, iy aun paDiEl” Cest 5|J[F_:|'1'IEN !;il'l.“al-;--‘-1 ‘;H
secrite qui menera vers un Wresor. Emilie reweii &

bateau. -

o Petit crabe, demange e,
Tu peUX enlever le boychon de

Originaire du Nouveau- cette bouteille aya. tes pinces! @

Brunswick, Hélene est
une auteure jeunesse
qui cherche a stimuler i _ petit crabe est heureux d b
limagination des ) ; sans se faire grander parce 4

jeunes lecteurs pour les
amener a découvrir et

a mieux comprendre le
monde qui les entoure.

2 pouvoir ub liser ses pinces
il a pincé quelgu'un

Apprentissage lllimité

Learning




LITTERATIE

ENFANT DE
LA PLANETE
LIVRES

Une collection de petits livres de
lecture pour mieux connaitre sa

communauté, les communautés
canadiennes et d’ailleurs.

« 20 pages

) « [} ’
école :
Pascale va a | : 20 pages

AUTEURE : JANINE TOUGAS

*Approuvé par le Indigenous Inclusion Directorate,
Education Manitoba

Clest la classe de musique.

i ur.
Pascale chante et o€ du tambo

joue
Une fille jove du friangle ef un gareon io

de la flite.

Ensemble, ils font de la belle musique.

PASCALE

Met en vedette Pascale qui
nous présente sa famille et
sa communauté.

« Bonne féte, Pascale! « Les signes dans ma communauté

« Pascaleva al’école « Lécole de mon arriere-grand-maman
- Pascalevaal’hopital « Pascale n’écoute pas

« Le Carnaval du bois + Pascale au restaurant

+ Lerecyclage + Pas de lumiére chez Pascale

Apprentissage lllimité
Learning
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AUTEURE : JANINE TOUCAS .
BEIL

|LLUSTRATIONS : BRIGITTE GO

CODY

,245: en vedette Cody, un jeune

fam(i)lcl:tone qui nous fait connaitre sa

d’aUtre,ssa communauté, ses traditions et
peuples autochtones du Canada

MAMINATA

Me i

Corfnearlt\/edette Mamlnata qui nous fait

conn itre le Mali, son pays d’origine, le

o |nlent de IAfrique et les relation;
re les pays du monde.

Apprentissage lllimité

Learning
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 de réves au-dessus de
e trés beau! Clest

t & l'intérieur et

_ J'ai un capteV!
mon lit et je le frouv
un anneau avec un file
des plumes qui pendent.

_ Oui, dit Maman, ta grand-maman V'a fait
pour toi quand tu étais un petit gar

Est-ce que tute rappelles ce aue cest

con.

un capteur de réves?

Les peuples aut
ochtonesd
La chasse aux bisons i canada
(Lzes’ cadeaux des Autochtones
u eft-ce que Cody a appris?
Le baton de la parole .

— Ahl s'écrie Maminata, voici mon kiosque préférél

Les kiosques Aue Maminata aime le plus sont
e kiosques de fissus. Avec dos machines & covdre:
Jos hommes fabriquent des boubous et des pagnes
s place. Un « boubou > &511® robe africaine et

un « pagne » est une jupe africaine:

Les fissus sont de toutes les couleurs de V'arc-en-ciel

et de toutes sortes. de magnifiques moifs.

Maminata demande *

_ Maman, est-ce queé je peux rester et regarder

homme aui coud les bovbovst 5 pieds pédalent

file comme le vent su le fissu!

irés vite et son aiguille

_ Oui, fo reviendrai te chercher €t épond Maman

La géographie du Mali

Le ziri :

L’histoire du griot :

ItJ/lneJ.ournée de Maminata au Mali :
aminata a un probléme :

ENFANT DE LA
PLANETE LIVRES

+ Le capteur de réves

« Faire des échanges

« Toutle monde al’aréna
+ Jeveux! Jeveux!

+ Lesgardiens de la Terre

Le marché

Le voyage du sel

On célébre les différences
Des nouvelles importantes
Moustafa retourne au Canada




LITTERATIE

AMUSE-TOI BIEN!
MON GRAND LIVRE
DE 24 JEUX

POUR JOUER EN
"RANCAIS

Concu pour les enfants de tous les ages, Amuse-toi bien!
favorise la prélecture ou la lecture ainsi que la
connaissance de soi et de l'autre, de facon simple,
amusante et éducative.

« 24 jeux sur 12 planches en plastique
« un cartable a trois trous

« 2 gros dés et 4 pions comiques

« un manuel d’instructions bilingue

« un DVD avec 24 démonstrations de parents et
d’enfants jouant aux jeux pour les anglophones

Apprentissage lllimité
Learning
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LITTERATIE

JE DECOUVRE
LE FRANCAIS AVEC
PETIT PAS

Outils pour initier les jeunes enfants et leur famille au
francais. Les activités, simples et amusantes, permettent
a 'enfant de se préparer en classe pour ensuite pouvoir

poursuivre son apprentissage avec sa famille a la maison.

- " {h:"

gj ? ~= CHERCHE ET TROOVE "J. 3
J:Hﬁ[lhiill‘z{] {’I-ﬁ g
ioa) t e 950 ol

La trousse de l’éleve
comprend :

+ un guide de lutilisateur
« un cahier de 15 activités
+ 8fiches de jeux

« CD-ROM pour écouter la
bonne prononciation de
l’'alphabet, des mots, des
expressions et des
nombres de 1220

« un disque compact avec
20 chansons thématiqes

« 20 fiches thématiques
et chansons a explorer
en salle de classe et au
foyer (avec un appui
bilingue)

» des cartes de
vocabulaire illustrées

Apprentissage lllimité

Learning



. JE DECOUVRE
. LE FRANCAIS AVEC
PETIT PAS

La trousse pédagogique
* est utilisée conjointement
. avec le matériel de

. latrousse de l'éléve

¢ etcomprend:

¢« unguide pédagogique

<« desfiches de
communication
foyer/école (feuilles
reproductibles recto-
Verso)

<« 20fiches de chansons
thématiques illustrées

Apprentissage lllimité
Learning
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Expression
en vedette!
Composer
des phrases
a partir de
marqueurs
de relation.

Parle-moi de ca!
Parler pendant une minute sur des sujets surprises.

Je me présente...
Parler des animaux sauvages.

DEVINER LA
SEQUENCE
Formuler des
phrases ou
conjuguer
des verbes.

CA ROULE
LES MOTS!
Trouver le
plus grand
nombre

de mots.

S I XIYY

CA ROULE
LES
PHRASES!
Compléter
la phrase
qui apparait sur la roue.

Iy Y

CA ROULE LA CONVERSATION!
Participer a différents genres de conversations.

Apprentissage lllimité
46

1! Learning
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JEUX
NUMERIQUES

0000 0000000000000 00000000000000000 00

Activités interactives de communication orale.
+ Pour groupe classe ou en petits groupes.
« 8ansetplus

b la bbSohigee

DT MES G
G un caelagii

pear dintuytes

o i

LETOILE, LA LUNE, LE SOLEIL
Conjuguer au passé composé avec
l’auxiliaire étre; 15 verbes différents.

DES GRIMACES EN MASSE - 3 SERIES
Trouve les antonymes.




RESSOURCES

AUTOCHTONES

: KANATA : JE SUIS ICI
v | ROUSSE
MULTIDISCIPLINAIRE

études sociales, francais et
construction identitaire

c illage » en la
180 Vient o Kanata qui veut e « 9rand Vil ”Q?’Umnne.

A d 2 At 3 i BCl

une personne a la fois, une histoire a la fois.

Nadaya
La péche
au Yukon

L'accordéon

Leevee
La péche arctique

Adrien
La péche sur glace

eeeeee
aaaaaaaaa

Ilamelle et h...
Ilnmmmu

'

lacnuelme
CONSTRU T ‘ Le soccer
"DENTITARE .

22 mini-revues

La trousse Kanata : je suis ici donne la parole
a des jeunes de toutes les régions du Canada
et de diverses origines culturelles.

¢ 22 compagnons

Ces jeunes nous parlent de leur famille et des feuilles reproductibles

activités qui leur tiennent a coeur. Invitez vos
éleves a voir, a entendre et a lire ces jeunes et
a s’en inspirer pour se raconter en francais a
leur tour.

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
¢+ descentainesde
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]

Pour éléves de 9 a 14 ans

00 000 00000OCOCFOIEOIOGNOIONOSNOSIOIOS

Apprentissage lllimité
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RESSOURCES

AUTOCHTONES

KANATA : JE SUIS ICI
AU CCEUR DE LA TROUSSE :
22 MINI-REVUES

Des jeunes Canadiens se racontent. \

Mes réves d’‘athléte

Jacqueline Madogo (9 ans)

6. Dans fa
la coupe FiFA
rée étato Bresi, Jaj

1. 156 pramenade Logass-
8 Courie ntoappronissage e

Le jeune S, Un texte

A raconte informatif

Un photorécit une activité de L’adulte parle fournit d’autres

présente le jeune. sa famille qui de l’expérience renseignements.
le passionne. familiale de lactivité.

« Enfin, j’ai un outil qui tient

Deux compte des différentes
éditions compétences langagiéres
2 . de mes éléves! »
speciales

« Le format de mini-revues
motive méme mes lecteurs
récalcitrants. »

Apprentissage lllimité

Learning




RESSOURCES

AUTOCHTONES

Vi,
0 e

KANATA :

JE SUIS ICI

Les jeunes Canadiens
autochtones se
racontent.

00 0000000000000 00000000000000000000000000000000 0

Neuf des mini-revues incluses dans la trousse Kanata :
Je suis ici permettent de découvrir de jeunes Inuits,
Métis et membres des Premiéres Nations de toutes
les régions du Canada.

« Adrien et la péche sur glace

+ Caelen et la gratitude

« Nadaya et la péche au Yukon

+ Devon et le trappage et la chasse
« Leevee et la péche arctique

+ Sara et le bannock

+ Riel etle bison

« Edward et la péche au saumon

+ River et le tambour

® 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000000000000000000

KANATA !

JEEuisiel

« Ce projet est porteur de sens. C’est un

outil qui nous permet d’aider les éléves a
développer le sentiment d’appartenance d la
communauté francophone et a valoriser la
diversité culturelle de notre pays. »

Corrine Simiganoschi et Lianne Lefebvre, « Le grand besoin, c’est 'oral. Kanata : je suis ici crée des situations de communication
enseignantes (Ontario) authentiques pour faire parler les enfants de ce qui leur ressemble et de ce qui les touche. »

Annick Godin-Thériault, consultante pédagogique (Nouvelle-Ecosse)

Apprentissage lllimité
Learning




RESSOURCES

AUTOCHTONES
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« Quand mes éléves jouent aux jeux, ils apprennent la grammaire
A’ORAL! Eten plus, le climat de la classe s’améliore. »

Apprentissage lllimité

Learning

KANATA:

JE SUIS ICI

LES COMPAGNONS
ET LES ANNEXES
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La découverte de chaque mini-revue
est appuyée par son guide pédagogique.

Le Compagnon, c’est :
« des stratégies de lecture

des pistes de discussion pour mieux connaitre
nos histoires et valoriser les cultures

de la littératie financiere

des activités en construction identitaire
des jeux de communication orale

de ’'apprentissage de la grammaire a l'oral

des annexes pour appuyer les activités de
communication orale
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TOUT CE QUE VOUS VOULEZ SAVOIR

sur la chasse au bison des Métis des Prairies

 jewx-quiz ©000000000000000000000000000000000000000000 00
e LA SAGA METISSE DE LA RIVIERE-ROUGE
GUIDE PEDAGOGIQUE
stertove La saga métisse de la Riviére-Rouge est une
*iaas histoire familiale de personnages fictifs de souche

métisse de la Riviere-Rouge, racontée en quatre
chansons, s’étalant de 1850 a nos jours.

« Chanson de la chasse
L’age d’or des Métis de 1820 a environ 1870.

« Chanson de la résistance
Les temps turbulents de 1869 a 1885.
« Chanson de la reconnaissance
De 1870 a nos jours.

LECLAIREUR - GUIDE PEDAGOGIQUE
Découvrez la vie des Métis des Prairies
canadiennes du 19¢ siécle en examinant
les valeurs, les croyances, les traditions,
les coutumes et l'organisation
sociopolitique de ce peuple. Un récit
authentique documentant la chasse

. - X « Chanson du calleur Iy ouge
au bison, date de 1845, est inclus.

e e T
, W e
Des débuts de =3
la nation métisse ¥ (‘
jusqu’a maintenant.

La saga métisse
de la Riviere-Rouge

LA CHASSE AU BISON :

UN JEU DE SOCIETE COLLABORATIF

Le jeu donne un apercu de la vie des Métis

du 19¢siecle, et fait découvrir les valeurs et
’organisation sociale d’un peuple autochtone.

Apprentissage lllimité
Learning
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Apprentissage lllimité

afa earning

Fiers d’enrichir
’environnement culturel
de I’'école et de la classe depuis

www.apprentissage.ca



