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STORIES THAT COUNT helps students 
make conscious and informed financial 
decisions as global citizens.

STORIES 
THAT COUNT 
answers children’s 
questions:

•	 What is money?

•	 How does money 
	 circulate in my 
	 community?

•	 What am I going to do with the money 
I earn?

•	 What is the difference between a need 
and a want?

•	 How can a business help 
	 my community?

With STORIES THAT COUNT 
and its “ready-to-teach” materials, 
teachers can help students learn to:
•	 count money
•	 save
•	 plan
•	 make a budget
•	 start a business
•	 spend wisely
•	 give back to the community

STORIES 
THAT COUNT
Financial literacy is more 
than just counting money.

The Stories That Count multidisciplinary toolkit 
promotes the development of responsible and 
engaged citizens.
K to 3 (ages 5 to 8)

FINANCIAL
LITERACY
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COLLECTION 

A
V

A
ILA

B
LE IN

 FR
EN

C
H

aha-learning.ca3



KINDERGARTEN

STORIES
THAT COUNT        
 K-3 KIT
•	 14 new stories featuring Paul, Susan, Sparky, 

Sandy, Maminata and Cody in big book format

•	 5 copies of the 14 stories in little book format

•	 4 Teacher’s Guides with activity sheets and 
handouts

•	 Play money (bills and coins) and tray

•	 Take-home activities to do with parents

•	 12 character puppets

GRADE-
SPECIFIC 

KITS  
AVAILABLE

GRADE 1GRADE 1

GRADE 2

GRADE 3

FINANCIAL
LITERACY

STORIES THAT COUNT
COLLECTION 
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STORIES 
THAT COUNT BOOKS
Learn through fun and inspiring stories. 
Created for multidisciplinary teaching.

• Do what Paul and Susan did. Find three jars. Have your child write his or her name on 

each one and label them with “Spend,” “Save” and “Share.” Talk with your child about a 

reasonably priced item that he or she would like to buy now (spend). Then talk about a 

bigger item or project for which the child would like to save. Lastly, choose a person, 

activity or project that he or she would like to support (share). Write the goal and the 

amount of money needed on each jar.  Each time your child receives some money, help 

him/her distribute it in the jars until the goals have been met. Discuss the importance of 

saving and sharing again.  

ACTIVITY SUGGESTIONS FOR PARENTS

THE THREE JARS

• Have your child draw an item that he/she would like to save up for, like Paul. Divide it into 

sections of $1, $5 and $10 to represent the amount they need to buy the item in question. 

Be creative! (e.g., draw a tyrannosaurus and divide it into $10 sections) 

• Talk with your child about the importance of sharing through concrete actions (rather 

than just words). Explain that there are several ways to share: we can share our money 

when we have it, we can share our sandwich, and we can also share our time to help 

others. Talk about how you share. 

Paul draws a diagram to keep track of 
the money he saves to buy a bicycle. 

Author: Janine Tougas                         

Illustrated by: Denis Savoie

Concept: Saving, spending and sharing

The Three Jars

SHARE
SPEND

SAVE

ACTIVITIES 
FOR PARENTS

 AND 
CHILDREN 

in each 
book

FINANCIAL
LITERACY

STORIES THAT COUNT
COLLECTION 
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Author: Janine Tougas                         
Illustrated by: Brigitte Rosenlund

Concept: Principles of saving

Sandy Opens a 
Bank Account

STORIES 
THAT COUNT 
ONLINE 
STREAMING
STREAM WITH
Licenses offered to view books on 
computer, tablet or phone.

Save favourites to 
your reading list.

Open the book for 
online reading.

FINANCIAL
LITERACY

STORIES THAT COUNT
COLLECTION 
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STORIES THAT COUNT   
 TEACHER’S GUIDES
Teach financial literacy through Mathematics, Social Studies and French.

ACTIVITIES • AFTER THE STORY (cont’d) 
Calculate the amount collectedThe family members sell things to earn money. Have the students calculate the 

amounts collected. Suggestions:•  Skip count by 5s on a hundred chart or number line.

•  Skip count by 5s using the $5 bills.
•  Use an “in” and “out” box, e.g.,

I deduce that selling 10 tickets will give me $50,therefore, I think that selling20 tickets will give me $100.
a)  Calculate: Mother and Grandmother hold a raffle for a beautiful star blanket.

 If one ticket costs $5 and they sell 19 tickets, how much money does 

 that make?
b) Discuss: The students in Cody’s class make and sell draft stoppers.

 How much does a “dog sled” draft stopper cost? ($5) How many do they

 sell? (20) Calculate how much money they collected.

 

What does Cody’s class diagram look like?
The students sell draft stoppers and collect money. Imagine that:

— Cody sold 5 draft stoppers.— Josiane sold 3.— Colin sold 2.— Daniel sold 4.— Henry sold 3.— Brianna sold 1.— Ms. Carrière sold 2.Ms. Carrière asks the students to make a diagram to keep track of the money

collected from draft stopper sales. Have the students suggest possible diagram

types, then invite them to invent one and present it to the class.

 

Do what Cody’s class does Suggest that the students come up with a fundraising project.

Discuss. 
Sample questions:— Who needs help in our community?

— What could we sell? What kind of project could we come up with?

	 Could	we	make	something?	Offer	a	service?
— How much money could we make?
— How will we keep track of the money from our sales?

29

IN   OUT1   52   103   154   205   256   307   358   409   4510   50

LEARNING ACTIVITIES 4 LEVEL: GRADE 2STORY: HELPING DANA’S TEAM        
CONCEPT: HELPING THE COMMUNITY

20

STORY: 

THE THREE JARS

LEVEL: 

GRADE 1

CONCEPT: 

Saving, spending 

and sharing

STORY SUMMARY:

Susan and Paul

each receive $50 from 

their grandparents. 

The children learn to 

spend, save and share 

more wisely.

WHAT YOU NEED: 

• The story in big-book format or the digital version

	 projecte
d	on	an

	interac
tive	wh

iteboar
d

• Board and markers

• Banknotes ($5, $10 and $20) from the toolkit

• Toolkit puppets

• Hundred chart and number line

• Copies of the handout

KEY CONCEPTS AND 

COMPETENCIES INVOLVED:

Numeracy

•	 Addi
ng	and	

subtrac
ting*

•	 Skip
	countin

g	by	10
s

Financial literacy 

• Saving, spending, sharing

•	 Budg
eting/p

lanning

• Value of money

Social studies 

•	 Role
s	and	re

sponsib
ilities

• My environment

Culture and citizenship

•		 Criti
cal	thin

king

•		 Colla
boratio

n

•  Sharing

Reading and 

oral communication

• Using money and savings vocabulary 

 and expressions

* Note: Given that the story deals with amounts greater 

than $20, subtraction must be done using manipulatives or 

with illustrations.

LEARNING ACTIVITIES 3
LEVEL: GRADE 1         

  

STORY: THE THREE JARS    

CONCEPT: SAVING, SPENDING AND SHARING

•	 One guide per grade K-3.

•	 The guide includes an activity sheet 
for each story.

•	 The first page presents all the 
information to guide teachers.

•	 A list of curriculum links shows 
the concrete connections between 
financial literacy and the other 
subjects.

 

The activities 
integrate 
multidisciplinary 
objectives 
with practical, 
interactive and 
stimulating contexts 
for progressive 
learning.

Find the banknotes and coins hidden in the picture. 

Draw what you find in one of the three jars.

Using a number line, 

count how much money 

is in each jar. Tell what 

you plan to do with 

each jar. SPEND
SAVE

SHARE

25

HANDOUT 3

LEVEL: GRADE 1           

STORY: THE THREE JARS    

CONCEPT: SAVING, SPENDING AND SHARING

FINANCIAL
LITERACY

STORIES THAT COUNT
COLLECTION 

A handout completes the learning 
associated with each story and activates 
financial literacy concepts.
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1919

– Aujourd’hui au menu : la soupe au poulet, toujours 

aussi savoureuse et réconfortante faite avec des 

produits locaux.

Lisa monte à son tour sur une chaise.

– Nous servirons dorénavant la soupe dans des bols 

lavables. Il s’agit d’un cadeau très généreux du Café du 

Coin. Ils nous ont également donné des assiettes et de la 

coutellerie. Nous aimerions les remercier publiquement.

18

Le mercredi suivant, la cantine offre pour diner de la soupe au poulet. Un peu partout dans l’école des affiches en font la promotion : « Venez acheter un bol de soupe au poulet faite maison à base de produits locaux! » Les élèves sont intrigués et même les enseignants en parlent entre eux.

La cloche de midi sonne. Les élèves se dirigent vers la salle à diner. Madame Johnson est derrière le comptoir de la cantine, pendant que Samuel, Natalie, Théo et Lisa attendent les élèves pour dévoiler le mystère derrière les affiches. Samuel monte debout sur une chaise et s’adresse à tous.

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!
FINANCIAL LITERACY 
Ages 9 to 12 yrs

A collection that helps create a world where we learn to 
generate personal and community wealth while being 
conscious of our environmental and cultural footprint.
Inspired by Canadian school curricula*

1717

Heureusement que Lisa a pris tout l’argent de sa tirelire, 

son billet de 20 $ n’aurait pas suffi. Elle donne l’argent 

au caissier et puis part avec son père qui l’attend. 

– Ça fera 26,60 $, madame, dit le caissier.

Madame Lagassé paie à son tour avec un billet de 50 $ 

et le caissier lui remet un billet de 20 $ et de la monnaie. 

C’est le billet de 20 $ de Lisa.

2727

Un billet de 20 $. C’est mon jour de chance!, s’exclame 
Lisa.

– Ce n’est pas de la chance!, dit madame Lagassé. Tu 
as travaillé bénévolement tous les samedis matin. Le 
Comité de hockey te remercie pour ton dévouement et 
ton engagement envers le Club.

FINANCIAL
LITERACY

BONS COMPTES, 
BONS AMIS! COLLECTION 
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FINANCIAL
LITERACY

BONS COMPTES, 
BONS AMIS! COLLECTION 

BONS COMPTES, 
BONS AMIS!

12 teacher’s guides, 
one per book

Handouts

AVAILABLE ON

12 books
with audio version, 
available to stream 
with

KIT

aha-learning.ca9



FINANCIAL
LITERACY

BONS COMPTES, 
BONS AMIS! COLLECTION 

TEACHER’S GUIDES

•	 A teacher’s guide accompanies each story.

•	 Teachers will find all the necessary planning information 
on the first two pages. 

MATÉRIEL NÉCESSAIRE
• Deux douzaines d’objets variés et inusités, 

 si possible.

BIEN PLUS QUE 

COMPTER SES SOUS

Gagner de l’argent, c’est une chose. 

Gérer ses comportements face à 

l’argent, c’en est une autre! Lisa 

montre que prendre des décisions 

avisées commence en faisant la 

distinction entre ses besoins et ses 

désirs, et par comprendre les consé-

quences de ses choix. Tout comme 

Lisa, les élèves apprennent des stra-

tégies de consommation éclairée tout 

en se conscientisant sur les émotions 

qui jouent dans leurs comportements 

comme consommateurs.

OBJECTIFS 
D’APPRENTISSAGE

NUMÉRATIE
• Addition et soustraction jusqu’à 1000

• Addition et soustraction de nombres 

décimaux

LITTÉRATIE FINANCIÈRE

• Prendre des décisions éclairées 

• Facteurs qui peuvent aider ou entraver 

l’atteinte des objectifs

• Sentiments liés à la consommation

ÉTUDES SOCIALES ET 

CITOYENNETÉ
• Tenir compte de différentes perspectives 

dans ses choix et ses actions

FRANÇAIS – LECTURE 

• Créer un schéma narratif

• Explorer un texte poétique

FRANÇAIS – 

COMMUNICATION ORALE

• Exprimer son interprétation et son point 

de vue
• Convaincre et vendre

COMPÉTENCES GLOBALES

• Maitrise de soi

• Pensée critique

• Persévérance

• Sécurité personnelle

11

SYNOPSIS 
Lisa a épargné dans le but de 

s’équiper pour apprendre la 

planche à roulettes. Au magasin, 

lorsque Lisa a un coup de cœur 

pour une des planches les plus 

chères, Samuel tente de lui 

montrer les conséquences d’un 

tel achat sur son plan. Mais les 

émotions de Lisa sont attisées 

par les mots flatteurs du vendeur. 

Lisa va-t-elle suivre son plan?

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?  

ÂGE : 9–12 ANS       

BONS AMIS!BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,

BONS AMIS!

THÈME
La consommation avisée

ACTIVITÉS

VOCABULAIRE

12

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?  ÂGE : 9–12 ANS         BONS AMIS!
BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,

BONS AMIS!

un planchodrome
un rouliplanchiste
des genouillères
le marketing
les économies
un tantinet

à bien y penser
être dans la lune
la maitrise de soi
une étoile montante
une décision éclairée
une consommatrice, 

un consommateur
avoir la tête qui tourne
ne pas avoir froid aux yeux
une publicité
une infopublicité
le schéma narratif

AVANT LA LECTUREDéduire le sens ............................................................................................................................  13
Se conscientiser aux émotions liées à la consommation ...................................................... 13 PENDANT LA LECTURERépondre à des questions au fil de la lecture ......................................................................... 14

Savoir attendre   ........................................................................................................................... 15
Expliquer des enjeux associés à une décision   ....................................................................... 15
Créer le schéma narratif de l’histoire ........................................................................................ 18
Se conscientiser aux émotions liées à la consommation ...................................................... 19APRÈS LA LECTUREConvaincre et susciter une émotion pour vendre  .................................................................  21

Explorer la fable Le Corbeau et le Renard  .............................................................................  23FICHES
Fiche 1 : Sondage du consommateur et de la consommatrice  ..........................................  25
Fiche 2 : Comment prendre une décision  ...............................................................................  26
Fiche 3 : Prendre une décision et calculer les montants  ......................................................  27
Fiche 4 : Le schéma de l’histoire La Primo, la Mezzo ou l’Excel? .........................................  28
Fiche 4 : SOLUTION  ....................................................................................................................  29

flatter
raffoler
un achat
un casque

List of vocabulary used in 
the activities

The learning objectives promote 
curriculum connections.

The table of contents includes a list of activity 
suggestions. Teachers can choose to do some 
or all of the activities.

The purpose of this section is to 
guide teachers by contextualizing 
financial literacy concepts in 
the story and highlighting what 
to emphasize in the classroom. 
Financial literacy is about more 
than just counting money!

aha-learning.ca10



The interactive, hands-on activities engage 
students in collaborative knowledge creation. 

Each activity includes:
•	 An explanatory heading
•	 A sentence summarizing the activity 

(synopsis)
•	 The three-steps involved: 

(a)	 Making a connection with the text 
and engaging students in the activity

   
(b)	 Exploring the concepts and skills 

targeted by the activity

(c)	 Practising developing skills 
and stimulating reflection and 
engagement.

The handouts provide a framework for the 
student-led activities. 

Some of the numeracy handouts are 
available in more than one version so 
that teachers can choose the one that 
meets their students’ needs or objectives.

•	 Vocabulary and oral 
communication activities

•	 Activities promoting consumer 
emotional awareness and 
resiliency/self-awareness

•	 Numeracy activities

A series of icons indicate the 
subject(s) covered by the activity:

Numeracy

Financial Literacy

Social Studies and Citizenship

French – Reading 

French – Oral communication

Cross-Curricular Competencies

LA PRIMO,
LA MEZZO

OU L’EXCEL?

21

APRÈS LA LECTURE

CONVAINCRE ET SUSCITER UNE ÉMOTION 

POUR VENDRE
Amenez les élèves à créer une publicité pour explorer l’influence 

de certaines stratégies de publicité sur nos comportements de 

consommation.

a) Discutez : Tous les jours, il y a autour de toi des moments où on 

veut t’encourager à dépenser ton argent, aimer un produit et 

l’acheter. C’est ce qu’on appelle le marketing et la vente. 

 Visionnez et évaluez la force de quelques infopublicités en 

ligne. D’après vous, quels sont les éléments de ces infopubs 

qui réussissent à attiser les émotions et les désirs des 

acheteurs et à faire des ventes?

 Réponses possibles:

– Présence d’une célébrité et/ou d’une mascotte.

– Slogan ou refrain publicitaire (jingle).

– On présente une anecdote émotive.

– On présente avec humour.

– On présente des statistiques.

– On répète l’appel à l’action : Faites vite! Achetez dès 

maintenant!
– Le rythme est rapide, énergique.

– Il y a des témoignages poignants.

– On répond à des questions que j’ai eues en 

regardant l’infopub.

– On fait une comparaison avec d’autres produits 

inférieurs.

Annoncez aux élèves qu’ils vont s’inspirer de leur expérience 

de consommateur pour créer une infopublicité d’un produit 

fictif farfelu dans le but de convaincre leur auditoire de choisir 

leur produit. 

PENDANT LA LECTURE RÉPONDRE À DES QUESTIONS AU FIL DE LA LECTUREDiscutez avec les élèves des personnages et des événements 
de l’histoire. Cette étape facilitera l’approfondissement des 
notions abordées dans les pages qui suivent.

14

LA PRIMO, 
LA MEZZO 

OU L’EXCEL?

• Comment Lisa a-t-elle économisé 100 $?  
Réponse :  Elle a mis de côté son argent de poche, l’argent du gardiennage et celui reçu pour son anniversaire.

• Résume le plan de Lisa. Quel est son objectif d’épargne?
  

Réponse :
Elle veut dépenser au plus 80 $ pour la planche. Elle est inscrite à des cours qui coutent 20 $. Elle espère que cette somme sera suffisante pour acheter une planche et l’équipement de protection.

• Pour quelles raisons demande-t-elle à Samuel d’aller au magasin avec elle?  
Réponse :  Elle veut ses conseils. Il est planchiste.

• Au magasin, qu’est-ce qui attire Lisa?   
Réponse :  La planche Excel orange. C’est une planche idéale pour les planchistes expérimentés. Elle vient en plusieurs couleurs et motifs.

• D’après toi, qu’est-ce que Samuel essaie de faire? Quelle est la réaction de Lisa?
  

Réponses possibles :  Samuel veut la convaincre qu’on n’achète pas une planche pour sa couleur. Il veut que Lisa considère la planche Mezzo à 60 $. Lisa s’obstine à acheter la planche chère.
•	 Quel	effet	les	remarques	du	vendeur ont-elles sur Lisa? 
  

Réponses possibles :  Elle est flattée. Elle rêve à ses exploits de planchiste.
• D’après toi, Lisa a-t-elle pris une bonne décision?

ACTIVITÉS

13

AVANT LA LECTURE

DÉDUIRE LE SENS 
Proposez aux élèves une occasion pour découvrir le vocabulaire de 

l’histoire. 

Lisez à l’oral une phrase. Invitez les élèves à écouter la phrase pour 

déceler ou déduire la signification des mots et des expressions.

SE CONSCIENTISER AUX ÉMOTIONS 

LIÉES À LA CONSOMMATION 

Éveillez les élèves à leurs comportements comme 

consommateurs et, du même coup, offrez-leur 

une occasion de discuter avec leurs pairs de 

l’argent et des émotions qui s’y rattachent.

Distribuez la fiche 1 – Sondage du consommateur 

et de la consommatrice. Lisez ensemble les 

directives. Pour compléter le sondage, lisez 

les questions et choix de réponses en groupe-

classe, puis demandez aux élèves de faire seuls 

leurs choix de réponses. Par la suite, formez de 

petits groupes de discussion pour partager les 

réponses et parler des comportements et des 

émotions dans le contexte de la consommation.

LA PRIMO, 
LA MEZZO

OU L’EXCEL?

• J’aime aller voir les gars et les filles 

planchistes s’amuser au planchodrome.

• Cette rampe a été construite pour les 

rouliplanchistes.

• Mes économies m’ont permis d’aller au 

spectacle et d’acheter un souvenir.

• Lisa veut s’inscrire à un cours de rouli-

roulant.

• Ce joueur de hockey est meilleur que 

l’an dernier. Il est une étoile montante 

de la ligue.

• Elle est une grande aventurière, elle n’a 

pas froid aux yeux.

• Lisa est entrée dans le magasin de sport. 

Il y a des planches à roulettes partout. Elle 

a la tête qui tourne. 

• J’ai l’impression qu’il ne dit pas toute la 

vérité. Il est un tantinet malhonnête!

• Je commence à avoir faim. Je vais prendre 

ce biscuit au citron. Non, celui au céleri. 

Non! À bien y penser, je vais prendre le 

biscuit au citron.

• Quand Paul s’assoit et se met à fixer le 

plafond, je sais qu’il est dans la lune.

SONDAGE DU CONSOMMATEUR ET DE LA CONSOMMATRICE

Lisa a comme objectif de devenir 

rouliplanchiste. Ça semble simple, mais elle doit 

décider comment elle dépensera son argent. Et toi, 

tu gagnes et tu dépenses de l’argent? Tu donnes 

ton avis à ta mère ou à ton père pour les achats 

de la famille? Tu reçois des communications qui 

veulent t’encourager à acheter, à dépenser? 

Oui, tu es une personne qui consomme : tu 

fais des achats et tu utilises des produits et 

services. Ce sondage peut t’aider à te connaitre 

comme consommateur ou consommatrice.

CONSIGNES : 

1. Lis la question et les choix de réponses. 

Choisis la ou les meilleures réponses 

pour toi dans ton contexte. 

2. En petits groupes, partage tes réponses. 

Après avoir discuté, réfléchis à ton choix 

de réponse. Veux-tu la changer?

3. Après avoir complété le sondage, discute : 

qu’est-ce que tu as appris sur toi-même? 

sur les membres de ton groupe?

LA PRIMO, LA MEZZO OU L’EXCEL?

FICHE 1

25

Quand tu gagnes de l’argent...

n Tu le dépenses au besoin.

n Tu le mets dans tes épargnes.

n Tu fais un don d’une partie et tu épargnes l’autre partie.

n Tu mets une partie dans tes épargnes et tu te gâtes avec l’autre partie.

A

B

C

D

BONS AMIS!
BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,

BONS AMIS!

Que fais-tu 

avec l’argent 
gagné?

Comment 

t’informes-tu 

sur un produit?

Comment 

fais-tu pour 
obtenir un 

produit que 
tu désires?

Qui ou 
qu’est-ce 

qui t’influence 

dans ta prise 

de décision?

Quand tu veux acheter quelque chose...

n Tu demandes à tes amis ce qu’ils en pensent.

n Tu t’informes sur ce produit en ligne.

n Tu consultes tes parents avant de l’acheter.

n Tu t’informes auprès des vendeurs dans différents magasins.

Lorsque tu désires quelque chose...

n Tu vas tout faire pour convaincre des adultes de te le donner.

n Tu utilises tes économies pour l’acheter.

n Tu fais un plan pour économiser la totalité du prix.

n Tu empruntes de l’argent pour l’acheter.

Lorsque tu considères faire un achat, le ou les facteurs qui 

influencent ta décision est (sont) :

n le fait que ce soit un besoin ou un désir.

n le cout de l’article.

n les émotions de plaisir et de fierté.

n l’approbation de tes parents.

n la pression de tes amis.

© 2023 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.
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     DÉBUTANT
• Petite planche facile à utiliser.• Ses roues facilitent les manœuvres. Moins de chutes. 

• Freinage facile.
• Parfaite pour les enfants qui n’ont jamais fait de planche.

AVANCÉ
• Planche des pros! Qualité de fabrication supérieure. 
• Très maniable et peut supporter poids et chocs.
• Roues de qualité.• Sac de transport et outils de réparation compris.

     La planche 

ADAGIO

     La planche 

ALLEGRO

30 $
13 % de taxes : Total 33,90 $

300 $
13 % de taxes : 

Total 339 $

INTERMÉDIAIRE AVANCÉ
• Super planche robuste, idéale pour les déplacements 

et les figures complexes.• Roues de très bonne qualité. Facile à manœuvrer. 
• Surface antidérapante. • Faite en bois laminé très durable. 

DÉBUTANT-INTERMÉDIAIRE• Planche pratique pour rouler ou faire des figures.
• Ses roues adhèrent bien au sol. Facile à manœuvrer. 
• Faite de plastique mince, elle est légère et facile à transporter.
• Ensemble de 4 roues additionnelles compris.

     La planche 

ANDANTE

COMMENT PRENDRE UNE DÉCISIONTravaillez en dyade. Imaginez que vous 
êtes Lisa et Samuel au magasin de sport 
avec le but d’acheter une des planches 
à roulettes illustrées ci-dessous. Lisa a 
un budget de _____________ $. Samuel est 
avec elle pour l’aider à faire un choix. 

BONS AMIS!
BONS COMPTE$, BONS COMPTE$,BONS AMIS!

107 $
13 % de taxes : Total 120,91 $

     La planche 

MODERATO

CONSIGNES :
1. Déterminez quelle planche constitue le meilleur achat.

2. En groupe-classe ou en sous-groupe, dites 
quelle planche est votre choix et pourquoi. 3. Dites ce qui vous a aidé à prendre une décision.*Les réponses vont varier.

59,88 $
13 % de taxes : Total 67,66 $

© 2023 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.
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THE PAUL ET SUZANNE 
COLLECTION
The Paul et Suzanne collection supports the development 
of French- language oral and literacy skills 
for children aged 3 to 8 years old.

The Paul et Suzanne collection includes: 

•	 The Paul et Suzanne, un modèle 
	 de francisation kit

•	 Literacy books

•	 eAudiobooks

PAUL AND SUZANNE are curious and endearing characters who help students have fun learning French.

12 aha-learning.ca

LITERACY  PAUL ET SUZANNE
COLLECTION



THE PAUL ET SUZANNE
UN MODÈLE DE 
FRANCISATION KIT
The kit teaches language while promoting students’ holistic 
development. 

Recognized by Education departments and ministries across Canada 
as a curriculum resource appropriate to the needs of early learners in 
French-language schools and French immersion programs.

Each big storybook features 
a general theme and ten 
vocabulary categories: 

•	 Parts of the Body
•	 Clothing
•	 Body Movements
•	 Food and Nutrition
•	 The Family
•	 The Weather
•	 Colours
•	 Feelings
•	 Spatial Orientation
•	 Times of Day

•	 20 big books, containing 10 stories each. Each sentence 
is supported by an illustration

•	 Document outlining the program and play-based 
learning approach 

•	 Teacher’s Guide with a treasure trove of literacy 
activities, songs and games

•	 200 story summary handouts to involve families in the 
student’s learning

•	 CD with 20 songs

•	 2 puppets

13 aha-learning.ca
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COLLECTION



LE PETIT MONDE DE

PAUL ET SUZANNE
LITERACY BOOKS
Enhance students’ literacy skills with these fun and 
engaging stories. 

Available in boxes of 10 
or sets of 30

•	 SERIES 1: EARLY READER / LECTEUR EN ÉVEIL
•	 SERIES 2: EMERGING READER / LECTEUR EN ÉMERGENCE
•	 SERIES 3: BEGINNER READER / LECTEUR DÉBUTANT
•	 SERIES 4: DEVELOPING READER / LECTEUR EN DÉVELOPPEMENT

Suzanne va à la pêche.

4

Suzanne attrape une sandale.

5

14 aha-learning.ca
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The audio e-books are 
available individually or 
in sets of 10.

PAUL ET SUZANNE
AUDIO E-BOOKS
Students listen as they read the Paul et Suzanne stories.

•	 SERIES 1: EARLY READER / LECTEUR EN ÉVEIL
•	 SERIES 2: EMERGING READER / LECTEUR EN ÉMERGENCE
•	 SERIES 3: BEGINNER READER / LECTEUR DÉBUTANT
•	 SERIES 4: DEVELOPING READER / LECTEUR EN DÉVELOPPEMENT

A
VA

ILABLE ON

15 aha-learning.ca
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Janine Tougas and 
Denis Savoie present
Paul et Suzanne – 
Le voyageur, a special 
edition book to celebrate 
the 25th anniversary of the 
Paul et Suzanne : un modèle 
de francisation kits.

PAUL ET 
SUZANNE
LE VOYAGEUR

 25th 
anniversary 

of Paul et 
Suzanne!

Paul and Suzanne have fun learning about 
a historic canadian figure: the voyageur. 
What clothing does he wear? What means 
of transportation does he use? Where does 
he travel?  

Children will also discover the Festival du 
Voyageur, the biggest winter festival in 
Western Canada!

•	 Free downloadable Teacher’s Guide 
available on the Aha-learning website.

16 aha-learning.ca
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Step-by-step lesson 
plans for each book to 
make learning English 
fun for your students. 
Handouts included. 

LESSON 
PLANS

PAUL AND SUSAN
5-in-1 LITERACY BOOKS

5 stories per printed book. Introduces readers to the world of 
those funny and friendly twins, Paul and Susan. Each series 
contains progressive levels of reading difficulty:

•	 BEGINNER READER 
•	 INTERMEDIATE READER
•	 DEVELOPING READER

Stories feature:

•	 Repeated sentence patterns
•	 Oral language patterns
•	 Familiar situations and objects
•	 Illustrations that support 
	 reading comprehension

•	 Short texts adapted to a young 
child’s attention span

•	 Focus on empathy and 
	 cooperation

A
VA

ILABLE ON

LITERACY  PAUL AND SUSAN
COLLECTION

Paul 
and Susan

ENGLISH RESOURCE

17 aha-learning.ca



PAUL AND SUSAN
AUDIO 
E-BOOKS

Individual stories available in audio e-book format.

LITERACY  PAUL AND SUSAN
COLLECTION

Paul 
and Susan

ENGLISH RESOURCE

18 aha-learning.ca



BIEN 
JOUÉ!
Promote oral 
communication in 
the classroom.

140 pages of practical ideas, 
strategies, models and 
teaching tips 

•	 CEFRL* levels A1-A2 (beginner) 

•	 Activities for teen and adult 
learners

•	 Oral grammar

•	 Digital version available

Guide developed by 
Haydée Silva,
professor at UNAM 
(Universidad Nacional 
Autónoma de México) 
specializing in language 
teaching and play-based 
learning, in collaboration 
with the Apprentissage 
pedagogical team of 
Natalie Labossière, 
Janine Tougas and 
Carole Freynet-Gagné.

A

TREASURE 
TROVE OF 

INFORMATION  
AND 

ORIGINAL IDEAS  

THAT CAN BE APPLIED 

AND ADAPTED TO 

ANY LEARNING 

SITUATION!

 

FRENCH

actively
and progressivelyth

ro
u

g
h

 
in

te
ra

ct
io

n

b
y 

d
oi

n
g 

fu
n 

ac
ti

vi
ti

esin authentic  
situations

LITERACY LES MOTS POUR LE DIRE
COLLECTION

*Common European Framework 
of Reference for Languages

LEARN

19 aha-learning.ca
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 1A – LES VÊTEMENTS – GRILLE DE JEU POUR JULES

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non
⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non
⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non
⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non
⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non
⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non
⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

⬜ Oui   

⬜ Non

JULES

 
JULES ET KIM SONT EN RETARD

© 2020 APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.
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EFFETS SONORES

FEUILLE REPRODUCTIBLE 2B – CARTES-MÉTÉO 1 re SÉRIE

Il fait froid.

Il fait beau!

Il fait chaud.

Il fait humide.

Quelle chaleur!

Quel brouillard!
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 1B – SYMPTÔMES, 1er GROUPE 
BOULE DE NEIGE

Avoir la nausée
Avoir le hoquet

Avoir le nez bouché
Avoir le nez qui coule

Avoir le vertige Avoir les mains qui tremblent

29

Colourful 
Handouts

Margin
Tips and 
mini-lessons

BIEN JOUÉ! 

TEACHER’S 
GUIDE

A1

30-40 min

• Cartes-symptômes 

 (FR 1A, 1B et 

 2A, 2B, 2C)

BOULE DE NEIGE

OBJECTIFS DE COMMUNICATION

• Exprimer des sensations physiques.

• Décrire et caractériser des personnes, des choses.

OBJECTIFS DE LANGUE 

• Parler des parties du corps.

• Explorer les expressions des symptômes. 

• Conjuguer un verbe au présent, à la 1re personne 

 du singulier.

• Explorer le vocabulaire pour nommer et décrire les symptômes 

 d’une maladie.

EN ROUTE! 

ÉTAPE 1 : Explorer les symptômes et en parler.

ÉTAPE 2 : Conjuguer les verbes au présent.

ÉTAPE 1 : Explorer les symptômes et en parler. 

a) Parler d’un épisode personnel récent de maladie ou de fatigue 

et des symptômes physiques associés. Accompagner chaque 

symptôme d’un geste destiné à faciliter la compréhension. 

 P. ex : Ah, ce matin, je vais mieux! Mais ce weekend, j’étais TRÈS 

fatigué. J’avais mal à la tête (se prend la tête entre les mains), 

j’avais des fourmis dans les bras (pianote le long de ses bras), 

j’avais les pieds gonflés (se met les mains autour d’un de ses 

pieds comme s’il était gonflé)…

A2

42

Language 
learning stages

•	 Presentation
•	 Getting started
•	 Conceptualization
•	 Systematization
•	 Reinvestment

Basic activity 
information at 
a glance:

•	 Levels
•	 Group size
•	 Time 
•	 What you need

Modelling
Mini-scenarios 
illustrating how to 
model the activity 
to support learners 

BOULE DE NEIGE

APPRENANT 1 : (Fait le geste correspondant à « avoir mal 

au ventre ».)
ENSEIGNANT : (Reprend le geste) Il a mal au ventre! 

(Fait le geste « avoir le vertige ».)APPRENANT 2 : (Fait les gestes correspondant à 

« avoir mal au ventre » et à « avoir le vertige »). 
Il a mal au ventre! Elle a le vertige! (Fait le geste de 

son choix.)

MODÉLISER

b) Projeter à l’écran ou distribuer la FR 1. Présenter une à une les 

cartes symptômes et demander au groupe de décrire ce qu’ils voient 

sur la carte. Laisser le temps aux apprenants de partager leurs 

connaissances préalables. 
c) Découper la FR en cartes-symptômes. Faire piger une carte par un 

apprenant qui nomme le symptôme indiqué et fait le geste associé. 

Amener les apprenants à répéter et à imiter le geste. ÉTAPE 2 : Conjuguer les verbes au présent.
a) Demander aux apprenants d’énumérer 5 ou 6 symptômes. Les noter 

au tableau.
b) Choisir un symptôme. Conjuguer à l’indicatif présent, à la 1re personne. 

 P. ex : J’ai mal au ventre.
c) Demander aux apprenants, à tour de rôle, de choisir une autre 

expression au tableau et de conjuguer le verbe. Noter les énoncés au 

tableau afin que les apprenants puissent s’y référer.
d) Choisir au hasard une carte. Distribuer à deux apprenants une carte-

symptôme. Modéliser l’activité avec les deux apprenants, comme suit :

CLIN D’ŒIL 
Il est toujours important, au moment de présenter un nouveau concept, d’explorer les connaissances préalables des apprenants. Cela permet non seulement d’établir un diagnostic des acquis existants mais aussi et surtout de s’appuyer sur ces acquis pour favoriser un apprentissage significatif.

À VOUS, MAINTENANT! 
a) Demander aux apprenants de former un cercle.b) Tirer au sort le premier joueur. Il doit faire en silence un geste 

correspondant à un des symptômes étudiés.

43

Communication
objectives

Language
objectives

LITERACY LES MOTS POUR LE DIRE
COLLECTION

20 aha-learning.ca



MA 
PAROLE!
TEACHER’S
GUIDE 
for encouraging oral 
communication in the 
French-language 
classroom

Promote oral communication in the 
French-language classroom while 
exploring the cultural references 
of a diverse and contemporary 
Francophonie with students. 

•	 200+ pages of strategies and 
activities

•	 Creates a safe language learning 
environment 

•	 Cultural references from the 
Canadian and North American 
Francophonie 

•	 Handouts
•	 For tweens and teens

LITERACY LES MOTS POUR LE DIRE
COLLECTION

21 aha-learning.ca
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 2

QUALITÉS D'UN INSTRUCTEUR

LAISSE-MOI TE DIRE 

COMMENT FAIRE

□  
compétent dans sa matière

□  
ouvert

□  
organisé

□  
sensible aux besoins des apprenants

□  
rigoureux

□  
encourageant

□  
cultivé

□  
offre des instructions étape par étape

□  
offre de l’appui

□  
favorise un climat de confiance

□  
encourage l’essai et l’erreur

□  
autre _________________________

___________________
_______________

___________________
___________________

___________________
___________________

___

□  
autre _________________________

___________________
_______________

___________________
___________________

___________________
___________________

____

D’après vous, quelles sont les plus importantes qualités 

d’un instructeur ou d’une instructrice? 

Lisez la liste de qualités. Discutez pour choisir ensemble 

les 3 qualités les plus importantes. 

85

FEUILLE REPRODUCTIBLE 1C
CARTES IMAGES – POSES SIMPLES

LAISSE-MOI TE DIRE COMMENT FAIRE
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Colourful 
HANDOUTS

BASIC ACTIVITY 
INFORMATION 
AT A GLANCE 

•	 Group size
•	 What you need

COMMUNICATION 
OBJECTIVES

LANGUAGE 
OBJECTIVES

• Donner et suivre des instructions.

LAISSE-MOI TE DIRE 

COMMENT FAIRE

OBJECTIFS DE COMMUNICATION

OBJECTIFS DE LANGUE

•	 Identifier	les
	parties	du	c

orps	et	leur	
position.

•	 Utiliser	des	
verbes	d’act

ion	indiquan
t	un	mouvement	:	s’asseo

ir,	

avancer,	ba
isser,	croiser

…

•	 Conjuguer	d
es	verbes	à	

l’impératif	prése
nt.

75

•	Papier

•	Tableau

•	Caméra

• FR 1A–1C : Cartes-images

• FR 2 : Qualités	d'un
	

instructeur

• FR 3 : Créer	un	tuto
riel

CRÉER UN 

TUTORIEL

LE MANNEQUIN

BUT DE L'ACTIVITÉ : 

Les	élèves	d
onnent	et	

suivent des instructions 

pour	recons
tituer	une	

photo.	

BUT DE L'ACTIVITÉ :  

Les	élèves	c
réent	un	

tutoriel	afin
	d'aider	les	

autres	à	réu
ssir	une	

tâche.	 

FAIS-MOI UN 

DESSIN

BUT DE L'ACTIVITÉ : 

Les	élèves	d
onnent	

des	directive
s	à	leur	

partenaire	p
our	lui	faire	

reproduire	u
ne	image.

EN 

ROUTE!

FAISONS 

UN PAS 
DE PLUS

À VOUS 
MAINTENANT!

ACTIVITY SEQUENCE :
TWO WAYS OF NAVIGATING 
THE GUIDE 

CHOOSE AN 
ACTIVITY SEQUENCE: 

•	 LET’S GO! 
	 Activity to engage students and 

activate language

•	 NOW IT’S YOUR TURN
	 Skill-building activity

•	 TAKING IT ONE STEP 
	 FURTHER
	 Activity that stimulates 
	 creative production 

CHOOSE FROM 50 DIVERSE 
FUN-FILLED AND CREATIVE 	
ACTIVITIES.

1

MARGIN 
Tips and 
tricks for 
integrating 
cultural 
references 
into the 
classroom

MODELLING
Mini-scenarios 
illustrating 
how to model 
the activity 
to support 
learners

LAISSE-MOI TE DIRE COMMENT FAIRE

78

a) Pour systématiser la conjugaison à l’impératif, animer le jeu Jacques 

a dit avec tout le groupe. Pour cela, diviser la classe en 2 groupes 

avec assez de distance entre les 2 groupes et rappeler les règles du 

jeu : il faut suivre toutes les consignes données par le meneur de jeu, 

à condition qu’elles soient précédées par « Jacques a dit ». Si cette 

amorce manque, il faut rester immobile. Les élèves qui exécutent la 

consigne alors qu’il fallait rester immobiles ou qui se trompent de 

mouvement subissent une conséquence farfelue (voir encadré dans 

la marge).

LE MANNEQUIN

INTENTION PÉDAGOGIQUE : Formuler spontanément des instructions à l'oral; varier son 
vocabulaire au besoin.

BUT DE L'ACTIVITÉ : Les élèves donnent et suivent des instructions pour reconstituer 

une photo. 

À VOUS MAINTENANT!

ENSEIGNANT : (fait le geste) Jacques a dit : « Touchez 
votre nez ». Tous les apprenants se touchent le nez. ENSEIGNANT : (fait le geste) Touchez votre tête. 

Certains élèves se touchent la tête. ENSEIGNANT : Ah, ah! Je n’ai pas dit « Jacques a dit. » Ceux 
qui se sont touché la tête, comme conséquence à votre 
erreur, vous devez : lever les bras et plier les jambes! (Après 
un moment d’étonnement, les perdants plient les jambes, 
les bras en l’air.) Pendant un tour de jeu, les élèves qui se 
sont trompés doivent maintenir la pose indiquée et doivent 
continuer à suivre les consignes.

MODÉLISEREXEMPLES DE CONSÉQUENCES FARFELUES POUR JACQUES A DIT :
• Lève les bras et plie les jambes.• Plie les genoux et les bras.• Touche ton nez avec ton coude.• Touche tes genoux et lève les yeux.• Écarte les jambes et plie les genoux.• Écarte les bras et croise les jambes.• Croise les bras et touche tes coudes.• Croise les doigts et touche ton dos.• Ferme les yeux et touche ton nez.• Touche ta tête et ton ventre.

2

MA PAROLE! 

TEACHER’S 
GUIDE

LITERACY LES MOTS POUR LE DIRE
COLLECTION

22 aha-learning.ca
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MODES DE TRANSPORT

ET VERBE « ALLER » 

VA À 
LA PÊCHE 
CARD GAMES 
A fun way to learn 
new vocabulary!

Game series based on the “Go Fish” concept

•	 School and the verb “être” (ages 4 to 8)

•	 Emotions  (ages 4 to 8)

•	 Food  (ages 4 to 8)

•	 Expressions with the verb “avoir” (ages 8 to 88)

•	 The auxiliary verb “être” (ages 8 to 88)

•	 Means of transportation and the verb “aller” 
	 (ages 8 to 88)

GAMES

that make

LEARNING

FRENCH

 FUN!

Est-ce que tu es allé(e) 

en Louisiane en voiture?

Oui, je suis allé(e) –

Non, je ne suis pas allé(e) –

... en Louisiane en voiture.

Est-ce que tu es allé(e) 
au Yukon en motocyclette?

Oui, je suis allé(e) –
Non, je ne suis pas allé(e) –

... au Yukon en motocyclette.

Est-ce que tu es allé(e) 

au Mexique en hélicoptère?

Oui, je suis allé(e) –

Non, je ne suis pas allé(e) –

... au Mexique en hélicoptère.

L’AUXILIAIRE « ÊTRE » 

EXPRESSIONS AVEC « AVOIR » 

Est-ce que tu es

sur le tapis?

Oui, il est arrivé 

à temps au travail.

Non, il n’est pas arrivé 

à temps au travail.

Est-ce qu’il est arrivé 

à temps au travail?

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.             
   © 2018

Est-ce que tu es

content?contente?

Est-ce qu’il est resté au lit 

ce matin?

Oui, il est resté au lit 

ce matin.

Non, il n’est pas resté au lit 

ce matin.

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.             
   © 2018

Est-ce que tu es

surpris?
surprise?

Est-ce que tu as besoin d’une fourchette?

Oui, j’ai besoin d’une fourchette.
Non, je n’ai pas besoin 

d’une fourchette.

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

Oui, j’ai raison.
Non, je n’ai pas raison.

Est-ce que tu as raison?

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

Est-ce que tu es

dans 
le couloir?
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QUELQUEL
BOULOT!BOULOT!

QUEL
BOULOT!

QUEL
BOULOT!

QUEL BOULOT!
GAME
• 	 40 characters, 
	 40 occupations

•  10+ oral 
communication 
activities for 

	 beginner (A1) to 
	 advanced (C2) levels

•  Vocabulary: 
occupations, physical 
characteristics, 
comparing, clothing 

	 and more

CARD GAMES
Hundreds of activities, games 
and strategies for making 
language learning fun!

ATTENDS QUE 
JE TE RACONTE GAME 
•  50+ picture cards illustrating 

funny situations to trigger 
storytelling

•  100+ expressions to include 
	 in the stories told

•  20+ activities to use with 
	 beginner (A1) to advanced (C2) 
	 levels

PLACE 
AUX VERBES!
GAME
 • For beginner (A1) 
	 to advanced (C2) 
	 levels

 • Encourages 
	 conjugating common 

verbs and building 
sentences and 

	 promotes fun 
and spontaneous 
communication.

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

AUTHENTIC AND SPONTANEOUS COMMUNICATION THROUGH PLAY!

Je/J’

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Donne une carte à la 
personne à ta droite.

Apprentissage Illimité Inc.            © 2020

Apprentissage Illimité Inc.            
© 2020

Pourquoi? 

Apprentissage Illim
ité Inc.     

      
 © 2020
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VALÉRIE LA VENDEUSE
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QUI ES-TU?
Est-ce que tu as un petit (gros) nez?
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ACTIVITÉ NO 1 

DESSINE-MOI UN MOT

En groupe-classe ou en petits groupes 

(selon les objectifs à atteindre)

• Rendez-vous sur le site www.apprentissage.mb.ca. 

Cliquez sur la collection Les mots pour le dire, puis sur la 

ressource Attends que je te raconte. Vous trouverez les cartes 

de vocabulaire.• Invitez un apprenant à choisir une carte et à dessiner le 

mot au tableau ou sur une feuille volante. Accordez un 

temps limité (1 ou 2 minutes) aux autres apprenants pour 

deviner le mot qui est dessiné. L’apprenant qui devine 

correctement dessine le prochain mot.

A1

Viens ici.

Je ne suis 
pas d’accord.

 Je voudrais que…
A

V
A

ILA
B

LE IN
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G
LISH
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N

D
 SPA

N
ISH
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CARD GAMES

CARD GAME – ÉCOLOCO!
Oral communication activities 
and good environmental practices = 
a winning combination!

104 cards
•	 Good environmental practice cards
•	 Instructions cards

Learning to speak French has never 
been so fun... and inspiring!

CARD GAME – TRUC OU TROC
95 cards
•	 Fur cards
•	 Goods cards
•	 Good luck / Bad luck cards
•	 Blank reusable cards to personalize

A card game that encourages oral 
communication and social interaction 
and promotes awareness of the fur trade 
and being environmentally responsible.
Learning has never been so much fun!

 VERSION FRANÇAISE • FRENCH EDITION

Réparer au lieu d’acheter

Jardiner

Utiliser une voiture 

électrique

Utiliser une paille 

réutilisable

Utiliser de l’énergie 
solaire

Change de direction.
ÉCOLOCO_cartes DIRECTIVES_FR.indd   20

ÉCOLOCO_cartes DIRECTIVES_FR.indd   20

2022-04-12   11:56:06 AM

2022-04-12   11:56:06 AM

Suspendre ses vêtements 

pour les faire sécher

Change la couleur. Utiliser son vélo Trier ses déchets

A
V

A
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Lisa et T
héo m

ette
nt

la m
ain à la

 pâte
Niveau 

B2
LIS

A et TH
ÉO

VERSIO
N AUDIO

 D
ISPONIBLE 

GUID
E PÉDAGOGIQ

UE D
ISPONIBLE

LIS
A et TH

ÉO

GUID
E PÉDAGOGIQ

UE

GUID
E PÉDAGOGIQ

UE

Niveau 

B2

POUR ACCOMPAGNER : L
isa

 et T
héo m

ette
nt la

 m
ain à la pâte

 FIC
HES D

’ACTIV
IT

ÉS • FEUILLES R
EPRODUCTIB

LES

À chacun son goût

Niveau 

B1
LIS

A et TH
ÉO

VERSIO
N AUDIO

 DISPONIBLE 

GUID
E PÉDAGOGIQ

UE DISPONIBLE

LIS
A et TH

ÉO
GUIDE PÉDAGOGIQ

UE

GUIDE PÉDAGOGIQ
UE

Niveau 

B1

POUR ACCOMPAGNER : À
 chacun so

n goût 

 FICHES D’ACTIV
ITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Les hauts et le
s bas 

de Lisa et T
héo Niveau 

B1 LIS
A et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LIS
A et THÉO

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

Niveau 

B1

POUR ACCOMPAGNER : L
es h

auts e
t le

s b
as d

e Lisa et Théo  

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Dans la communauté
Niveau 

A2 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

Niveau 

A2

POUR ACCOMPAGNER : D
ans la communauté

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

LISA et THÉO

À la maison
Niveau 

A2 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA et THÉOGUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

POUR ACCOMPAGNER : À la maison

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Niveau 

A2

La bande de Lisa et ThéoNiveau 

A1 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

LISA et THÉO

POUR ACCOMPAGNER : La bande de Lisa et Théo

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES

Niveau 

A1

1

Amis pour la vie

Niveau 

A1 LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA et THÉO

Niveau 

A1

GUIDE PÉDAGOGIQUE

GUIDE PÉDAGOGIQUE

POUR ACCOMPAGNER : Amis pour la vie

 FICHES D’ACTIVITÉS • FEUILLES REPRODUCTIBLES
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– 1 –

Amis pour la vie

Niveau 

A1
LISA et THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

La bande de Lisa et Théo

Niveau 

A1

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

À la maison

Niveau 

A2

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

Dans la communauté

Niveau 

A2

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

Les hauts et les bas de Lisa et Théo 

Niveau 
B1

LISAetTHÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 

GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

À chacun son goût

Niveau B1

LISAet
THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE 
GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

– 1 –

Lisa et Théo mettent
la main à la pâte

Niveau B2

LISAet
THÉO

VERSION AUDIO DISPONIBLE GUIDE PÉDAGOGIQUE DISPONIBLE

LISA ET THÉO 
THE COLLECTION

Books and teacher’s guides.
Have fun while learning 

to speak French, 
English or Spanish!

For teen and 
adult learners.
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LISA ET THÉO
BOOKS
The Lisa et Théo collection consists of 7 books 
for teen and adult learners.
Each book features:

•	 5 stories

•	 Texts in the form of read-aloud dialogues

•	 CEFR* levels A1, A2, B1 and B2

•	 Downloadable audio version available

•	 Teacher’s guide available

– 16 –

Lisa : Tiens mon manteau. Je me maquille avant 

 de partir.

Théo : D’accord, je tiens ton chandail et ton manteau.  

 Dépêche- toi!

CEFR
Level

A1

Théo :  Salut, Lisa! C’est la fête dans notre classe   

	 cette	semaine	et	je	va
is	préparer	d

es	muffins*.

Lisa :  Toi, cuisiner? Mais tu n’as jamais fait 

 de cuisine! 

Théo :  J’ai une recette, j’ai des ustensiles et j’ai de la 

	 détermination!	Ça	d
oit	être	asse

z	simple.	

– 19 –

Lisa : Veux-tu me tenir la main? 
Théo : Voyons donc! Je ne suis pas un bébé. Lisa : Tu es sûr? C’est normal pour les débutants.Théo : Bon ok! 

Lisa : Allons-y! 

Théo : Wô! Je patine, je patine! Tu peux me lâcher 
 la main.

Lisa : Vas-y, Théo! 

– 31 –

*Common European Framework of Reference for Languages

Théo : Attends, attends. Tu te rappelles l’année 

 dernière quand on est allés au parc 

 d’attractions? 

Lisa : Hmmm…

Théo : Je t’ai généreusement laissé passer

 en premier. 

Lisa : Ha! C’était devant la maison hantée. Tu 

 m’as demandé de passer en premier parce 

 que tu avais peur. Égoïste et poule mouillée. 

 Bonne combinaison! 

– 9 –

Théo : Lisa, bien voyons. C’était pour rire…

Lisa : Samuel, encourage Mitsou à sortir. Ça 

 va être comique de voir son petit visage 

 angélique apparaître sous le meuble.  

Samuel : Aïe! Aïe! Aïe! 

CEFR
Level

A2

CEFR
Level

B1 CEFR
Level

B2
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FEUILLE REPRODUCTIBLE 2 – CHERCHE ET TROUVE – La cuisine  

une assietteune cuillèreun couteauune fourchetteune spatuleun ouvre-boîteun appareil électroménagerun évier
une table
une chaiseun napperonun verre

un pichetun poêle, une cuisinière

une casseroleun plat
un bol
un malaxeurun batteur électriqueune machine à popcornune râpe

un garde-mangerun grille-painune cafetièreun verre à vinune tasseune soucoupeune nappe

une bouilloireun biberonune friteusel’huile
le sucre 
le sel
le poivre
un égouttoirun casse-noisetteune poubelleun fouet

une lavettela farine
une horloge

OBJETS DANS LA CUISINE

Includes 
handouts!

16

Théo cuisine

A2

OBJECTIFS DE COMMUNICATION

•	 Offrir	et	accept
er	de	l’aide.

•	 Donner	et	suiv
re	de	instructio

ns.

OBJECTIFS DE LANGUE 

•	 Poser	des	ques
tions	pour	dem

ander	de	l’aide
	ou	pour	en	off

rir.	

•	 Explorer	et	sys
tématiser	le	vocab

ulaire	de	la	cui
sine.

•	 Utiliser	la	struc
ture	si + présent + futur.

•	 Écrire	une	rece
tte	(ingrédients

	et	marche	à	suivre)
	et	la	présenter

.	

RETOUR SUR L’HISTOIRE  

Questions suggérées :

•	 Théo	se	prépar
e	faire	une	rec

ette.	Quelle	est
	cette	recette?

• « Il y a trois cuillères à thé dans une cuillère à table. » 

	 La	cuillère	à	ta
ble	contient	co

mbien	de	ml?

•	 Quelles	sont	le
s	choses	que	L

isa	fait	avec	Piz
za	le	chien?

•	 Quelle	erreur	T
héo	a-t-il	fait	e

n	préparant	la
	recette?

•	 Comment	doit-il	répa
rer	son	erreur?

•	 Que	veut	dire	d
oubler	les	quan

tités?	Tripler?

•	 Est-ce	que	Thé
o	a	réparé	son

	erreur?	Expliq
ue.

•	 À	la	fin	de	l’his
toire,	Lisa	dit	:	

« Il faut regarder le bon côté des choses. » 

	 Qu’est-ce	que	L
isa	trouve	de	p

ositif	dans	cett
e	histoire?

ACTIVITÉS

COMMUNICATION 
OBJECTIVES

LANGUAGE 
OBJECTIVES 

17

Théo cuisine A2

J’EXPLORE LE VOCABULAIRE 

DEMANDER ET OFFRIR DE L’AIDE  

1)	 Demandez	aux	app
renants	d’ident

ifier	les	occasio
ns	dans	l’histoi

re	où	

•	 Théo	demande	de	l’aide	
à	Lisa.

•	 Lisa	offre	de	l’a
ide	à	Théo.	

Notez	les	phra
ses	au	tableau

	et	faites	le	poi
nt	sur	la	struct

ure.

Exemples : 

•	 Lisa	offre	de	l’a
ide	pour	faire	l

a	recette.	

•	 Théo	croit	qu’il
	a	gâché	la	rec

ette	et	demande	de	l’aide	
de	Lisa.

•	 Lisa	a	expliqué
	à	Théo	comment	réparer	son

	erreur	et	lui	off
re	de	l’aide.	

2)	 Demandez	aux	app
renants	de	pen

ser	aux	activité
s	et	aux	tâches

	à	faire	à	la	maison.	

•	 Dans	quelles	s
ituations	est-ce

	qu’on	offre	de
	l’aide?	

•	 Dans	quelles	s
ituations	est-ce

	qu’on	demande	de	l’aide?
	

	 Faites	une	liste
	de	situations	a

u	tableau.	Modélisez	les	qu
estions	approp

riées	pour	

demander	de	l’aide
.	Éventuellement,	amenez	les	appre

nants	à	formuler	des	questi
ons	

selon	les	modèles	fournis.
	

Exemples : 

• Situation : Je veux une boite dans le placard mais elle est trop haute.                     

Peux-tu m’aider à prendre la boite dans le placard? Elle est trop haute.

• Situation : Nettoyer la chambre.

      Peux-tu m’aider à ranger les vêtements?

3)	 Transcrivez
	chacune	des	t

âches	ou	situa
tions	sur	une	c

arte.	OU	décou
pez	les	cartes-

tâches	de	la	fe
uille	reproduct

ible	1.	Mélangez	et	plac
ez	dans	une	bo

îte.

4)	 Choisissez	u
n	premier	apprenant	q

ui	pige	une	car
te	de	tâche.	Se

lon	la	carte,	il	d
oit	

formuler	une	quest
ion	soit	pour	d

emander	de	l’aide
	ou	pour	offrir	

de	l’aide.		Un	a
utre	

apprenant	doit
	répondre.	

Exemple d’échange : 

APPRENANT 1 : Je dois nettoyer les fenêtres, mais elles sont trop hautes.

APPRENANT 2 : Veux-tu de l’aide pour nettoyer les fenêtres? 

ACTIVITIES
4 sections:

STORY REVIEW
Get learners to talk 
about the story using 
their oral skills.

I EXPLORE THE 
VOCABULARY 
Choose strategies to 
conceptualize and 
systematize vocabulary.

I EXPRESS MYSELF 
Give learners the opportunity 
to express themselves using 
the new vocabulary.

I ACT IT OUT 
Retell the stories through 
drama and role play. 

LISA ET THÉO   
 TEACHER’S
 GUIDES
Each book comes with a guide 
filled with classroom tips 
and ideas for French teachers.

20

Théo cuisine
A2

4) En se référant au vocabulaire de cuisine, les mêmes groupes créent la marche à 

suivre pour présenter une recette qu’ils connaissent. Critères : 
• Crée une liste d’ingrédients • Inclus une marche à suivre d’au moins 4 étapes, 
• Conjugue les verbes à l’impératif présent. Invitez les apprenants à présenter leur recette au grand groupe.

JE M’EXPRIME  Donnez l’occasion aux apprenants de s’exprimer sur les sujets suivants, en grand groupe 

ou en sous-groupes. 
• Aimes-tu faire de la cuisine? Qu’est-ce que tu aimes cuisiner? 
• Si tu ne fais pas de cuisine lequel de tes mets préférés aimerais-tu cuisiner?

• Qui pourrait t’enseigner la cuisine?• As-tu déjà gâché une recette? Raconte.

J’ENTRE EN SCÈNE  Réinvestissez les nouvelles compétences des apprenants dans une activité théâtrale. 

D’abord, formez des sous-groupes. Puis, proposez une des stratégies suivantes. 
• Invitez les apprenants à jouer l’histoire sous forme de saynète. •	 Avant	de	jouer	l’histoire,	proposez	aux	apprenants	de	modifier	les	ingrédients	

 et les ustensiles qu’utilise Théo pour sa recette. 
 Invitez les groupes à présenter leur dialogue à la classe.•	 Proposez	aux	apprenants	de	relire	l’histoire	en	modifiant	les	émotions	de	Théo	

lorsqu’il prépare sa recette. Exemple : Fâché, triste, impatient, nerveux.

The 
activities  

can be used 
on their own 

or in the 
suggested 

order.

An
 action-oriented 

approach  
encourages 
thinking. 

28 aha-learning.ca
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WELL
PLAYED!
Promote oral 
communication in 
the classroom.

140 pages of practical ideas, 
strategies, models and 
teaching tips 

•	 CEFRL* levels A1-A2 (beginner) 

•	 Activities for teen and adult 
learners

•	 Oral grammar

•	 Digital version available

Guide developed by 
Haydée Silva,
professor at UNAM 
(Universidad Nacional 
Autónoma de México) 
specializing in language 
teaching and play-based 
learning, in collaboration 
with the Apprentissage 
pedagogical team of 
Natalie Labossière, 
Janine Tougas and 
Carole Freynet-Gagné.

A

TREASURE 
TROVE OF 

INFORMATION  
AND 

ORIGINAL IDEAS  

THAT CAN BE APPLIED 

AND ADAPTED TO 

ANY LEARNING 

SITUATION!

 

*Common European Framework 
of Reference for Languages

LEARN
ENGLISH
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LITERACY SPEAK UP
COLLECTION

ENGLISH RESOURCE
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HANDOUT 1A – CLOTHING – GAME SHEET FOR JAMIE

 
JAMIE AND KIMARE LATE
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SOUND EFFECTS

HANDOUT 2B – WEATHER CARDS, SERIES 1

It's cold.

It's a lovely day!

It's hot!

It's humid!

It's so hot!

It's so foggy!
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HANDOUT 1B – SYMPTOMS, GROUP  1  JUST SAY "AHHH"

to feel nauseous
to have blurry vision

to have a stuffy nose
to have a runny nose

to feel dizzy
to have shaky hands
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Colourful 
Handouts

Margin
Tips and 
mini-lessons

WELL PLAYED! 

TEACHER’S 
GUIDE

 
A1

30-40 min

• Symptom cards 

 (HO 1A, 1B and 

 2A, 2B)

• Patient cards

 (3A, 3B)

JUST SAY "AHHH"

COMMUNICATION OBJECTIVES

• Express physical sensations

• Describe and characterize people and things

LANGUAGE OBJECTIVES 

• Talk about body parts

• Explore expressions of symptoms

•	 Conjugate	a
	verb	in	the	

present	and
/or	past	ten

se,	first	pers
on	

singular

• Explore vocabulary to name and describe the symptoms 

 of an illness

LET'S GO! 

STEP 1: Explore and discuss symptoms.

STEP 2: Conjugate verbs in the present and/or past tense.

STEP 1: Explore and discuss symptoms. 

(a) Talk about a recent personal episode of illness or fatigue and 

associated physical symptoms. Accompany each symptom with a 

gesture to facilitate understanding.

 e.g., Ah, this morning I'm feeling better! But this weekend, I was 

VERY tired. I had a headache (holds head in hands), my arms were 

tingling (taps arms), my feet were swollen (puts hands around one 

foot as if it were swollen)...

A2

45

Language 
learning stages

•	 Presentation
•	 Getting started
•	 Conceptualization
•	 Systematization
•	 Reinvestment

Basic activity 
information at 
a glance:

•	 Levels
•	 Group size
•	 Time 
•	 What you need

Modelling
Mini-scenarios 
illustrating how to 
model the activity 
to support learners 

JUST SAY "AHHH"

LEARNER 1: (Makes the gesture for "have a stomachache")
TEACHER: (Repeats the gesture) He has a stomachache!

(Acts out "to feel dizzy")LEARNER 2: (Makes the gesture for "to have a stomachache” 

and “to feel dizzy”). He has a stomachache! He feels dizzy! 

(Makes the gesture of their choice.)

MODEL

(b) Project on screen or distribute HO 1A and 1B. Present the symptom 

cards one by one and have the group describe what they see on each 

card. Allow time for learners to share their prior knowledge.
(c) Cut out symptom cards from HO 1A and 1B. Have a learner pick up 

a card, name the symptom and make the associated gesture. Get 

learners to repeat and imitate the gesture. STEP 2: Conjugate verbs in the present and/or past tense.

(a) Have learners list 5 or 6 symptoms. Write them on the board.
(b)	 Choose	a	symptom.	Conjugate	in	the	present	tense,	first	person	

singular. e.g., I have a stomachache.
(c) Have the learners take turns choosing another expression on the 

board and conjugating the verb. Write the statements on the board so 

that learners can refer to them.(d) Choose a card at random. Hand out a symptom card to two learners. 

Model the activity with the two learners as follows:

AT A GLANCE 
When introducing a new concept, it is always important to explore learners' prior knowledge.

This not only helps diagnose existing knowledge but, more importantly, builds on it to support meaningful learning.

NOW IT'S YOUR TURN! 
(a) Have learners make a circle.(b)	Randomly	pick	the	first	player.	The	player	must	silently	act	out	

 (with a gesture) one of the symptoms studied.
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Communication
objectives

Language
objectives
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LITERACY SPEAK UP
COLLECTION

ENGLISH RESOURCE

PAUL THE POLICEMAN 
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ANA THE ACCOUNTANT
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WAB THE PHOTOGRAPHER
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VALERIE THE VENDOR 
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WHO ARE YOU?

Do you have…? a. a mustache?
b. a beard?c. braids?
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WHAT A JOB!
CARD GAME 
•	 40 characters, 
	 40 occupations

•  10+ oral 
communication 
activities for 

	 beginner (A1) to 
	 advanced (C2) levels

•  Vocabulary: 
occupations, physical 
characteristics, 
comparing, clothing 

	 and more

LET ME TELL YOU
CARD GAME  
•  50+ picture cards illustrating funny 

situations to trigger storytelling

•  100+ expressions to include 
	 in the stories told

•  20+ activities to use with 
	 beginner (A1) to advanced (C2) 
	 levels

TRICKS OF 
THE TRADE
CARD GAME 
Communication fun... and 
the fur trade!
95 cards

•	 Fur cards
•	 Goods cards
•	 Good luck / Bad luck cards
•	 Blank reusable cards to 

personalize

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ IN
C.    

     
     

  © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.        
        ©

 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

ACTIVITY No. 1 

DRAW ME A WORD
Class group or small groups  

(depending on objectives)

• Visit www.apprentissage.mb.ca. Click on the Speak Up! 

collection, then click on the Let me tell you resource to 

access the vocabulary cards. These terms were chosen to 

use the basic vocabulary depicted on the cards.

• Have a learner pick a card and draw the word on the board 

or on a piece of flipchart paper. Set a time limit (1 - 2 

minutes) for other learners to guess the word drawn. The 

learner who guesses correctly draws the next word.

A1

APPRENTISSAGE ILLIMITÉ INC.                © 2018

 Come here.

 I don't agree.

 I would like…

CARD GAMES
Hundreds of activities, games 
and strategies for making 
language learning fun!

AUTHENTIC AND SPONTANEOUS COMMUNICATION THROUGH PLAY!
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LITERACY SPEAK UP
COLLECTION

ENGLISH RESOURCE

CARD GAMES

TAKE A SPLASH! 
CARD GAME 
English edition
Have fun while practising vocabulary in English!
Game series based on the “Go Fish” concept.

Ages 4 to 8
•	 School
•	 Emotions

ECOLOCO!
CARD GAME
English edition
Oral communication 
activities and good 
environmental practices = 
a winning combination!

104 cards
•	 Good environmental 

practice cards
•	 Instructions cards

Learning to speak English 
has never been so fun... and 
inspiring!
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Keep a garden
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Drive an electric car
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Use a reusable straw
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Use your bike
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¡A PESCAR! CARD GAME
Spanish edition
A fun game for practising 
vocabulary in Spanish!
Game series based on the “Go Fish” concept.

•	 La escuela (School) (ages 4 - 8)
•	 Alimentos (Food) (ages 4-8)
•	 Las emociones (Emotions) (ages 4-8)

LITERACY DÍGALO
COLLECTION

SPANISH RESOURCE
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LITERACY DÍGALO
COLLECTION

SPANISH RESOURCE
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ESPERA QUE TE CUENTO
GAME
Spanish edition 
•  50+ picture cards illustrating funny 

situations to trigger storytelling in 
Spanish

•  100+ Spanish expressions to 
include in the stories told

•  20+ activities to use with 
	 beginner (A1) to advanced (C2) 
	 levels

¡MUCHO¡MUCHO
TRABAJO!TRABAJO!¡MUCHO
TRABAJO!

10+ FUN ORAL COMMUNICATION ACTIVITIES

   IN SPANISH

MUCHO TRABAJO.indd   1MUCHO TRABAJO.indd   1 2022-11-09   8:53:54 AM2022-11-09   8:53:54 AM

¡MUCHO 
TRABAJO!
GAME
Spanish edition

• 	 40 characters, 
	 40 occupations

•  10+ Spanish oral 
communication 
activities for 

	 beginner (A1) to 
	 advanced (C2) levels

•  Spanish vocabulary: 
occupations, physical 
characteristics, 
comparing, clothing 

	 and more
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LLEEOO  EELL  FFOOTTÓÓGGRRAAFFOO
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GGLLAADDYYSS  LLAA  VVEENNDDEEDDOORRAA 
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¿¿QQUUIIÉÉNN  EERREESS??
¿Tienes... ? a. bigote?b. barba?c. trenzas?
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mañana

el día anterior

Entonces

el día 
siguiente

y (e)

Es mejor

ayer

Érase una vez

mañana

el día anterior
Entonces

el día siguiente
y (e)

Es mejor

ayer

Érase una vez

mañana

el día anteriorEntonces

el día 
siguiente

y (e)
Es mejor

ayer

Érase una vez

¡A PESCAR!
LOS MEDIOS DE 
TRANSPORTE
GAME
Spanish edition 
•	 Means of 

transportation 
	 and the verb “go” 
	 in the past tense 

•	 Game series based 
on the “Go Fish” 
concept
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THE VOYAGE
COLLECTION 

THE VOYAGE 
COLLECTION
YOUTH NOVELS

Follow the adventures of four youth from St. Rita, a Métis 
community in Manitoba. The young protagonists journey in 
discovery of their inner and outer geography and history.

•	 Ages 11 to 17

•	 Available in print, audio and e-book

Janine Tougas brings to life deeply human issues 
and conveys complex concepts with creativity and 
compassion.

“By following the quest of Jaimie, Gabriel, Harry and Sara, I have come a 
long way in my own identity quest. This resource fills a great need in the 
Métis community ... and in our society in general.” 
M. LaCoste

*Approved 

by the

INDIGENOUS 

INCLUSION 

DIRECTORATE

A
VA

ILABLE ON

LITERACY
A

V
A

ILA
B

LE IN
 FR

EN
C

H

35 aha-learning.ca



LITERACY THE VOYAGE
COLLECTION 

Teacher’s guides with multidisciplinary activities 
that educators can use to develop:

•	 oral, written and visual expression

•	 character and plot studies

•	 self-knowledge and self-esteem

•	 a sense of belonging

•	 individual and community identity

•	 an understanding and appreciation of First Nations, 
	 Métis and French-Canadian cultures and their 

contribution to the development of our country 

•	 business sense 

•	 reconciliation

•	 historical trauma and its impact

THE VOYAGE 
COLLECTION
TEACHER’S GUIDES
Explore the novels with 
your students in the classroom. 

2 - Questions About the CharactersMy Tastes, My Preferences, My Reactions, My Impressions

During or after reading Encourage the students to think about and discuss the characters and events of the novel, followed by 

their own realities. Choose the most relevant questions.
Note: See Appendix A for a complete list of the novel’s characters.•  Which character do you identify with the most? Why?•  Which character appeals to you the most? Whom do you dislike the most? Explain.

• In your opinion, who do you think helped Jaimie the most on her quest? Why? 

 Who was more of a nuisance? Why?
•  Which character was particularly talkative?•  Which questions would you ask ___________ if you were to meet him/her?

•  Is there anyone from St. Rita (young or old) who reminds you of someone you know? Explain.
∞       2       ∞

3 - Jaimie’s Path

Personal Growth Stages of the Main Character

Post-reading 

Establish the following context:

The situations and events that happen to the main character are important to her personal 

transformation. We can see by her actions, expressions and comments that an internal change 

has occurred. 

At the outset of the novel, Jaimie:

•  doesn’t want to speak in front of the class;

•  doesn’t want to attract any attention;

•  doesn’t want to look foolish;

•  doesn’t believe that her desires are important;

•  says she doesn’t like reading;

•  is scared of being seen as a “smarty-pants.”

Jaimie is more aware of what she doesn’t want than what she does.

∞       4       ∞

Available in print and electronic format
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LITERACY THE VOYAGE
COLLECTION 

READING 
NETWORK 
Set up a reading network 
in class using the Voyage 
Collection novels.

•	 Ideas for exploration

•	 Approaches and tools 
for leading a reading 
network in 

	 the classroom 

BON VOYAGE!
•  PU

PPETS  •  DANCE  •  LAND-BASED
 A

R
T
S
  • • 

 V
IS

U
A

L 
ARTS  •  T

HEATRE  •  POETRY  • 
 M

U
SI

C
  
• 
  

EXPLORING THE VOYAGE SERIES THROUGH EXPRESSIVE ARTS
BON VOYAGE! EXPLORING 
THE VOYAGE SERIES 
THROUGH EXPRESSIVE ARTS
This teacher’s guide presents activities based on 
the expressive arts. It uses poetry, movement, 
visual arts and singing to explore the themes 
presented in the four novels of the Voyage 
Collection:

•	 Indigenous perspectives, identity
•	 communication and human relations
•	 citizenship and self-knowledge

THE VOYAGE 
COLLECTION
TEACHER’S GUIDES

•  Si tu avais un animal comme totem, lequel serait-il? Pourquoi?•  Selon toi, quel mode de vie les personnages auront-ils à 30 ans?  Quelle sera leur profession? 

 Quels personnages auront beaucoup d’enfants? Lesquels voyageront et vivront beaucoup 

	 d’aventures?	Lesquels	accompliront	de	grandes	choses	ou	de	petites	choses?	
•		 Quelles	expériences	difficiles	traverse	___________	dans	le	roman?	Comment	la	vie	de	ce	

 personnage change-t-elle?
•		 Comment	est-ce	que	la	relation	de	___________	avec	ses	amis	ou	sa	famille	change-t-elle?
•		 Comment	l’aventure	que	vit	le	personnage	est-elle	une	source	de	guérison,	tant	pour	lui	ou	elle	

 que pour ceux qui l’entourent? 
•  Quelle est la plus grande ressource (idée, qualité, aide d’une autre personne) qui leur a permis 

 de réussir? 

•  Quel est le pire défaut ou le point faible de chacun des personnages? •		 Est-ce	que	le	personnage	évolue	au	fil	du	récit?	Est-ce	que	tu	peux	prédire	les	problèmes	qu’il	

 devra surmonter? Est-ce qu’il va chercher de l’aide?•		 Comment	ce	personnage	se	voit-il?	Quels	mots	utiliserait-il	pour	se	décrire?	Comment	pense-t-il	

	 que	les	autres	le	perçoivent?	Comment	les	personnes	de	son	entourage	le	décriraient-il?		

 Exemple : Comment Sylvianne décrirait-elle Gabriel dans le roman que tu lis? 

	∞       21       ∞

ENGLISH RESOURCE
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LITERACY

CHILDREN’S
LITERATURE

Children’s
Literature

My Brother and Me and ASD
Drawing inspiration from her own family, the author tenderly 
describes a young girl’s relationship with her brother, Levi, who 
has an autism spectrum disorder. The tone is light and fun, and the 
illustrations perfectly capture moments of everyday life.

Les trois cochons et le mystérieux visiteur
A strange and mysterious animal is roaming 
around and causing trouble for the three pigs. 
Who is this visitor? Where is he from? What does 
he want?

Auteur : Raymond La Flèche                      Illustrations : Chantal Piché

This story takes a funny and poetic 
approach to themes related to science 
and social studies, as well as empathy, 
acceptance, cooperation and being 
open to change.
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Series
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Children’s
Literature

CHILDREN’S LITERATURE
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Quelque chose me fait rire
Rhymes give this simple, fun and colourful book an almost song-like 
quality. The interplay between affirmative questions and negative replies 
makes for interactive and highly entertaining reading out loud!

La faune dans ta cour arrière
Did you know that there are wild animals living 
right next to you and sometimes even in your 
back yard? This book contains a wealth of 
information on a variety of fascinating species, 
broadening readers’ knowledge of habitats 
and their protection, the classification of 

organisms, and interactions that take place 
in ecosystems. It also introduces readers to 
animals that could not be reintroduced into 
the wild after rehabilitation and now serve 
as ambassadors to the public. Your students 
will never look at their back yard the same 
way again!

CHILDREN’S
LITERATURE

Children’s
Literature

LITERACY
Children’s
Literature

CHILDREN’S LITERATURE
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Émilie la pirate
Author : Hélène Devarennes 
Illustrator : Ferni

Poor Émilie! Today, nothing is going her way. 
A bad virus is ruining her plans to visit her 
grandmothers. What will she do? What will 
she become? A pirate, maybe...

Get swept away by the vivid imagination of 
young Émilie who always knows how to turn a 
dull moment into an adventure!

CHILDREN’S
LITERATURE

Hailing from 
New Brunswick, Hélène 
is a children’s author 
who seeks to stimulate 
the imagination of 
young readers to help 
them learn more about 
the world around them.

AVAILABLE 
IN AUDIO
FORMAT!

LITERACY
Children’s
Literature

CHILDREN’S LITERATURE
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LITERACY

A collection of “little” reading books 
to learn more about your commu-
nity, communities in Canada and 
around the world.

•   20 pages
•  Ages 6 to 9

* Approved by Manitoba Education’s Indigenous 
Inclusion Directorate

ENFANT DE 
LA PLANÈTE 
BOOKS

PASCALE 
Featuring Pascale, who 
introduces us to her family 
and community. 

 ENFANT DE LA PLANÈTE 
COLLECTION 

A
VA

ILABLE ON

•	 Bonne fête, Pascale!
•	 Pascale va à l’école
•	 Pascale va à l’hôpital
•	 Le Carnaval du bois
•	 Le recyclage

•	 Les signes dans ma communauté
•	 L’école de mon arrière-grand-maman
•	 Pascale n’écoute pas
•	 Pascale au restaurant
•	 Pas de lumière chez Pascale
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LITERACY  ENFANT DE LA PLANÈTE 
COLLECTION 

MAMINATA 
Featuring Maminata, who introduces 
us to Mali, her country of origin, the 
continent of Africa and the relations 
between the countries of the world.

CODY
Featuring Cody, a young 
Indigenous boy who introduces 
us to his family, community, 
traditions and other Indigenous 
peoples of Canada.

•	 Les peuples autochtones du Canada
•	 La chasse aux bisons
•	 Les cadeaux des Autochtones
•	 Qu’est-ce que Cody a appris?
•	 Le bâton de la parole

•	 La géographie du Mali
•	 Le ziri
•	 L’histoire du griot
•	 Une journée de Maminata au Mali
•	 Maminata a un problème

•	 Le marché
•	 Le voyage du sel
•	 On célèbre les différences
•	 Des nouvelles importantes
•	 Moustafa retourne au Canada

ENFANT DE LA 
PLANÈTE BOOKS

A
VA

ILABLE ON

•	 Le capteur de rêves
•	 Faire des échanges
•	 Tout le monde à l’aréna
•	 Je veux! Je veux!
•	 Les gardiens de la terre
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LITERACY AMUSE-TOI BIEN!

AMUSE-TOI BIEN!
MY BIG BOOK OF 
24 GAMES TO PLAY 
IN FRENCH

Designed for children of all ages, Amuse-toi bien! 
encourages pre-reading and reading skills as well as 
awareness (of self and others) in a simple, fun and 
educational way.

•	 24 different games on 12 plastic game boards

• 	 three-ring binder
•	 2 large dice and 4 fun player pieces
• 	 bilingual instruction booklet
•	 how-to DVD with parent-child demos of all 24 

games for English speakers

Les animaux de la ferme

Les mots magiques

Les sports
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LITERACY

STUDENT’S KIT

The Student’s Kit includes:

•	 a User’s Guide

•	 an Activity Book with 
	 15 activities (also available 

in English)

•	 8 Game Sheets

•	 a CD-ROM with Audio Files 
to hear correct pronunciation 
of the alphabet, words, 
expressions and numbers 
from 1 to 20.

•	 a Compact Disc with 
	 20 Thematic Songs

•	 20 Thematic Song Sheets 
	 to explore in class and 

at home (with bilingual 
support)

•	 Illustrated Vocabulary 
Cards

JE DÉCOUVRE 
LE FRANÇAIS AVEC 
PETIT PAS
An educational tool to introduce young children and 
their family to the French language. The simple and fun 
activities allow children to prepare in class first and 
continue their learning at home with their family.

IDEAL FOR
LEARNING 
FRENCH 

AT HOME!

JE DÉCOUVRE LE FRANÇAIS 
AVEC PETIT PAS
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LITERACY

The Teacher’s Kit 
is to be used in conjunction 
with the material from the 
Student’s Kit and includes:

•	 a Teacher’s Guide 
•	 a Home-School 

Communication Sheet 
(two-sided handout)

•	 20 Illustrated Thematic 
Song Sheets

TEACHER’S KIT

JE DÉCOUVRE 
LE FRANÇAIS AVEC 
PETIT PAS

JE DÉCOUVRE LE FRANÇAIS 
AVEC PETIT PAS
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LITERACY

L’ÉTOILE, LA LUNE, LE SOLEIL 
Conjugate in the past tense with the French 
auxiliary être; 15 different verbs.

SMART 
BOARD 
GAMES
Interactive oral communication activities.

•	 For class or small groups
•	 Ages 8 and up

JEU DES 
MARMOTTES 
Expression 
en vedette! 
A game that 
will get 
everyone 
talking! Make 
up sentences 
using 
connecting words.

Parle-moi de ça!
Talk for one minute about surprise topics.

Je me présente… 
Talk about wild animals.

DES GRIMACES EN MASSE  - 3 SÉRIES
Find the antonym pairs.

ÇA ROULE 
LES MOTS!
Find as many 
words as 
possible.

ÇA ROULE 
LES 
PHRASES!
Complete the 
unfinished 
sentence on the wheel.

ÇA ROULE LA CONVERSATION!
Participate in different types of conversations.

DEVINER LA 
SÉQUENCE
Make sentences 
or conjugate 
verbs.

SMART BOARD GAMES
Games
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INDIGENOUS
RESOURCES

Kanata : je suis ici features youth from 
across Canada and from diverse cultural 
backgrounds. 

These young people tell us about their 
families and activities that are important to 
them. Invite your students to see, listen to 
and read these stories and to be inspired to 
tell their own stories in French.

KANATA : JE SUIS ICI
INTEGRATED RESOURCE 
KIT IN FRENCH
For Social Studies, French and 
Identity Construction 

• 	 22 mini-magazines

• 	 22 Companion guides

• 	 100s of handouts

For students aged 9 to 14

Canada vient de Kanata qui veut dire « grand village » en langue huronne.

ORAL 
COMMUNICATION

CULTURAL 

DIVERSITY

IDENTITY CONSTRUCTION

KANATA : JE SUIS ICI
COLLECTION

aha-learning.ca47



INDIGENOUS
RESOURCES

KANATA : JE SUIS ICI
COLLECTION

KANATA : JE SUIS ICI
KIT FEATURING: 
22 MINI-MAGAZINES
Canadian youth tell their stories.

“The mini-magazine format 
motivates even my most 
reluctant readers.”

4

Il y a plusieurs sports d’équipe qui sont très 

populaires, comme le hockey au Canada, 

le basketball aux États-Unis ou le cricket en 

Angleterre – mais le roi des sports d’équipe, c’est 

le football. En Amérique du Nord, on appelle 

plutôt ça le « soccer », mais ailleurs dans le 

monde, on préfère dire le foot. Avec 250 millions 

de joueurs de soccer dans le monde, le foot est le 

sport le plus pratiqué de la planète!
La popularité du foot

Pourquoi le foot est-il si populaire? C’est en partie 

parce que c’est un sport très simple : un ballon 

et des pieds habiles, c’est tout ce qu’il faut pour 

jouer! C’est un sport populaire en Amérique du 

Sud et en Afrique, car l’équipement pour ce sport 

ne coûte pas cher. Et même dans certains cas, on 

improvise des ballons qu’on fait avec des feuilles 

de bananier ou des sacs en plastique, et on joue 

nu-pieds.
Les débuts du foot en Afrique

C’est pendant les années 1850 que le foot 

est arrivé en Afrique avec les Européens. Peu 

après, les Africains ont commencé leurs propres 

équipes et clubs de foot. Ces clubs sont devenus 

très importants dans la culture africaine parce 

qu’ils créaient une atmosphère chaleureuse : les 

membres devenaient une grande famille! 

Plus qu’un jeuEn Afrique, le soccer a pris tellement d’importance 

qu’il est devenu plus qu’un jeu : il a contribué 

à mettre fin à la grande période de racisme en 

Afrique du Sud, c’est-à-dire, l’apartheid. Les 

Africains sont devenus si bons au foot que leurs 

succès sont devenus une fierté continentale. Cela 

Le soccer — 

un sport mondial Marie-Ève Fontaine

Kanata : je suis ici

a aidé à supprimer la discrimination envers les 

Noirs. 

La Coupe du monde en Afrique

Pour la première fois en 2010, la Coupe du monde 

de soccer organisée par la FIFA (Fédération 

internationale de football associatif) s’est 

déroulée en Afrique. Six équipes africaines se 

sont qualifiées pour le tournoi : l’Afrique du Sud, 

le Nigeria, l’Algérie, le Ghana, le Cameroun et 

la Côte d’Ivoire. C’est l’équipe du Ghana qui a 

obtenu le meilleur classement des six équipes : 

elle s’est rendue jusqu’aux quarts de finale! 

Un sport universel
On dit que le soccer est un sport universel qui 

rapproche les peuples. À chaque Coupe du 

monde, plus de trois milliards d’amateurs de 

soccer à travers le monde participent ou assistent 

à des matchs. On dit même que la Coupe du 

monde, qui se déroule à tous les quatre ans, 

est l’événement télévisé qui attire le plus de 

téléspectateurs dans le monde. 
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Un GROS merci à : Jacqueline Madogo, Françoise Kinyoni et leur famille, Marie-Ève Fontaine, Natalie Labossière, Ronald Bisson et l’École élémentaire 

catholique Terre-des-Jeunes.

Bibliographie : FIFA.com

Un ballon et des pieds habiles, c’est tout ce

qu’il faut pour jouer ! 

Je suis née en Afrique centrale dans la République dé-

mocratique du Congo. J’ai commencé à jouer au soccer à 

l’âge de 10 ans. Quand j’étais petite, j’avais 

de grands frères et un petit frère. J’étais à l’aise avec 

les garçons et j’aimais jouer au soccer avec eux. Je 

ne m’intéressais pas à jouer au soccer avec les filles, 

car elles se disputaient souvent et étaient de mau-

vaises perdantes. Les garçons jouaient plus juste et ils 

m’acceptaient comme une égale. Quand mon petit frère 

et moi jouions au soccer, c’était amusant parce qu’on se 

donnait des défis pour s’améliorer. 
La partie la plus amusante, c’est que nous nous ras-

semblions pour fabriquer des ballons. Pour faire cela, 

nous utilisions des vêtements usagés roulés pour former 

une boule. Après nous mettions cette boule dans des 

sacs de plastique. On roulait plusieurs sacs de plastique 

ensemble pour former une autre boule. Ensuite, on prenait 

les pagnes usagées de nos mamans, on les déchirait en 

petits morceaux et on tissait dure la boule. Cela  nous 

prenait une demi-journée, et nous avions un beau ballon 

de foot. Après trois ou quatre après-midi de jeu, ce ballon 

était défait. Pour s’assurer d’avoir assez de ballons, avant 

les compétitions, chaque équipe confectionnait son bal-

lon. De cette façon, on en avait assez pour la journée de 

matchs.
Avant de commencer à jouer les matchs, on appelait 

nos grands frères, nos papas, nos grands-papas. Ce 

sont les garçons et les hommes qui s’intéressaient le 

plus au soccer dans mon village. Il y avait beaucoup de 

spectateurs qui venaient nous voir jouer. Ils voulaient voir 

la fille qui jouait avec les garçons! Ils se demandaient 

comment j’allais m’en tirer. Moi, ça ne me faisait rien. Je 

m’intéressais au jeu et à faire des buts. Ma maman me 

laissait suivre mon chemin. Je suis fière de dire que notre 

équipe, avec mon frère et moi, nous étions des gagnants. 

On était très forts.Le soccer pour moi a été une expérience que je n’ai jamais 

oubliée. Je retiens plusieurs leçons du soccer : maîtriser 

ses techniques, montrer ses forces et ses faiblesses, 

apprendre à jouer en équipe et aussi à perdre en équipe. 

Comme on dit : « Un pour tous et tous pour un ». Je 

félicite mes trois enfants qui pratiquent le soccer. Ce jeu 

d’équipe demande de la coopération, de l’esprit de part-

age et de l’écoute. Ça demande aussi de l’endurance et 

de la détermination. Dans notre famille, nous aimons beaucoup le soccer. On 

aime être là pour encourager Jacqueline. Je ne serais pas 

surprise qu’elle devienne joueuse professionnelle. Elle rêve 

de cela depuis son jeune âge, tout comme moi, je rêvais 

de jouer pour une équipe professionnelle. Jacqueline, sa 

sœur et son frère ont le soccer dans le sang! 

Le soccer 
dans le sang

Françoise Kinyoni, la mère de Jacqueline

Kanata : je suis ici
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Dans notre famille, nous aimons beaucoup le soccer. 

On aime être là pour encourager Jacqueline. 

Je félicite mes trois enfants qui pratiquent le soccer.

2

J’aime courir! J’aime les sprints et les courses d’endurance. C’est moi qui ai le record de mon conseil scolaire à la course de 80 m pour la catégorie des 9 ans — 12,02 secondes. Je fais aussi partie de l’équipe de soccer de l’école. J’aimerais un jour jouer pour une équipe de la ville. 

Je me considère comme une bonne joueuse car j’encourage les autres joueurs, j’ai de l’esprit d’équipe et je ne suis pas mauvaise perdante. Quand mon équipe perd, je me sens déçue mais je me dis toujours qu’on peut faire mieux la prochaine fois. J’aime jouer avec des personnes qui sont compétitives mais qui ne sont pas de mauvaises perdantes. 
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Mes rêves d’athlèteJacqueline Madogo  (9 ans)
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J’aime le soccer car j’apprends à connaître de nouvelles personnes. À la maison, je joue au soccer  avec mon frère, ma sœur et mon cousin. Ma sœur Christine et mon cousin Alphonse se distinguent au soccer. J’apprends de nouvelles techniques d’eux. On joue pour le plaisir. On invite les enfants du quartier à jouer avec nous. 
Je regarde le soccer à la télé. Dans la coupe FIFA 2010, mon équipe préférée était le Brésil. J’ai toujours rêvé de jouer pour une équipe de soccer professionnelle. Pour moi, le succès serait de jouer la position de milieu et de voir toute la foule qui m’encourage, qui crie et qui encourage mon équipe. Je jouerais avec des joueurs qui ont de l’esprit d’équipe et qui s’encouragent les uns les autres. Comme joueuse professionnelle, j’aurais le plaisir de jouer, d’être en forme et de voyager. J’ai toujours rêvé de faire partie d’une équipe olympique et aussi de faire de l’athlétisme de façon professionnelle. 

Je fais partie de l’équipe de
soccer de l’École Terre-des-Jeunes. 

Mon cousin Alphonse se 
distingue au soccer. J’apprends 
de nouvelles techniques de lui.

Quand mon équipe perd, je me sens 
déçue mais je me dis toujours qu’on 
peut faire mieux la prochaine fois. 

La mini-revue de Jacqueline

Le soccer
9

Je m’appelle Jacqueline. 

Je suis africaine et je vis à Ottawa.

Ph
ot

os
 : 

N
at

al
ie

 L
ab

os
si

èr
e

Apprentissage Illimité Inc. • 156, promenade Lagassé • Saint-Adolphe (Manitoba) • Canada • R5A 1B2 • Sans frais : 1-866-898-9306 

Télécopieur : 204-883-2755 • Courriel : info@apprentissage.mb.ca • Site Web : www.apprentissage.mb.ca

Je joue pour l’équipe 

de soccer de mon école 

Terre-des-Jeunes. 

À la maison, je joue 

avec mon frère. 

Au soccer, il faut un bon esprit d’équipe 

et de coopération.

Que je gagne ou que je perde, 

il y a toujours la prochaine fois. 

Toute ma famille 

adore le soccer. 

Oui, vraiment 

toute la famille! 

Canada vient de Kanata qui veut dire « grand village » en langue huronne.

Two 
special 

editions
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Canada vient de Kanata qui veut dire « grand village » en langue huronne.

Les frères Toews : Jonathan et David

Jonathan, capitaine des Blackhawks de Chicago, 

sa mère Andrée et son père Bryan célèbrent 

la victoire de la coupe Stanley.

David a été repêché par les Islanders de New York. 

Le Le 
hockeyhockey

22

La mini-revue de Jonathan et de David Toews

Nous nous appelons Jonathan et David Toews; nous sommes Franco-Manitobains.

 “Finally, a tool that takes into 
account the different language 
skills of my students!”
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Véronic Dicaire
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La mini-revue de Véronic Dicaire

Le chant, le théâtre

Je m’appelle Véronic Dicaire. Je suis Franco-Ontarienne.

Canada vient de Kanata qui veut dire « grand village » en langue huronne.

A photo essay 
introduces each youth. 

A youth tells us 
about a family 
activity they are 
passionate about. 

An adult talks 
about how the family 
experiences that activity. 

A text provides 
additional 
information.
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KANATA : JE SUIS ICI
COLLECTION

KANATA : 
JE SUIS ICI
Indigenous Canadian 
youth tell their 
stories.

Nine of the mini-magazines in the Kanata : Je suis ici 
kit introduce First Nations, Inuit and Métis youth from 
across Canada.

•	 Adrien and ice fishing
•	 Caelen and gratitude
•	 Nadaya and fishing in the Yukon
•	 Devon and hunting and trapping
•	 Leevee and Arctic fishing
•	 Sara and bannock
•	 Riel and bison
•	 Edward and salmon fishing
•	 River and drumming

“This is a meaningful project. It’s a tool that allows 
us to help students develop a sense of belonging to 
the francophone community and to value the cultural 
diversity of our country.” 
Corrine Simiganoschi and 
Lianne Lefebvre, teachers (Ontario)

“There is a great need for more oral communication supports. Kanata : je suis ici creates authentic 
communication situations to get students talking about what resonates with them and moves them.” 
Annick Godin-Thériault, Educational Consultant (Nova Scotia)
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KANATA : 
JE SUIS ICI
TEACHER’S GUIDES 
AND APPENDICES

Each mini-magazine comes with a teacher’s guide.

The guides contain:

•	 reading strategies

•	 discussion ideas for appreciating our stories 
	 and valuing cultures

•	 financial literacy

•	 identity-building activities

•	 oral communication games

•	 learning oral grammar

•	 appendices to support oral communication 
activities

“When my students play games, they learn grammar ORALLY! 
What’s more, the classroom climate improves.”

Canada vient de Kanata qui veut dire « grand village » en langue huronne.
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LA SAGA MÉTISSE DE LA RIVIÈRE-ROUGE 
TEACHER’S GUIDE
La saga métisse de la Rivière-Rouge is a family story 
of fictional Red River Métis characters told through 
four songs from 1850 to the present. 

•	 Chanson de la chasse
	 The Golden Age of the Métis from 1820 
	 to circa 1870.

• Chanson de la résistance
	 The turbulent period of 1869 to 1885.

• Chanson de la reconnaissance
	 From 1870 to the present.

• Chanson du câlleur
	 From the birth of the 
	 Métis nation to the 
	 present. 

OTHER 
INDIGENOUS
RESOURCES

LA CHASSE AU BISON :
COLLABORATIVE BOARD GAME
The game gives players a glimpse into the lives 
of the 19th-century Métis, introducing them 
to the values and social organization of an 
Indigenous people.

L’ÉCLAIREUR – TEACHER’S GUIDE 
Explore the lifestyle of 19th-century 
Canadian Prairie Métis by learning about 
their values, beliefs, traditions, customs 
and socio-political organization. 
Includes a primary source document 
from 1845 that gives a detailed account 
of a bison hunt.

OTHER RESOURCES
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25 YEARS!

www.apprentissage.cawww.apprentissage.ca

Proud to have enriched 
the cultural environment of 

the school and classroom for over 


