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“‘Rache wird am besten kalt serviert ... UND HEISS!”

Gourmetkliche, unorthodoxe Geschéftspraktiken, kulinarische Sabotage ...

In Rival Restaurants™ stellen Kdche ihre Kochkilinste im eigenen Restaurant unter Beweis.
Ausgestattet mit einem kleinen Startgeld und einer Auswahl an Rezepten wollen die begeisterten
Essensfanatiker zum Stadtgespréch werden ... und das mit allen notwendigen Mitteln.

Rival Restaurants ist ein chaotisches, schnelllebiges und strategisches Verhandlungsspiel, in dem
aufstrebende Restaurantbesitzer gegeneinander antreten, um mit dem héchstmaéglichen Titel ,,Der
Wiener*” gekiirt zu werden. Wahle ein Restaurant mit jeweils individuellen Vorzigen, setze die
einzigartige Fahigkeit deines Koches ein und nutze Aktionskarten, um dein Lokal zu gastronomischem
Ruhm zu flihren. Aber aufgepasst! Auch wenn ihr Nachbarn seid ... ihr seid dennoch Rival
Restaurants!
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Spielmaterial

e 8 Restaurants
e 6 Rufmarker
96 Munzen
o 64x $100
o 32x $300
6 Aktionsrader
1 Mulltonne & 44 Millbeutel
1 Ablagefach
30 Upgrade Clips
o 6x Basis-Rezeptbuch
o 6x Gourmet-Rezeptbuch
o 6x Doppelkochfeld
o 6x Werbung in den sozialen Medien
o 6x Prominente Unterstltzung
36 Aktionskarten
6 Kostenubersicht
12 Koch-Karten
12 Koch-Figuren
1 Sanduhr (optional)
24 Basisrezepte
24 Gourmetrezepte
174 Zutatenkarten (6 von jeder Sorte)
30x Carbtastic
30x “Frucht” Stand
30x Gemusegarten
30x Chop Shop
24x Milchkdnig
30x Mystischer Basar

O O O O O O

Nicht abgebildet:
e Spielfeld (siehe Seiten 4-5)
e Rival Restaurants Timer App (optional)
o Verfugbar im iPhone App Store und bei Google Play

Um Rival Restaurants richtig zu genief3en, sollte es an einem grofRen Tisch gespielt werden. Das
Spielbrett und die Spielmaterialien sollten fiir alle leicht erreichbar sein. Wahrend des Spielens
werden die Karten fur alle offen und sichtbar platziert, also berticksichtigt das bei der Wahl der
Spielflache.

Die Begriffe ,Spieler” und ,Koch“ haben die gleiche Bedeutung.
Willkommen zu Rival Restaurants!



Keine Lust auf Anleitung lesen? Besuche unsere Website www.rivalrestaurants.com, um das kurze
Anleitungsvideo anzuschauen. Damit sollten eventuelle Fragen beantwortet werden.
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Aufbau Spielfeld

1.

o 0k W

Platziere das abnehmbare Ablagefach in der Mitte von der Insel auf das Logo Rival

Restaurants. Hier werden die abgeworfenen Zutaten abgelegt.

Platziert die farbigen Clips in den 5 kleinen Vertiefungen des Ablagefachs.

Platziert den Mulleimer mit den Mullbeuteln auf den markierten Mllbereich.

Mischt die Aktionskarten und legt diese verdeckt auf den markierten Platz.

Mischt jedes Zutatendeck separat und legt dieses verdeckt auf die dazu gehdrenden Regale.

Fullt den Markt auf indem ihr so viele Karten aufdeckt, wie Felder vorhanden sind.

Legt fest welcher Spieler zum Aufflllen von den jeweiligen Markten zustéandig ist (am besten

kiimmert sich der Spieler darum, der néher dran sitzt). Aufgefullt wird nur in der der 3. Phase
(siehe Seite 9)

Sortiert die Rezepte in 2 Stapel — Basis und Gourmet. Mischt dann jeden Stapel und legt diese

verdeckt neben das Spielbrett.

Platziert das Geld so, dass alle Spieler einfach rankommen. Es wird empfohlen 2 oder mehr

Stapel zu bilden.

Aufbau Restaurant

9.

10.

11.
12.
113

14.

15.

Jeder Spieler erhalt ein zufalliges Restaurant. Man kann auch 2 oder mehr Restaurants an
jeden Spieler verteilen und dieser sucht sich dann eines aus mit dem er spielen méchte.
Nehmt einen Rufmarker und markiert damit die ,0“ in der oberen linken Ecke des Tableaus.
Dadurch behaltet ihr den Uberblick tiber die Beliebtheit eures Restaurants.
Jeder Spieler erhalt ein Aktionsrad.
Jeder Spieler erhélt eine Kostenubersicht.
Zieht eine Aktionskarte. Legt diese bis zum Einsatz verdeckt neben euer Tableau.
Aktionskarten haben Spezialfahigkeiten und sind die einzigen Karten in diesem Spiel, die
verdeckt platziert werden. (Mehr zu Aktionskarten — Seite 7)
Jeder Spieler erhalt zufallig 1 Basis- und 1 Gourmetrezept. Rezepte werden offen neben dem
Restaurant platziert, so dass jeder diese sehen kann. Restaurants sind 6ffentlich, deswegen
muss auch jeder sehen kdnnen, was du anbietest!
Hinweis: Die Spieler konnen mit den Rezepten in der 2. Phase
handeln, aber sie missen immer 2 Rezepte vor sich liegen haben: 1 Basis- und 1
Gourmetrezept.
Jeder Spieler erhalt zuféallig 1 Zutat von jedem Markt (auf3er vom Mystischen Basar). Zu
Beginn des Spieles hat jeder somit 5 Zutaten (Carbtastic, Chop Shop, Milchkénig, ,,Frucht®
Stand und Gemusegarten).


http://www.rivalrestaurants.com/
http://www.rivalrestaurants.com/

16. Wenn die gezogenen Zutaten zu euren Rezepten passen, legt diese neben das
entsprechende Rezept, so dass die anderen Mitspieler euren Fortschritt sehen kdnnen. Macht
dies auch bei Zutaten die ihr spater bekommt.

17. Legt die nicht bendtigten Zutaten in euer ,Lager” (unter eurem Restaurant). Jeder muss die
Zutaten im Lager sehen kdnnen. Vergewissere dich, dass du auch von anderen Spielern die
nicht genutzten Zutaten siehst, so dass du einen entsprechenden Handel anbieten kannst,
oder Aktionskarten strategisch gunstig nutzen kannst ...

18. Jeder Spieler erhélt einen zufalligen Koch. Man kann auch 2 oder mehr Karten an jedem
Spieler verteilen und dieser sucht sich dann eine aus mit der er spielen mdchte.

19. Nehmt zu eurem gewahlten Koch den passenden Aufsteller. Dann stellt euren Koch auf euer
Restaurant.

20. Stellt euren Koch und euer Restaurant den anderen Mitspielern vor. Lest ebenfalls die
Spezialféahigkeiten vor, damit jeder Spieler auch die Fahigkeiten der anderen kennt.
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Empfohlene Koche fir das erste Spiel:
e Angus Khan

Biff Brobeque

Lovehandles McFatterson

Mortimer Sleazburger

Phyllis Grubman

Sefior Fuego
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Ziel des Spiels

Erreiche als erstes Restaurant 20 & (Rufpunkte - RP) und werde mit dem Titel ,Der Wiener“ gekront.

Wenn es ein Unentschieden gibt:

Wenn mehrere Koche 20 oder mehr /5 am selben Tag erreichen, gewinnt derjenige, der mehr /A hat.
Sollten die Kéche gleich viele & haben, gewinnt derjenige, der mehr Gourmet-Rezepte zubereitet
hat. Herrscht auch da ein Unentschieden, gewinnt derjenige, der mehr Geld hat. (und in dem
unwahrscheinlichen Fall, dass auch hier ein Unentschieden herrscht, stimmen die anderen Kéche ab,
wer gewinnt ... oder ihr entscheidet den Gewinner mit Armdriicke, spielt Tic-Tac-Toe oder besser
noch veranstaltet ein richtiges Kochduell!)



Spieltbersicht

Anders als in anderen Spielen, wo man auf seinen Zug warten muss, ist man bei Rival
Restaurants standig am Zug. Denn in der Welt der Gastronomie wartet die Zeit auch auf
niemanden!!!

Jeder Tag wird in 3 Phasen unterteilt

1. : Jeder erhalt 300 $ von der Bank ( ) und benutzt sein Aktionsrad,
um anzuzeigen wohin er sich bewegen wird ( )

2. : Erwerbe ausschlief3lich beim Markt an deinem aktuellen Ort Zutaten ( )
und betreibe Handel mit den anderen Kochen ( ).

8. : Schliel3e vollsténdige Rezepte ab ( ) und fulle den Markt auf
( )

In jeder Phase handeln alle Koche gleichzeitig!

Kichenchef
Vor Spielbeginn wird ein Spieler als Kiichenchef bestimmt. Der Kiichenchef leitet durch die
Phasen des Spiels indem er die Sanduhr im Auge behalt. Solange die Kéche noch nicht fertig
sind oder die Zeit noch nicht abgelaufen ist, darf der Kiichenchef die nachste Phase noch nicht
beginnen.

TIPP: Solltet ihr ein Handy mit Wecker und akustischem Signal haben, empfehlen wir dieses
statt der Sanduhr zu nutzen. Ihr kénnt auch die Rival Restaurants Timer App downloaden,
diese ist fur iPhone (App Store) und Android (Google Play) verfugbar.

Wie jeder Tag ablauft

Bares und Bewegen (ohne Zeitlimit*)

Jeder Spieler nimmt sich sein tagliches Einkommen und entscheidet wohin er gehen méchte.

1. Nimm 300 $ aus der Bank (Du kannst dein tagliches Einkommen durch
Verbesserungen am eigenen Restaurant erhéhen)

a. Nutze das Aktionsrad, um dein Ziel fir diesen Tag festzulegen. (Du kannst nur zu
einem Ort proTag gehen, entscheide also weise!). Lege das Rad anschlieRend
verdeckt ab, um dem Kiichenchef anzuzeigen, dass du fertig bist zum Bewegen.

b. Wenn alle Spieler bereit sind, bewegt eure Kéche zum gewahlten Markt und platziert
diesen auf die Zutat, die ihr am meisten wollt (sollten mehrere Kéche auf der gleichen
Zutat stehen, siehe Auktionskrieg auf Seite 9). Wenn du die Insel gewahlt hast,
bewege deinen Koch auf die Insel.



c. Sollte dein Koch eine Spezialfahigkeit haben, welche die 1. Phase
beeinflusst, musst du diese jetzt nutzen (Mehr zu den Spezialfahigkeiten der
Kbche auf Seite 11)

Hinweis: Wahrend dieser Phase konnt ihr miteinander reden, aber nur in der 2. Phase
sind die eigentlichen Ubergaben erlaubt.

* Wahrend der 1. Phase gibt es normalerweise keine zeitliche Begrenzung.
Sollten die Spieler fur ihre Entscheidung jedoch zu lange brauchen, kann ein Zeitlimit von 1 Minute
festgelegt werden. Lauft die Zeit ab bevor eine Entscheidung getroffen wurde, muss der Spieler zur
Insel gehen.

Kauf und Tausch (1 Minute)

Erwerbe ausschlie3lich beim Markt an deinem aktuellen Ort. Du kannst auch mit anderen Spielern
handeln.

Die Kdche diurfen nur an ihrem aktuellen Markt so viele Zutaten kaufen, wie sie mdchten. Man
kann die offen ausliegenden Zutaten und/oder verdeckte Zutaten aus dem Regal erwerben.

a. Folgendes kann mit den anderen Spielern gehandelt werden: Geld, Zutaten,
Aktionskarten, Mill, Rezepte, Upgrades, Begiinstigungen.

b. Beim Handeln sollten folgende Regeln beachtet werden:

e Die ganze Zeit Uiber muss jeder Koch 1 Basis- und Gourmetrezept haben

e Jeder Koch kann maximal 1 Upgrade von jedem Typ haben. Man kann aber ein
Upgrade, das man bereits besitzt fir einen anderen Koch auf der Insel kaufen
und damit handeln.

c. Sobald die Zeit abgelaufen ist, geh mit deinem Koch zurlick zu deinem Restaurant.
Wenn du bereits fir die Transaktion gezahlt hast oder einem Handel mit anderen
Spielern zugestimmt hast, bevor die Zeit abgelaufen ist, kannst du diese Aktion noch
beenden.

Hinweis: ist die einzige Phase, in der Dinge gekauft und
gehandelt werden kénnen. Wahrend der anderen Phasen konnen Angebote
zwar besprochen werden, aber du musst bis zur 2. Phase

warten, um diese auszuftihren.
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Kochen und Aufflillen (ohne Zeitlimit)
Kocht Rezepte und flillt die Auslage auf.

a. Sobald du alle bendétigten Zutaten fur ein Rezept hast, kannst du es jetzt kochen.



e Verkiinde was du kochen méchtest und lass einen anderen Koch kontrollieren,
ob die Zutaten stimmen.
Hinweis: Pro Tag kannst du nur 1 Rezept kochen (auf3er du hast das
Upgrade fur das Doppelkochfeld).
b. Lege die verwendeten Zutaten offen in das Ablagefach.
c. Erhalte /b, wie auf dem Rezept angegeben
e Miullstrafe: Hast du bereits vor dem Kochen Mdll in deinem Restaurant, ziehe
1 /4 pro Mullbeutel von deinem Rezept ab. Rezepte kdnnen niemals negative

B geben. Die Miillbeutel bleiben weiterhin in deinem Restaurant.

Hinweis: Du kannst dich immer entscheiden nicht zu kochen, um der
Mullstrafe zu entgehen.
e Kichenbonus: Wenn der Rezepttype mit deinem Restaurant Ubereinstimme
(z. B. Koreanisches Rezept in einem Koreanischem Restaurant) erhalt du +1

B.
Nach dem Erhalt der Rufpunkte wird folgendes in beliebiger Reihenfolge ausgefiihrt:

d. Nimm Mull aus dem allgemeinen Vorrat laut der Anzahl der Mullsymbole unten rechts
auf dem Rezept (einige Rezepte haben keinen Mull)

e. Drehe das Rezept, welches du zubereitet hast um.

f. Ziehe ein neues Rezept vom selben Typ (Basis oder Gourmet) und lege es offen vor
dich ab.

g. Nutze deine Level-Up-Bonus (wenn anwendbar)

e Level Up Bonus: Dein Restaurant erhalt eine zusatzliche Fahigkeit, wenn es
die jeweiligen RP erreicht. Es gibt 2 Arten von Belohnungen: einmalige und
dauerhafte

e einmaliger Bonus: Der Effekt ist sofort wirksam und kann nicht flr spater
aufgespart werden.

e dauerhafter Bonus: (Bonus, die anfangen mit ,Von jetzt an...“) Der
Effekt gilt fir das Rezept was gerade gekocht wird und bleibt auch
danach wirksam.

Fllle den Markt auf (mehr zum Auffullen auf Seite 9)

Der Tag ist beendet. Wiederholt die 3 Phasen bis ein Koch 20 oder mehr ¢& gesammelt hat und
kiirt diesen zum ,,Wiener!*



Die Insel

Die Kicheninsel (zur Vereinfachung Insel) ist eins der wichtigsten Anlaufstellen in Rival Restaurants.
Die Insel ist ein vielseitiger Restaurantlieferant neben dem Zutatenmarkt. Kéche besuchen die Insel
aus 4 Grunden:

e Kauf von Aktionskarten (siehe Abschnitt unten)

e Kauf von Upgrades (siehe Seite 8)

e Entsorgung von Mill (siehe Seite 8)

e Verkauf von Schokolade (siehe Seite 9)

Hinweis: Die Insel ist kein Markt. Alles was sich auf ,Markt“ bezieht, verweist auf einen der 6 Markte
(Carbastic, ,Frucht“ Stand, Gemusegarten, Chop Shop, Milchkdnig und Mystischer Basar)

Aktionskarten
... das, was das alles noch ein bisschen interessanter macht!

Aktionskarten sind starke einmalig nutzbare Hilfsmittel, die dazu genutzt werden kénnen, um das
Restaurant voran zu treiben oder um anderen die Suppe zu versalzen. Die Stérke der Aktionskarten
sollte nicht unterschatzt werden. Diese kénnen sogar fir das hoffnungsloseste kulinarische Fiasko
den Spield umdrehen.

Alles Wissenswerte zu den Aktionskarten:
e Sobald eine Aktionskarte gespielt wird, muss der Kiichenchef den Timer pausieren (die Zeit
lauft weiter, wenn die Aktionskarte abgehandelt wurde).
e Aktionskarten konnen nur auf der Insel fur 300$ wahrend der 2. Phase
erworben werden
e Aktionskarten kénnen nur in der 1. Phase oder in der 2. Phase Kauf und
Tausch genutzt werden, sofern nichts anderes auf den Karten angegeben ist.
Aktionskarten kénnen sofort nach dem Erwerb eingesetzt werden
Pro Tag kann nur 1 Aktionskarte gespielt werden
Aktionskarten haben Vorrang vor den Fahigkeiten der Koche.
Aktionskarten konnen andere gespielte Aktionskarten beeinflussen

Clam-Voyance:

Clam-Voyance ist eine der machtigsten Aktionskarten in Rival Restaurants.

Diese erlaubt es jede negative Auswirkung zu blockieren, unabhangig ob diese durch eine andere
Aktionskarte oder durch die Spezialfahigkeit der Koche erfolgt ist.

Die Nutzung von Clam-Voyance ist passiv und zahlt nicht zu der Regelung, dass nur eine
Aktionskarte pro Tag genutzt werden darf.

Clam-Voyance kann auch dazu verwendet werden eine Clam-Voyance-Aktionskarte eines anderen
Kochs abzuwehren.

z.B. Du spielst Armed Robbery und entscheidest dich von Antoine etwas zu stehlen. Antoine
spielt Clam-Voyance, um sich vor der negativen Auswirkung von Armed Robbery zu schiitzen.
Spielst du jedoch zusatzlich auch Clam Voyance kannst du die fur dich negative Clam



Voyance von Antoine abwenden und den Effekt von der urspriinglichen Karte Armed Robbery
nutzen.

Hinweis: Diese Karte schiitzt den Spieler, der die Karte ausgespielt hat. Sie hat keine Wirkung auf
andere betroffene Koche.
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Restaurantverbesserungen
Mehr ist besser!

Es kdnnen 5 verschiedene Verbesserungen flr das Restaurant erworben werden. Dafiir muss man
sich auf der Insel befinden. Jeder Koch darf nur eine Verbesserung von jeder Art haben.

Basis-Rezeptbuch (200%)
Nachdem du ein Basis-Rezept gekocht hast, ziehe 4 neue Basis-Rezepte. Wahle davon 1 Rezept und
lege die anderen 3 unter das Basis-Rezept-Deck.

Gourmet-Rezeptbuch (300%)
Nachdem du ein Gourmet-Rezept gekocht hast, ziehe 4 neue Gourmet-Rezepte. Wahle davon 1
Rezept und lege die anderen 3 unter das Gourmet-Rezept-Deck.

Doppelkochfeld (300%)

Mit dem Doppelkochfeld kdnnen beide Rezepte (Basis und Gourmet) gleichzeitig gekocht werden
(normalerweise wird nur 1 Rezept pro Tag gekocht). Den Mull erhaltst man erst, wenn beide Rezepte
gekocht sind. Sollten sich bereits Mullbeutel im Restaurant befinden, wirkt sich die Miillstrafe auf
beide Rezepte aus.

Werbung in den sozialen Medien (400%)
Mit der Werbung in den sozialen Medien werden neue Kunden angelockt und das tagliche
Einkommen steigt um 100$.

Prominente Unterstiitzung (6009%)
Nichts lockt neue Kunden so gut an, wie Stars im Lokal. Das tégliche Einkommen steigt um 100$.

Mmall
Beim Kochen entsteht Muill.
e Der entstandene Mull wird auf dem Restaurant platziert.
e Befindet sich vorm Kochen bereits Mill im Restaurant, bringen gekochte Rezepte pro
Mullbeutel 1 & weniger. Gerichte kdnnen nie negative & geben.
e Miull kann auf der Insel wahrend der 2. Phase entsorgt werden. Die

Entsorgung kostet 100$ pro Miillbeutel.



Das ist auch noch wichtig

Der grobe Spielablauf ist nun geklart. Jetzt missen noch einige spezielle Aspekte und Situationen des
Spiels geklart werden.

Rezepte
Zu Beginn des Spiels bekommt jeder Spieler je ein zufélliges Basis- und Gourmetrezept.

e Kuchenbonus: Passt ein gekochtes Gericht mit der Kiiche des Restaurants Uberein
+1 .
o z.B. Betreibst du ein japanisches Restaurant und kochst Chirashi Bowl (japanisches
Gericht, welches 6 & bringt) erhéltst du 6+1 =7 B
e Nach dem Kochen eines Rezeptes wahrend der 3. Phase muss sofort
ein Rezept vom entsprechenden Stapel nachgezogen werden. Sollten nicht genug Karten im
Nachziehstapel sein, werden von allen Spielern die erledigten Rezepte gemischt und ein
neuer Nachziehstapel gebildet.

o Tipp: Mit der Restaurantverbesserung Basis- sowie Gourmetrezeptbuch kénnen vier
neue Rezepte statt nur 1 gezogen werden. Damit kann eine Wahl des Rezepts,
abhangig davon, welche Zutaten der Spieler hat, dem Kiichenbonus und der Héhe der
B getroffen werden.

e Zu keiner Zeit im Spiel durfen die Koche ihre Rezepte abwerfen, nur, weil sie diese nicht

wollen. Wéahrend der 2. Phase kénnen unliebsame Rezepte mit anderen
Kdchen getauscht werden, aber jeder muss immer je ein Basis- und Gourmetrezept vor sich
haben.

Ablegen und Ablagefach

Wann auch immer eine Zutat fir das Kochen von Rezepten genutzt wird oder diese aufgrund von
Aktionskarten entfernt werden muss, werden diese in dem entsprechenden Ablagefach auf der Insel
abgelegt.

Sollten im Regal (verdeckter Stapel) auf einem Markt keine Zutaten mehr sein, werden die
abgeworfenen Zutaten im Ablagefach gemischt und als neuer verdeckter Nachziehstapel bereitgelegt.
Das wird nur wahrend der 3. Phase ausgefihrt. Sollte das Regal wahrend der
2. Phase leer werden, wird dieses nicht aufgefiillt. Mit anderen Worten: Das ist
alles, was der Markt fur diesen Tag vorratig hatte!

Kauf: Auslage vs. Reqgal
Beim Kauf vom Markt kann der Spieler wahlen, ob er Zutaten aus der Auslage und/oder vom Regal
kauft. Es kdnnen so viele Zutaten gekauft werden, wie die Spieler mdchten.

1. Die Auslage: Jeder Markt hat 3 oder 4 Auslageslots. Zutaten in der Auslage liegen offen aus
so dass die Spieler wissen, was sie kaufen.

2. Das Regal: Der Zutatennachziehstapel liegt auf jedem Markt verdeckt auf dem Regal. Kaufen
die Spieler Zutaten vom Regal, werden Zutaten zufallig gezogen. Der Koch weil3 nicht, was er
bekommt, aber zumindest ist es etwas!
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Auktionskrieg: Wenn 2 oder mehr Koéche die gleiche Zutat wollen

Wann auch immer die Spieler sich zum Markt bewegen, miussen diese ihren Koch auf die Zutat
stellen, die sie als erstes kaufen wollen. Sollten 2 oder mehr Koche die gleiche Zutat gewahlt haben,
wird eine Auktion ausgeldst. Derjenige, der mehr fur die Zutat bietet, muss diese kaufen. Das
Mindestgebot ist der Marktpreis. Sollte die Auktion in einem Unentschieden enden und die Zeit ist
abgelaufen, bekommt kein Koch den Zuschlag fur diese Zutat an diesem Tag. Sollten jedoch die
interessierten Koche gleich viel Geld haben und alles bieten, kbnnen sie das Ziehen von Millbeuteln
nutzen, um die Zutat zu bekommen.

z.B. Gohan, Kim und Biff wollen den Alienschleim kaufen (Marktpreis 300$). Gohan hat 300$,
wahrend Kim und Biff jeweils 400$ haben. Kim und Biff erklaren beide, dass sie bereit sind
4003 fur den Alienschleim zu zahlen, somit scheidet Gohan bei der Auktion automatisch aus.
Da Kim nicht mehr Geld hat, um ihr Gebot zu erhéhen, ist sie bereit einen Millbeutel zu
nehmen zusatzlich zum Bezahlen der 400$. Biff mochte zusatzlich zum Gebot 2 von 400$
Miullbeutel nehmen. Kim beschliel3t, dass der Preis zu hoch wird und scheidet aus der Auktion
aus. Biff bezahlt 400$, nimmt sich 2 Miillbeutel von der Insel und erhalt den Alienschleim.

Spieler kénnen nur in einer Auktion zur selben Zeit sein, kénnen aber zu jedem Zeitpunkt aussteigen.
Sollte einer der Mitspieler, der sich mit in der Auktion befindet, aussteigen, muss der Letzte in der
Auktion die Zutat zu dem von ihm zuletzt genannten Gebot oder zum Marktpreis kaufen (je nachdem
was hoher ist). Nachdem die Auktion beendet wurde, kénnen die Spieler weitere Zutaten kaufen. Wer
zuerst kommt, malt zuerst!

Auslage: Auffillen des Marktes

Wahrend der 3. Phase fullen Koéche die Auslage des Marktes, fir den diese
zustandig sind, neu auf (normalerweise diese, die nah bei dem Spieler sind).

Reihenfolge beim Auffillen:

Schritt 1: Zutaten, die sich ganz rechts in der Auslage befinden, verderben am Ende des Tages.
Entfernt diese Zutat und legt sie in das Ablagefach.

Schritt 2: Ubrige Zutaten werden nach rechts auf freie Felder der Auslage geschoben.

Schritt 3: Restliche leere Felder der Auslage werden mit Karten vom Regal aufgeftillt (von rechts nach
links aufftllen)

Falls einmal keine Zutat mehr im Regal des jeweiligen Marktes sein sollte, werden Karten aus dem
entsprechenden Ablagefach neu gemischt und verdeckt auf das Regal gelegt. Dies ist jedoch nur in
der 3. Phase erlaubt.



Mystischer Basar: Dort, wo man besondere Zutaten kauft

Obwohl dies der teuerste Markt ist (300$ pro Zutat), ist der mystische Basar in der Regel ein
Besuch wert.

Hier ist beschrieben, was jede Zutat macht:

Zutat Beschreibung
Alienschleim Kann in deinem Rezept anstelle irgendeiner Zutat benutzt werden

Kann auf der Insel fiir 500% verkauft werden. Der Spieler muss sich auf der
Schokolade

Insel befinden. Schokolade wird nach dem Verkauf abgeworfen.

Fleischersatz. Wenn du eine Zutat aus dem Chop Shop mit Tofu beim Kochen

Tofu :
ersetzt, erhaltst du 1 Mull weniger

Wird die geheime SoRe beim Kochen eines Basis-Rezepts hinzugefigt +1 /&.
Pro Rezept nur eine geheime SolRe.

Geheime Sauce

Wird Wein beim Kochen eines Gourmet-Rezepts hinzugefiigt +1 ¢/&. Pro
Rezept nur ein Wein.

Wein

Hinweis: Alienschleim verwandelt sich in die bendtigte Zutat beim Kochen (aber nicht vorm Kochen).
Alienschleim kann nur eingesetzt werden, um eine vom Rezept geforderte Zutat zu ersetzen (z.B.
Alienschleim kann sich niemals in Geheime Sof3e verwandeln, da Geheime Sof3e beim Kochen nie
notwendig ist).

Hinweis: Tofu kann eine Zutat aus dem Chop Shop beim Kochen ersetzen. Um die Mullreduzierung
zu bekommen, muss Tofu Fleisch ersetzen. Fordert ein Rezept Tofu gilt der Bonus der
Miillreduzierung nicht.
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Zutatenliste
Hier ist eine Liste von allen Zutaten in Rival Restaurants. Es gibt 6 von jeder Zutat.

100$ Carbtastic Brot, Mehl, Nudeln, Kartoffeln, Reis

100$ ,Frucht Stand Avocado, Bohnen, Paprikas, si3e Friichte, Tomaten
100$ Gemiusegarten Karotten, Knoblauch, Salate, Zwiebeln, Lauchzwiebeln
200$ Chop Shop Rindfleisch, Fisch, Schwein, Gefliigel, Meeresfrichte
200% Milchkdnig Butter, Kase, Eier, Milch

300% Mystischer Basar Alienschleim, Schokolade, Geheimsol3e, Tofu, Wein

Hinweis: Wenn eine Zutat vom mystischen Basar im Rezept erforderlich ist, darf die
Spezialeigenschaft der entsprechenden Zutat nicht verwendet werden. (z. B. Wenn in einem

Rezept Wein erforderlich ist, gibt es keine extra ¢&. Sollte ein zweiter Wein dem Rezept
hinzugefiigt werden, dann gibt dieser Wein beim Kochen +1 /&).
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.Frucht” Stand: Fruchtkunde 1x1
Avocados. Bohnen. Paprikas. Und die beriichtigte Tomate ...

Sind das Friichte oder Gemiise? Wenn du Gemiise sagst, denk nochmal nach! In der Botanik sind
Friichte samenumschlie3ende Gebilde, die bei bluhenden Pflanzen gefunden werden. Das heif3t:
Avocados, Bohnen, Paprikas und Tomaten sind daher genaugenommen Frichte! Wir machen dir
keine Vorwirfe, wenn du diese dennoch nicht fiir deinen nachsten Smoothie verwenden mochtest ...
aber in Rival Restaurants sollten sich die Spieler dennoch auf den Weg zum ,Frucht® Stand machen,
um dort diese Zutaten zu kaufen! Und nattrlich kdnnen dort auch die ,suf3en” Fruchte gekauft werden!

Spezialfahigkeiten der Kéche
Jeder Koch hat spezielle Fahigkeiten, die ihm besondere Vorteile bringen (siehe Seite 12). Da die
Kdche sehr unterschiedliche Fahigkeiten haben, ist die Dynamik des Spiels jedes Mal anders.

Ein paar Notizen zu den Spezialfahigkeiten der Koche:

e Kobche mit -Fahigkeiten (Angus, Fuego, Kim und Mortimer) kénnen ihre
Fahigkeiten nur in der 1. Phase einsetzen. Erst nachdem alle
Fahigkeiten abgehandelt wurden, beginnt die 2. Phase

e Spieler haben immer die Moglichkeit zu bestimmen wen die Fahigkeit beelnflusst

Vertellung Aktionskarten

Im Spiel befinden sich 36 Aktionskarten, einige sind seltener als andere (siehe auch Seite 7).

Seltenheit

Aktionskarten Beschreibung Haufigkeit SR LI
ymbol auf Karte

Verhindert Auswirkungen von Aktionskarten oder
Spezialféahigkeiten eines anderen Kochs gegen
einen selbst (beschitzt nur dich). Kann auch [ ]

. i 1 8 von 36 5o
genutzt werden um die Wirkung einer anderen gewohnlich
Clam-Voyance-Karte aufzuheben. Zahlt nicht zum
"1-Aktionskarte-pro-Tag"-Limit.

Clam-Voyance

- *
R f th I
Al ol the Nimm von einem Koch 1 Zutat deiner Wahl. 5von 36 | ungewohn-
Lost Pork |
lich
Nimm von einem Koch die Halfte seines Geldes *..
Armed Robbery 5von 36 | ungewohn-
(abgerundet). i
ich
Einzigartige Variiert. Es gibt 18 einzigartige Aktionskarten, jede | 18 von 36 *

mit eigenen Fahigkeiten. selten
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Kochfahigkeiten

Hier ist eine Liste mit allen Kochfahigkeiten:

Angus Khan: Der geheimnisvolle Koch

Wok hinaus: Wahrend kann Angus einen anderen Koch verdrangen, wenn er
sich am selben Markt befindet wie er. Funktioniert nicht bei der Insel und beim Mystischer Basar. Der
betroffene Koch muss sich sofort einen anderen Ort aussuchen.

Antoine Baguette: Der pompdse Koch
Adliger Geschmack: Alle Kdche, die sich am selben Ort wie Antoine befinden, mussen fur jede Sache,
die sie kaufen 100$ mehr bezahlen. Funktioniert nicht beim Mystischer Basar.

Biff Brobeque: Meister des Metts

Bro-Tein Style: Biff kann jede Chop Shop-Zutat anstelle einer Gemusegarten-Zutat nutzen. Wenn er
ein Gericht mit 2 oder mehr Fleisch kocht (inklusive Gemusezutat als Ersatz), bekommt er sofort
200%.

Gardena Eden: Die rachsuchtige Veganerin

Schutzt die Tiere: Beim Kochen kann Gardena 2 beliebige Gemusegarten-Zutaten anstelle von
Fleisch nehmen. Jedes Mal, wenn sie das macht, kann sie einen anderen Koch zwingen 1 Fleisch
ihrer Wahl abzuwerfen, mit dem der Koch an diesem Tag nicht kochen kann.

General Stroganov: Der militarische Koch

Lasst uns teilen, Genosse: Wahrend kann sich Stroganov eine Zutat von einem
anderen Koch nehmen, muss diesem aber 100$ zahlen. Dies gilt nicht fur Zutaten vom Mystischer
Basar. Diese Zutat darf aber nicht in den Rezepten des anderen Kochs aufgefuhrt sein.

Gohan Sushido: Der Samuraikoch
Der Weg des Foodshido: Wéahrend kann Gohan eine Zutat von einem beliebigen
Regal (au3er Mystischer Basar) kaufen.

Kim Chi: Die dramatische Kéchin

Drama Queen: Wahrend kann Kim 100$ an die Bank zahlen, um einen anderen
Koch zu zwingen mit ihr den Ort zu tauschen. Dies kann aber nicht bei Kichen angewendet werden,
die beim Mystischer Basar sind. Dabei darf der andere Koch aber nicht 2 Tage hintereinander
ausgewahlt werden.

Lovehandles McFatterson: Der XXL- Koch

Hufte ist Gold: Befindet sich Lovehandles auf einem Markt, ist die Auslage fur andere Kdche blockiert
(auBBer beim Mystischer Basar). Die anderen Koche kbnnen Zutaten nur noch verdeckt vom Regal
kaufen.



Mortimer Sleazburger: Der schmutzige Koch

Schmutzige Geschafte: Wahrend kann Mortimer 1 Mullbeutel von seinem
Restaurant in ein anderes Restaurant platzieren. Dies kann aber nicht 2 Tage hintereinander beim
selben Koch angewendet werden.

Phyllis Grubman: Die Lunch-Lady

Fleisch fur immer: Wenn Phyllis eine Zutat beim Chop Shop kauft, kann sie kostenfrei eine Zutat vom
Regal ziehen (nur einmal pro Tag). Beim Kochen sind die Chop Shop-Zutaten fir Phyllis
austauschbar.

Pork Knuckles: Der Mobster-Boss
Schwarzmarkt: Wahrend kann Pork Knuckles 1 Aktionskarte kaufen ohne auf der
Insel zu sein.

Sefior Fuego: Der charismatische Koch

Gekaufte Schwindeleien: Am Ende von . Alle Koche, die auf demselben Markt
wie Fuego stehen, missen ihm 200$ geben. AulRer bei der Insel und beim Mystischer Basar (beim
Spiel mit 5 oder mehr Kéchen &@ndert sich dies auf 100$ fir jeden).
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Kichenkader: 2-Spieler-Modus

Der Kiuchenkader ist eine 2-Spieler-Variante in Rival Restaurants, die eine extra Portion Strategie mit
ins Spiel bringt ohne die Spannung des Spiels im normalen Modus zu mindern.

Wichtig: Der Kiichenkader ist eine Variante des Grundspiels. Lest daher auf jeden Fall die
Basisspielregeln bevor ihr fortfahrt.

2-Spieler Aufbau:

1. Nehmt folgende Kéche (Angus Khan, Antoine Baguette, Lovehandles McFatterson und Sefior
Fuego) und teilt jedem Spieler zufallig 2 Kéche zu. Jeder Spieler wahlt einen der beiden als
NKC (mehr dazu spéater). Entfernt die tbrigen fur den Rest des Spiels.

2. Mischt die Ubrigen 8 Kéche und teilt jedem Spieler zufallig 4 aus. Jeder Spieler sucht sich von
denen 3 Kéche aus um das Kiichenkader zu bilden (mehr dazu spéater). Entfernt die tbrigen
fur den Rest des Spiels.

3. Jeder nimmt 2 Aktionsrader: 1 fur das Kiichenkader und 1 fiir den NKC.

Baut das Spielfeld wie im Basisspiel beschrieben auf (siehe Seite 4 fir Details).

5. Baut euer Restaurant wie im Grundspiel beschrieben auf (siehe Seite 4 fiir Details).

Hinweis: Jeder hat 2 Aktionsrader, 3 Kéche im Kiichenkader und 1 NKC.

H

Was ist neu?
Kichenkader verfugt tber 2 Hauptneuerungen, die sich vom Hauptspiel unterscheiden:



1. Kiuchenkader: Koch des Tages
a. Anstatt nur einen Koch zu kontrollieren, wirst du ein Team aus 3 unterschiedlichen
Kdchen leiten. Jeden Tag wahlst du einen deiner Koche als aktiven Koch (Koch des
Tages).
2. NKC: Nicht-Kochender-Charakter (Anlehnung am Original NPC: Non-Plating Chef)
a. Du kontrollierst ebenfalls den NKC. Du kannst dir den NKC als Verbiindeten vorstellen,
der 2 Eigenschaften mit sich bringt: deinen Gegner stéren und dir helfen extra Einkaufe
Zu tatigen.

Spielprinzip

Bares und Bewegen
1.

a. Jeder nimmt sich 300$ von der Bank (NKC bekommen kein Einkommen)

a. Wahlt einen Koch aus dem Kiichenkader als euren aktiven Koch. Platziert die Karte
des Kochs verdeckt vor euch

o Dies ist der Koch fiir den Tag.

e |hr kdnnt nur die Spezialfahigkeit des aktiven Kochs an diesem Tag nutzen.

e Zu Beginn des néchsten Tages, und jeden nachfolgenden Tag, kénnt ihr
entweder den bisherigen Koch behalten oder einen neuen Koch aus dem
Kichenkader wahlen.

b. Aktiver Koch: Nutzt ein Aktionsrad um das Ziel des aktiven Kochs fiir diesen Tag zu
wahlen. Platziert das Rad verdeckt auf der Karte des aktiven Kochs.

c. NKC: Nutzt das zweite Aktionsrad um das Ziel eures NKC’s flir diesen Tag zu wahlen.
Platziert das Rad verdeckt auf der Karte des NKC.

e NKC kann nicht zur Insel geschickt werden.

e NKC kann nicht das gleiche Ziel haben wie der aktive Koch.

Hinweis: Es ist zwar selten, aber der aktive Koch kann durch
Spezialféahigkeiten von anderen Kdchen oder durch Aktionskarten auf den
gleichen Ort wie dein NKC verschoben werden. Falls dies passieren sollte,
beeinflusst die Spezialfahigkeit des NKC auch deinen aktiven Koch.
d. Wenn beide Spieler bereit sind, werden die Aktionsrader aufgedeckt und die Kdche zu
ihren jeweiligen Zielen bewegt.
e. Handelt die Fahigkeit der NKC ab. Fahigkeiten der NKC beeinflussen nur die
aktiven Kdche.

e Die Fahigkeiten der NKC sind in der Kiichenkader-Variante leicht verandert:

i.  Angus Khan: Angus verdrangt sofort jeden aktiven Koch, der sich am
selben Markt befindet wie er. Der betroffene Koch muss nun umgehend
einen anderen Ort wahlen. Funktioniert nicht beim mystischen Basar.

il Lovehandles McFatterson: Befindet sich Lovehandles in einem Markt,
kénnen aktive Koche nur vom Regal kaufen. Alle Zutaten in der
Auslage (offen ausliegend) sind blockiert. Funktioniert nicht beim
mystischen Basar.




iii. Antoine Baguette: Alle aktiven Kdche, die sich am selben Ort wie
Antoine befinden, missen fir jede Sache (auch bei der Insel) die sie
kaufen 100$ mehr bezahlen. Funktioniert nicht beim mystischen Basar.

iv.  Sefor Fuego: Am Ende von . Alle aktiven Koche,
die im selben Markt wie Fuego stehen, missen 200$ an die Bank
abgeben (nicht an den Spieler). Funktioniert nicht beim mystischen
Basar.
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Kauf und Tausch
1.
a. Aktiver Koch: Der aktive Koch kann an dem Ort, wo er sich befindet so viel kaufen, wie
er mochte.
b. NKC: Ihr kénnt den NKC auch nutzen, um Dinge in deinem Namen zu kaufen. Jedoch
kostet es immer 100$ mehr, wenn der NKC etwas kauft.

i. z.B. Du schickst deinen NKC Sefior Fuego zum ,Frucht Stand. Du mochtest,
dass er 2 Zutaten kauft: Tomate und eine Zutat vom Regal. Normalerweise
kosten Zutaten beim ,Frucht Stand je 100$, jetzt musst du aber 200$ pro Zutat
bezahlen — insgesamt 400$.

c. Auktionskrieg: Auktionen finden wie Ublich zwischen konkurrierenden aktiven Kéchen
statt (siehe Seite 9 fur Details)

i.  Du kannst auch deinen NKC nutzen, um gegen einen konkurrierenden aktiven
Koch oder NKC zu bieten. Beim Bieten mit NKC liegt der einzige Unterschied
darin, dass das Mindestgebot 100$ hoher sein muss als der Marktpreis. Aber
ansonsten bleibt alles wie im Grundspiel.

a. Tauschen funktioniert wie im Grundspiel (siehe Seite 6 fiir Details).

Kochen und Auffillen
1.
a. Zum Kochen kann nur der aktive Koch genutzt werden. Ansonsten funktioniert Kochen
wie im Grundspiel (Details siehe Seite 7)

a. Auffillen funktioniert wie im Grundspiel (Details siehe Seite 9)

Der Tag ist beendet. Wiederholt diese 3 Phasen bis jemand 20 oder mehr & hat und zum ,Wiener®
geklrt wird.

Zur Erinnerung, zu Beginn des nachsten Tages und den darauffolgenden, kann der aktive Koch
beibehalten werden oder ein anderer aus dem Kiuchenkader gewahlt werden.



Drafting-Variante der Kdche

Anstatt dein Kiichenkader aus zufalligen Kéchen zu bilden, wird das Spiel durch die gezielte Auswabhl
des Kiuchenkaders strategischer.

Legt die 8 spielbaren Koche des Kiichenkaders (nicht NKC) aus. Beide Spieler suchen sich
abwechselnd ihre Kéche aus. Jeder Spieler darf auch einen Koch ausschlie3en (diese sind dann nicht
spielbar).

Spieler 1 nimmt den ersten Koch

Spieler 2 nimmt den ersten Koch und entfernt einen anderen Koch
Spieler 1 nimmt den zweiten Koch und entfernt einen anderen Koch
Spieler 2 nimmt den zweiten Koch

Spieler 1 nimmt den dritten Koch

Spieler 2 nimmt den dritten Koch

o O 35 @ W =

Das Spiel lauft dann wie gewohnt (Siehe Seite 6).

Varianten fur das Grundspiel

Manchmal macht es Spal3, Dinge zu verandern oder einfach das Spiel zu spielen, wie man mag.
Hier sind einige Vorschlage.

1. Amateurkoch: Wachse mit den Aufgaben
a. Diese Variante ist gut flir Neueinsteiger
b. Kein Zeitlimit in Phase 2
c. Koche kénnen ihre Spezialfahigkeit nicht nutzen bis das Restaurant die Stufe ,Rising
Dough* (aufgehender Teig) erreicht hat

2. Start Up: Vom Eintopf zum perfekten Rehriicken
a. Fur Fortgeschrittene, die etwas langeren Spielspafd haben wollen
b. Startet mit 2 Basisrezepten, anstatt mit je einem Basis- und Gourmetrezept
c. Sobald das erste Basisrezept gekocht wurde, kann ein Gourmet-Rezept gezogen
werden.
d. Die Spieler haben zu Beginn weder Aktionskarten und noch Zutaten

3. Zuviele Kdche in der Kliche: Salzige Suppe
a. Empfohlen fur 2 bis 3 Spieler
b. Jeder Spieler kontrolliert 2 Koche mit eigenem Bewegungsrad pro Koch.
c. Beide eigenen Kdche konnen sich nicht am selben Ort aufhalten
d. Es wird garantiert verriickt mit doppelter Bewegung, zwei Spezialfahigkeiten und
doppelten K&aufen - ganz zu schweigen davon doppelt so viele Dinge im Auge behalten
Zu mussen
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Glossar

Einige wichtige Begriffe sind hier noch einmal erklart.

e Auslage: Dies ist der Platz, welcher den Spielern die taglich verfligbaren Zutaten im Markt
zeigt.

e Tag: Beinhaltet eine komplette Runde, bestehend aus 3 Phasen (

sowie =1 Tag)

e Insel: Bereich im Zentrum des Spielfelds mit dem Ablagefach, Erweiterungen, Aktionskarten
und dem Miilicontainer. Die Insel ist kein Markt.
Markt: Alle Orte zum Kaufen von Zutaten (Die Insel ist kein Markt)
Fleisch: Jede Zutat von Chop Shop (Fleisch, Fisch, Schwein, Gefligel und Meeresfriichte)

e Beliebtheit (¢&): Punkte, die zum Gewinnen notwendig sind. Der Erste der 20 oder mehr /&
hat, gewinnt das Spiel.
Regal: Verdeckter Stapel mit Zutaten in jedem Markt.
Lager: Ort zum Lagern von Zutaten, die nicht zu den aktuellen Rezepten passen
(typischerweise Uber oder unter dem Restaurant)

e Upgrades: Klammern, die auf der Insel gekauft werden kénnen, um das Restaurant und damit
die eigenen Fahigkeiten zu verbessern
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Besucht unsere Website und seht, was es gibt. www.rivalrestaurants.com



http://www.rivalrestaurants.com/
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Ubersicht Restaurants

Name Bonus Level 2 3 &) Level 3 (7 &) Level 4 (12 &)
Pho Realz ! .
) Vietnamesische ) ) | ] I ]
Vietnamese chlenielly & Nimm dir $300. | Nimm dir $600. Nimm dir $900.
Noodle Shop
i Ab jetzt kannst du wahrend
El Lunchador Ab jetzt erhéaltst du 5 y
: oAl Lege 2 ) N Kauf und Tausch $200 pro
Picante Mexikanische b einen Miillbeutel I
i ' Millmarker ab . . Millbeutel bezahlen und
Mexican Gerichte +1 /A J weniger, wenn du ein
l oder nimm $300. loswerden ohne auf der Insel
Cantina Rezept kochst. ] .
sein zu mussen.
Erhalt
Bas?sr?eg: Stbuch e Al
The Soul of . P Gourmetrezeptbuch Ab jetzt erhaltst du einen
Koreanische umsonst oder N .
Seoul Korean , umsonst oder $600, Rufpunkt zusatzlich fur das
Gerichte +1 & | $400, wenn . | .
Tofu House e wenn bereits Kochen eines Basisrezeptes.
vorhanden.
vorhanden.
i Ab jetzt kosten i |
Rising Sun Japanische Miléhkdni Ab jetzt kosten Chop | Ab jetzt kosten Zutaten vom
Japanese : g Shop Zutaten vom Regal des mystischer Basar
suanizanl | || GRS e e Regal $100 $200
Regal $100. g ' J
Leaning . .
| . ! Ziehe 2 Akt karten. | _. :
Tower of Italienische Ziehe eine I(_a. % : - a.r N | Ziehe 3 Aktionskarten. Wahle
. | ) Wahle eine und wirf i
Eatsa ltalian | Gerichte +1 /5 | Aktionskarte. . 2 und wirf die andere ab.
] die andere ab.
Ristorante
Ab jetzt, behalte eine
: Zutat, die d
Souffle A Ab jetzt erhéalst 1 | I u Hurch  [LAD i A
ouffle Away | -« ciccne du $100, wenn normal erwelse urc je z-, erhalte einen /&
French i i Kochen eines zusatzlich fur das Kochen
Gerichte +1 5 | du ein Rezept _
Gourmet o Rezeptes ablegen eines Gourmetrezeptes.
’ musstest (gilt nicht fur
mystischer Basar).
| Nimm dir ’ !
Crouching Nimm dir kostenlos 2 : .
! - I kostenlos 1 Nimm dir kostenlos 3 Zutaten
Dumpling Chinesische Zutaten vom Regall .
: ! : Zutat vom Regal : , vom Regal dreier
Chinese Stir | Gerichte +1 & . zweier verschiedener . !
Er eines Markts Mérkte verschiedener Markte.
y deiner Wahl. '
Erhalte U d
] Pl Jsi Erhalte das Upgrade
Werbung durch | .
! . L Prominente Erhalte das Upgrade
Uncle Sam's L soziale Medien i
i Amerikanische Unterstitzung" "Doppelkochfeld” umsonst
American _ umsonst oder _
Gerichte +1 /& umsonst oder $500, oder $300, wenn bereits
BBQ $300, wenn .
! wenn bereits vorhanden
bereits

vorhanden.

vorhanden




Ubersicht Aktionskarten 1/2

Name

Beschreibung

5 Star Review

In der Phase darf diese Karte einem Rezept
zugemixt werden, um nach dem Kochen +1 & zu erhalten.

Alien Attack

Jeder Koch muss sofort 2 Mullbeutel fur jede Alienschleim-Karte (Alien
Goo) nehmen, welche sich in seinem Besitz befindet. Dies gilt auch fur
denjenigen der die Karte gespielt hat.

Armed Robbery

Klaue die Halfte des Geldes eines anderen Kochs (abgerundet).

Clam-Voyance

Stoppe jede Aktionskarte oder Kochfahigkeit, welche gegen dich
eingesetzt wird. Diese kann auch genutzt werden, um eine andere
Clam-Voyance Karte abzublocken. Das Spielen dieser Karte zahlt nicht
zum Aktionskartenlimit von 1 Karte pro Tag.

Contamination

Du kannst einen oder mehrere Kdoche auswéhlen, welche dann einen
Miullbeutel nehmen und eine Zutat lhrer Wahl entfernen miissen.

Discount

Fur diesen Tag sind alle deine Einkaufe um die Haélfte reduziert
(aufgerundet).

Food Inspector

Wahrend der Phase darfst du 2 Kdche
bestimmen, welche dir dann $100 fur jeden Mullbeutel in Threm Besitz
geben missen.

Wabhle einen Markt, durchsuche das dortige Regal (verdeckte Zutaten)
und nehme dir 2 beliebige Zutaten. Du kannst auch den mystischen

Fridge Raid . . : .
g Basar wahlen. Mische den Stapel anschlieend und lege die restlichen
Zutaten auf das Regal zuriick.
In der Phase darfst du bei der Zubereitung
eines Rezeptes die bendtigten Zutaten aus dem Chop Shop oder
Go Vegan P g P P

Milchkonig gegen Zutaten vom ,Frucht“ Stand oder aus dem
Gemiusegarten tauschen.

It's Just Business

Wahrend der Phase kannst du 2 Restaurants
dazu zwingen einen Ruhetag einzulegen. Sie dirfen an diesem Tag
kein Rezept mehr zubereiten, aul3er die Kéche zahlen dir $500. Die
Kdche kdnnen trotz des Ruhetages Zutaten kaufen und handeln.

Wenn du 2 gleiche Zutaten besitzt (z.B. 2 Milch), hast du den Jackpot

Jackpot . ] . : s
P gewonnen. Nimm dir $800 aus der Bank. Die Zutaten bleiben bei dir.
Wabhle eine Zutat. Alle Kiche mussen dir diese Zutat geben, wenn sie
Monopoly diese besitzen. Haben Sie mehrere bekommst du auch diese. Zutaten

vom mystischen Basar kénnen jedoch nicht gewahlt werden.

Negative Critic

Beschimpfe das Rezept eines anderen Kochs. Durch die negative Kritik
verliert der andere Koch sofort einen .

Ninja Attack

Klaue dir eine Aktionskarte eines anderen Kochs.

Raiders of the Lost
Pork

Klaue dir eine Zutat deiner Wahl eines anderen Kochs.
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Rat Infestation

Lege diese Karte auf einen Markt deiner Wahl. Du bist der einzige
Koch, der hier einkaufen gehen kann, bis eine Gesamtsumme von $500
von den anderen Kdchen an die Bank gezahlt worden ist. Diese Karte
kann nicht am selben Tag entfernt werden an dem sie gelegt wurde.

Road Block

Wahrend der Phase darfst du so viele Kéche
bestimmen wie du mdchtest. Diese Kéche kénnen den Rest des Tages
aufgrund einer StraRensperre nicht zur Insel oder zum Markt einkaufen
gehen. Handeln und Kochen ist jedoch erlaubt.

Shopping Spree

Du kannst diese Karte nach der Phase spielen.
Dann kannst du innerhalb von 1 Minute so viele der verbliebenden
Zutaten vom Regal oder der Auslage von allen Markten kaufen wie du
mdchtest. Dabei darfst du nicht handeln oder die Insel besuchen.

Special Order

Nimm dir eine Zutat von einer beliebigen offenen Auslage.

Taxes

Nimm dir $200 von jedem Chef.

Fiur den Rest des Tages mussen die anderen Kdche den doppelten

P Markpreis bezahlen. Dies gilt nicht fir die Insel.

Ziehe zufallig 3 Karten von den nicht genutzten Kéchen und wahle
Sous Chef* einen von diesen aus, um mit deinem aktuellen Koch fir den Rest des

Spiels zu tauschen.

Du darfst bis zu 3 Miillbeutel von deinem Restaurant entfernen. Erhalte
One World* .

dadurch $100 pro Millbeutel.
Dinner and a Lese diese Karte laut vor. Du erhaltst $200 fur jeden Koch der von jetzt
Show* an bis zur nachsten Phase lachelt.

Farmer's Market*

Nimm dir die oberste Zutat von jedem Regal. Wahle eine Zutat fur dich
und gib den Rest an deinen linken Koch weiter. Die Weitergabe geht
solange bis keine Karten mehr Ubrig sind.

Surveillance
Camera*

Alle Kéche missen dir all ihre Aktionskarten zeigen.

*Aktionskarten aus der Kickstarter Exclusive Deluxe Edition




