
怎么玩

encouraging
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单词卡上要么有定义，要么有插图。
玩家轮流翻开两张自己选择的牌。如果牌上显
示的单词相同，玩家可以保留该对牌并继续玩。
如果牌上没有显示相同的单词，玩家必须将牌
面朝下放回原来的位置，然后轮到下一个玩家。
当找到所有对子后，游戏结束。拥有最多对子的
玩家获胜。

游戏一： 
逐字逐句

从牌堆中移除所有万能牌并将剩余的牌分成四堆（黄色、蓝色、绿
色和粉色）。选择一种颜色。
将您选择的牌洗牌并将它们面朝下、排成一排放在桌子上。确保
没有卡片重叠。

设置：
1.

2.

游戏玩法
1.

2.

玩家： 1–6名

使用的卡牌：  
单词卡（不含万能牌）

认识你的单词卡！

使用多种颜色来增加挑
战。
尝试玩黄色和 蓝色或粉
色和绿色或黄色和 蓝色
以及 粉色和 绿色！

多色混战！

encouraging
positive or motivating; 

like someone who 
cheers you on
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游戏二： 
无言以对
玩家： 2–10名

发牌人将整副牌洗牌并给每个玩家发七张
牌。
发牌人将剩余的牌面朝下叠放。这是抽牌
堆。
发牌人将牌堆最上面的那张牌翻过来，并将
其正面朝上放在桌子上。这是弃牌堆。

设置：

2.

1.

游戏玩法
发牌人左边的玩家先出牌。
轮到自己时，每个玩家必须打出一张与圆圈中的
角色相匹配的牌 或颜色 在弃牌堆最上面的牌上。
例如，如果弃牌堆上的牌是Oz，并且是粉色，那么
玩家必须打出Oz或粉色卡。如果玩家没有Oz卡或
粉卡（或万能卡，见下文！），那么他们就“无言以
对”，必须从抽牌堆中抽一张新牌。如果他们拿起
一张与弃牌堆顶牌（或可打出的万能牌）上的字
符或颜色相匹配的牌，他们就可以打出那张牌。
如果没有，他们必须保留拿起的卡片，出牌权轮
到左侧玩家。
一旦玩家只剩下一张牌，他们必须
喊“VOCABULARIOUS” 。如果发现任何玩家不遵
守此规则，他们必须从抽牌堆中抽两张牌。
第一个出完所有牌的玩家获胜。

卡片的颜色指的是边框，而不是插图中的任何
颜色。

使用的卡牌： 
单词卡（含万能牌）

3.

2.
1.

4.

3.

注意！
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跳过一回合（Skip a Turn）只能打相同颜色的牌，或打另一个跳过一回合牌。
出牌时，下一位玩家必须跳过自己的回合……除非他们也可以打出“跳过一回
合” 牌。然后惩罚传给下一位玩家……除非他们也可以打出跳过一回合 牌。然
后惩罚传给再下一位玩家...除非...好吧，你明白了。这个过程可能会持续一会
儿！

反向（Reverse Order） 只能打相同颜色的牌或打出另一个反
向 牌。打出这张牌时，游戏的方向会反转（例如，从顺时针变为

逆时针）。
如果下一位玩家也出反向 牌，玩法又回到原来的方向。

了解您的“无言以对”万能卡！
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换新色可以打任意卡牌。
打出这张牌时，玩家选择该回合以哪种颜色继
续。下一位玩家必须从手中打出一张该颜色的

牌，或者拿一张牌并跳过他们的回合。

抽二（Draw Two）只能打相同颜色的牌或另一张抽二牌。
出牌时，下一位玩家必须摸两张牌并跳过自己的回合……除非他
们也打出抽二牌。然后，惩罚传给下一位玩家，该玩家必须拿四张牌
并跳过他们的回合。这可以一直持续到下一个玩家没有抽二牌。该
玩家必须拿应拿的总牌张数并跳过他们的回合。

扫

描获取攻略提示
！
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scrumptious
tasty or delicious;  

like a fancy selection  

of cakes

Oz

抽四（Draw Four）可以在任意
卡牌上玩。
玩游戏时，玩家选择继续回合的
颜色......但这还没完！下一位玩
家必须拿四张牌，跳过自己的回
合，并且不能打出任何万能牌，以
避免被没收。

再下一位玩家必须从手中打出一
张所选颜色的牌，或者拿一张牌并
跳过他们的回合。

超级对子（Super Pair）是叠放在一起的
一对匹配单词。如果玩家发现这种情况并
喊出“Super Pair” ，下一位玩家必须拿四
张牌并跳过他们的回合。而且，他们不能打
出任何万能卡来避免这种惩罚。

玩家只能在轮到他们时喊Super 
Pair。如果一名玩家持有一对Super 
Pair，他们可以在轮到自己时将两张
牌一起打出，而下一位玩家必须拿四

张牌并跳过他们的回合。

scrumptious

Oz

读出来：每次打出一张牌时，玩家必须大声说出卡片
上的单词（如果您不确定怎么发音，不要担心！）。如果

发现玩家不遵守此规则，则他们必须抽一张牌。

无言以对：大混战！



猜谜队决定他们队中由谁担任本轮的演员。
干扰队中的一名队员负责设置 2 分钟计时（使
用手表或电子设备）。
计时一开始，演员就必须选择一张演员卡，展示
插图并向团队其他成员读出形容词和定义。演
员必须尽快逐一表演出卡片上的三个单词对，
以便团队的其他成员猜出。演员表演时不得说
话或发出任何声音。
同时，干扰队中的一名玩家抽取一张干扰卡，并
大声读出。这是他们队伍的干扰挑战，必须在整
整 2 分钟的游戏过程中进行。每轮整个团队只
能抽一张干扰卡。
如果猜谜队正确地猜出了所有三个单词对，演
员就可以拿另一张演员卡并再次进行。

使用的卡牌： 
演员卡和干扰卡 
 

将演员卡洗混，然后将其插图面朝上叠放。
将干扰卡洗混，然后将其面朝下叠放。
玩家（尽可能均匀地）分成两队。各队轮流扮
演猜谜队和干扰队。

游戏三： 
干扰猜词
玩家： 4–8名

1.
2.

3.

设置：

如果卡住了，演员可以选择每轮跳过一张演员
卡。 
2 分钟后，猜谜队可以保留所有完成的演员卡。
演员卡仅 在团队猜对全部三个单词对才算完成。
任何部分完成的演员卡都必须废弃。
每局五轮后游戏结束。游戏结束时拥有最多演员
卡的队伍获胜。

4.

5.

6.

8.

7.

1.
2.

游戏玩法

3.

轻松拿捏模式： 
每轮 2.5 分钟

干扰猜词：大混战！

标准： 
每轮 2 分钟

超级无敌爆炸难模式： 
每轮 1.5 分钟



Distract
io

n 
Distraction Distraction

Recite the 
alphabet 

backwards

List made-up 
facts about 

snakes

干扰卡 设置一些滑稽的挑战来帮助
干扰团队尽可能地干扰对方。

了解您的干扰猜词卡！

演员卡 背面有一张描绘形容词（描述性词语）的图
片。卡片的正面，形容词后面跟着定义和三个单词

对。
词对是故事中经常与形容词一起出现的单词，例

如贪婪的狮子、贪婪的毛毛虫或贪婪的读者。

act these out

voracious
greedy or  

very hungry

read this out

lion
caterpillar

reader


