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1. Le jouet peut étre transformé par I'imagination de I'enfant.

2. Le jouet perdurera dans le temps. N'est pas trop fragile
ou ne risque pas de d'étre sujet aux bris mécaniques.

3. Le jouet n'est pas hyperstimulant
(effets sonores, des lumieres qui flashent, efc.)

4.Le jouet n'est pas un doublon de ce que nous possédons déja.

Nous aimons particulierement ce qui permet de jouer a faire
semblant, de faire des essais et des erreurs, de développer
ses 5 sens, de jouer a deux ou a plusieurs et de s'initier & de
nouvelles habiletés, de bouger et de créer. ¥
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QUi FERONT PLAISIR AUX PARENTS
COMME AUX ENFANTS !

1. Le jouet peut étre tfransformé par I'imagination de I'enfant.

2. Le jouet perdurera dans le temps. N'est pas trop fragile
ou ne risque pas de d'étre sujet aux bris mécaniques.

3. Le jouet n'est pas hyperstimulant
(effets sonores, des lumieres qui flashent, etc.)

4.Le jouet n‘est pas un doublon de ce que nous possédons déja.

Nous aimons particulierement ce qui permet de jouer a faire
semblant, de faire des essais et des erreurs, de développer
ses 5 sens, de jouer a deux ou a plusieurs et de s'initier a de
nouvelles habiletés, de bouger et de créer.

g

f.
MES SUGGESTIONS - L

1. Le jouet peut étre tfransformé par I'imagination de I'enfant.

2. Le jouet perdurera dans le temps. N'est pas trop fragile
ou ne risque pas de d'étre sujet aux bris mécaniques.

3. Le jouet n'est pas hyperstimulant
(effets sonores, des lumieres qui flashent, etc.)

4.Le jouet n'est pas un doublon de ce que nous possédons déja.

Nous aimons particulierement ce qui permet de jouer a faire
semblant, de faire des essais et des erreurs, de développer
ses 5 sens, de jouer a deux ou a plusieurs et de s'initier a de

nouvelles habiletés, de bouger et de créer. o
MES SUGGESTIONS :




