LANCE UNE HISTOIRE !

Lance le dé et crée ta propre histoire!
Suis ces quelques étapes poury arriver:

1 Lance une premiere fois le dé afin
de déterminer qui sera le personnage
principal de ton histoire.

Lance une deuxieme fois le dé afin
de savoir quel probléme rencontrera
2 ton personnage.

Lance une troisieme et derniére fois le
dé afin de déterminer ou se déroulera
ton histoire.

Crée maintenant ton histoire en utilisant

l'_ les éléments déterminés grace a tes lancers
de dés! Recommence plusieurs fois afin
d’obtenir plein d’histoires différentes!
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