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leitfahige Knete zur Steuerung von frogrammen

leitfahige Knete kann fertig gekauft werden (zB. Playdough) oder auch selbst hergestellt werden. Selbst hergestellte Knete st preisqinstia, ist allerdings nicht
s0 lange haltbar wie Flaydough.

Benatigte Materialien zur Herstellung von leitfahiger Knete:

175 g Mehl

1o ml Wasser

o0 g Kochsalz

o0 g Weinsteinpulver
3 TL Pflanzenol

ebensmittelfarbe

o O o o o o

fubereitung

o Zuerst werden Mehl, Kochsalz und Weinsteinpulver vermischt. Unter Ruhren werden Wasser und (I dazugegeben. Ich habe die Zutaten zunachst mit der
Kuchenmaschine verrthrt, spater den Teiq durchgeknetet, bis er eine angenehme Konsisterz hat

o Sobald der Teiq angenehm zu kneten ist, kann man ihn mit Lebensmittelfarbe vermischen. Mochte man mehrere farben herstellen, dann sollte der Teig
zunachst in die gewdnschte Arzahl fortionen getelt werden. Gib nun so viel Lebensmitelfarbe dazu, dass die gewlinschte farbe erreicht wind. Jetzt
erneut qut durchkneten, bis eine gleichmaRige farbe erreicht ist

o In Karsichtfolie und| oder Iuftdichte Dosen verpackt, hélt sich die Knete mehrere Wochen.

Gefnetete Objekte konnen zum Beispiel zur Spielsteuerung verwendet werden oder auch eigene Geschichten erzahlen.
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fine kurze Geschichte zum Thema Wasser, gestevert mit
leitfahiger Knete.
link zu Scratch: hﬁps://scratch.mitedu/proiects/340229383

Im Wahlunterricht Informatik stelle ich gerne den Auftrag eine Geschichte zu den (ausgelosten) Nachhaltigkeitsthemen der Vereinten Nationen mit Hife von Scratch
2u programmieren. Diese Aufgabe stelle ich im Rehmen der Worlds Langest Lesson (hftps://wor\dslaraest\esson.qloba\qoa\s.orq/). Die Steverung soll mit Hilfe von

gekneteten Objekten erfolgen.
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Was ist leitfanig, was nicht/

Um herauszufinden welche Materialien leitfahiq sind und welche nicht, bauen wir uns mit dem Makey Makey einen Leitfahigkeitstester.

Bendtigte Materialien:

Karton (GroRe ca. DIN A4)
Alufolie

Klebestift

(oder leitfahiges Klebeband)

0
0
0
0

Vorgehensweise:

Wir schneiden zwei ca. 4cm breite Streifen aus der Alufolie, die wir auf der Rickseite mit Kleber bestreichen und Keben die auf die fappe. An beide Streifen
Klemmen wir eine Krokodiklemme:

Anschluss an den Makey Makey:

Wir schlieen die untere Krokodilklemme an die Frde (Grnd) an. Die obere Krokodilklemme wird mit der ,Pfeil-nach-links-Taste" verbunden:

H-l«,lhh, .Com

N 8
I Pfeil nach links 1 o o
L~ §

SPACE Ceitk

| Frde (Ground, Grnd)

Hier findest du mein Beispiel-Scratch-frogramm: hitpsyscratchmit edu/projects/525373003

Modifiziert nach einer Idee von https{Imakeymakeu.com/pagesihow-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LC



https://makeymakey.com/pages/how-to
https://scratch.mit.edu/projects/525323003

Dr. Ulla Hauptmann
Workshop Makey Makey ‘@®©@‘

Welche Materialien sind leitfahig/

Untersuche die Materialien auf ihre Leitfahigket, indem du sie tber die folienbander legst Welches Material leitet den Strom weiter?

leitrahige Materialien Nicht leitfanige Materialien

Modifiziert nach einer Idee von h&psz//makeumakeucom/paaes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC
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leitfahige Zeichnungen

Wee ware es leitfahige Objekte zu zeichnen und diese direkt mit Krokodilklemmen mit dem Makey Makey zu verbinden? Auf diesem Weq lassen sich zum Beispiel
Spielsteuerungen oder leitfahige und interaktive Arbeitsblatter erstellen. Mit Hilfe von Scratch kénnen die Interaktionen programmiert werden und zum Beispiel auch
Audioaufnahmen erstellt und abgerufen werden.

Bendtiate Materialien:

0 festes fapier oder Karton

o Bleistifte (je weicher der Hartegrad desto einfacher)
o Krokodilklemmen

oder

o leitfahige farbe (zB. BARE CONDUCTIVE ELECTRIC PAINT, ca. 30-€)

Die Gemélde mit leitfahiger farbe leiten den Strom sehr qut. bendtigen aber eine ganze Weile zur Trocknung.

Bei diesem Beispiel habe ich Keine Locher in die Zeichnung
gebohrt und in diesen die Krokodilklemmen fixiert. Alternativ kann
die feichnung auch bis zum Rand des Blattes gehen, um dort
direkt die Verkabelung arzuschlieen, wie beim nachsten Beispiel.

Die Zeichnung kann zum Beispiel verwendet werden, um eine Roboterfigur zu steuern, die Gegenstanden (hier: Sterne) ausweichen muss, als Beispiel einer
Klassischen WASD-Steuerung.

Link z2u Scratch: https{Iscratchmit edulprojects/579957722

Modifiziert nach einer Idee von hftps://makeumakeucom/paqes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC
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leitrahige Zeichnungen

feichnungen mit weichen Bleistiften (mindestens 2B oder besser weicher) letten auch sehr qut und konnen sofort mit Hiffe von Krokodilklemmen mit dem Makey
Makey verbunden werden. flier entfallt die Wartezeit fir die Trocknung und gqqf. kann die Zeichnung durch Radieren auch noch verandert werden. Da die

Graphitzeichnungen verwischen empfehle ich, leitfahige Gegenstande, zB. Nagel, uber Krokodilklemmen mit dem Makey Makey zu verbinden und damit die Zeichnung
2u berhren.

z BL (JtCHAU( i\

Die Zeichnung diert als leitfahiges Arbeitsblatt, um den Aufbau einer Blite interaktiv erarbeiten zu konnen.

link 2u Scratch: hitps/scratchmitedulprojects/529978030

Modifiziert nach einer Idee von hftps://makeumakeucom/paaes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC
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Dr. Ulla Hauptmann

Workshop Makey Makey

[in leitfahiges Armband basteln

Bei Makey Makey frojekten, bei denen die frde festgehalten werden muss, bietet es sich an ein leitfaniges Armband zu tragen, das mit der Erde verbunden ist

Bendtiate Materialien:

o Kettband (fertiq gekauft, z8. zum Aufraumen von Kabeln)
0 Alufoli

0 Klebestift

o (Washi-Tape)

o Krokodilklemme mit maglichst langem Kabel

Das Armband basteln:

Die Alufolie wird um das Klettband gewickelt, so dass die offene

Kante oben liegt Diese wird mit dem Klebestift angeklebt

Die Klebekarte kann mit Washi-lape zusatzlich gesichert und
verschonert werden. Da die Alufolie nicht mit dem Klettband
verklebt ist, kann sie darauf frei verschoben werden und dem
Umfang des Arms angepasst wenden.

Die Krokodilklemme wird an die Alufolie geklebt und mit dem
Washi-Tape leicht fidert

fertiq: Jetzt ist die ferson, die das Armband tragt mit der Erde
des Makey Makey verbunden und hat trotzdem beide Hande fre

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC
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Wir bauen Schalter zum tinsatz mit dem Makey Makey

Um zum Beispiel Spiele steuem zu kénnen, ist es praktisch verschiedene Schalter zur Ansteuerung zur Verfiiqung zu haben. Ein Schalter ist ein Bauteil, das eine
physische Interaktion erfordert, um einen Stromkreis zu schiielen. Dabei kann der Stromkreis entweder nur geschlossen werden, wenn der Schalter betatigt wird
(gezeichneter Schalter, Wippschalter, Druckschalter), einen Stromkreis dauerhaft schlieRen (Daverschalter, leitfahige Wascheklammer) oder auf Bewequngen
reagieren (Neiqungssensor). Der Neigungssensor erfasst die Bewequng einer leitfahigen Kugel im Inneren und schliet den Stromkreis, wenn die Kugel, durch
Drenung des Sensors, den Stromkreis schiieft

Gezeichneter Schalter

Bendtigte Materialien:

o fapier oder nicht zu fester Karton
0 Weicher Bleistift (mindestens 2B)

lch wiirde zunachst das fapier in die gewtnschte form falten, so dass es offen stehen kann (ohne, dass sich die bemalten Teile berthren) und beim SchlieRen der
Stromkreis geschlossen wird. Dann die gewdnschte form mit Bleistift aufmalen und sicherstellen, dass sich beide Seiten beim Zusammenklappen bertinren und eine
Linie bis zum Rand gemalt ist, damit die Krokodilklemmen dort angeschlossen werden kannen.

Und schon ist der erste Schalter fertigl Dieser kann auch sehr qut einer bestimmten Aufgabenstellung oder einem bestimmten Thema angepasst werden.

Modifiziert nach einer Idee von hftps://makeumakeucom/paqes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC
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Wippschalter

Bengtigte Materialien:

o Karton

o 2 (groke) Baroklammern

o 7 Musterbeutelklammern

Die Grof%e des Karton sollte der Grofe der Buroklammer angepasst werden. Dann werden zwei Locher fur die Musterbeutelklammern in die fappe gebohrt. Die eine
dent als Kontaktstelle, die andere befestigt zusatzlich die Buroklammer. Diese wind etwas mach oben gebogen, damit kein Dauerkontakt entsteht. Mt dem

Herunterdracken der Buroklammer wird dann der Stromkreis geschlossen und wieder unterbrochen, sobald die Klammer losgelassen wird.

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC
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Druckschalter

Bendtiate Materialien:

0

0

0

Karton

Alufolie

Klebestift

(oder litfahiges Klebeband)

Gummiringe

Jetzt um eine fappe Gummiringe anbringen. Diese
denen als Abstandshalter. Je mehr Gummiringe
angebracht wenden, desto hoher muss der Druck
sein, um den Schalter zu betatigen.

Dann wird an jeder fappe eine Krokodilklemme

befestigt.

fum Abschluss werden beide fappsticke mit Gummis
zusammen fixiert

funachst werden zwei  gleichgrol®e  fappstiicke
ausgeschnitten und jewels auf einer Seite komplett
mir Alufolie beklebt und das Alufolienstiick  sollte
dann jeweils auch ein Stick tber den Rand und auf
die jeweilige Rickseite geklebt werden.

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC
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Dauerschalter

Bendtiate Materialien:

o Karton

o foldbackklammern

Die fappe muss der Grofe der foldbackklammern
angepasst sein, damit sich diese im aufgeklappten

fustand berthren.

Die Verbindung zum Makey Makey kann zum Beispiel
mit Krokodilklemmen an den riickwartigen Schenkeln
der foldbackidammern erfolgen.

Berthren sich die beiden Arme auf der Vorderseite,
dann ist der Stromkreis so lange geschlossen. bis ein
Arm wieder umgeklappt wind.

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC
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leitfahige Wascheklammer

Bendtigte Materialien:

o Wascheklammer

o (schmales) leitfahiges Klebeband

o Krokodilklemme

o Klebeband

Die Wascheklammer wird zunachst auseinander gebaut und
mit leitfahigem Klebeband beklebt: ein Schenkel komplett, ein
Schenkel nur im vorderen leil bis zur Einkerbung fir die

Feder.

Dann wird die Wascheklammer wieder zusammengebaut

Andem leitfahigen Schenkel wird eine
Krokodilklemme befestigt und zur Isolation mit Tape

umwickelt

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC
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Neigungssensor

Bengtiate Materialien:

0

0

0

0

0

0

Leere Toilettenpapierrolle
Alufolie

Klebestift

2 grofte Buroklammern

1 Murmel

Klebeband

funachst wird die Murmel mit einer Schicht Alufolie umwickelt

Die Rolle wird zunachst innen mit Alufolie beklebt. Dafur ein Stiick Alufolie passend zuschneiden und mit dem Klebestift
bestreichen. Dann an der Innenseite der folle so festkleben, dass ein Spalt frei bleibt und die Alufolie einige Milimeter vor
dem oberen und unteren Rand endet

Das ist ein wenig fummelig, funktioniert aber meiner Meinung nach einfacher, als leitfahiges Klebeband in die Innenseite zu
Kleben.

Eine Seite wind jetzt mit einer aufgebogenen Buroklammer verschlossen. Dafir die Buroklammer aufbiegen und im Winkel von

etwa 90" verbiegen, so das sie die Offnung verschiieRt und kein Spalt so bret ist, dass die Murmel hindurch passt
Wichtiq ist, dass diese die Alufolie nicht beruhrt!

Als nachstes wird die Kugel in die Rolle gegeben und die offene Seite ebenfalls mit einer gebogenen Buroklammer
verschlossen.

Die Buroklammern sollten an der AuRenseite mit Klebeband fixiert werden

Die Verkabelung mit dem Makey Makey erfolgt mit Krokodilklemmen:
o fine Klemme berthrt die Alufolie im Inneren der Rolle und wird mit der Erde (Grnd) verbunden.
o [ine Klemme wird mit der oberen Buroklammer verbunden und berthrt nicht die Alufolie.

Die dritte Klemme wird mit der unteren Biiroklammer verbunden, ebenfalls ohne die Alufolie zu berthren.

Wenn die Kugel jeweils die Alufolie und eine Buroklammer berthrt, wird das Signal eines Tastenklicks tber den Makey Makey
an den Computer weitergegeben.

Die Schalter sind alle frototypen die sicherlich in weiteren Versionen (lterationen) tberarbeitet angepasst und verbessert werden konnen. Hast du schon eine Idee?

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC



https://makeymakey.com/pages/how-to

Dr. Ulla Hauptmann
Workshop Makey Makey

binen Himmel-und-Holle-Schalter basteln

In diesem frojekt falten wir ein Himmel und Holle-Spiel und basteln daraus einen Schalter, der mit dem Makey Makey zB. ein Spiel steuern kann.

Bendtiqte Materialien:

bin quadratisches fapier (je nach gewdnschter GraRe), im Beispiel 20 x 20 cm
leitfahige arbe (zB. Bare Conductive Hectric faint)

o

(@]

Pinsel

Bei Bedarf Wackelaugen

o

o

n de zwete Diagonale

falten.

Das Fapier diagonal falten. Wieder aufkappen.

Wieder aufklappen. Die rechte untere fcke zur Die linke urtere fcke zur Die obere linke Ecke zur

Mitte falten. Mitte falten. Mitte falten.

Die obere rechte fcke zur Des o wenden Nun wieder nach und nach Das so entstandene
ie falten. P ' ‘a|| Ecke zur Mitte falten. (Juadrat wenden.

Nun die offenen faltungen. . . ...nach und nach Undrehen und fert In das so entstandene Spie
aufklappen MATENen und 1ertG, kann man die finger stecken

und die Seiten einzeln auf-
und zuklappen
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Vom Himmel-und-folle-Spiel zum Schalter

Mit leitfahiger Farbe
werden zwel, vier (wie m
Beispiel) oder acht
gegentberliegende  Flachen
angemalt.

Wichtig ist, dass eine
Verbindung von der farbe
der Innenseite zur farbe

an der AuRenseite besteht

Wihtiq ist, dass  immer
einer Licke zwischen den
Fachen bleibt, damit im
offenen  Zustand  kein
Kontakt besteht

Jetzt wird das Spel mit
dem Makey Makey
verbunden. Auf der linken
Seite habe ich Pfel nach
oben und [Erde, auf der
rechten Seite Pfel nach

unten und Erde verbunden.

An den  Seiten  werden
schmale Streifen bis zum
unteren Rand des  fapiers

gemalt

Wird die linke Seite

zusammengedruckt,  dann
wird die Pfeil nach oben

~Taste aktiviert

Wird die rechte Jeite fum  Schluss — habe  ich
zusammengedrickt, dann wird meinem  Himmel-und-Holle-
die Pfel nach unten-aste Schalter noch Augen
aktviert aufgeklebt, wel mir das

qut gefallen hat
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Interaktive Geschichten und Flakate mit dem Makey Makey gestalten und programmieren

Mit Hife des Mekey Makey lassen sich Zeichnungen und Gemalde in interaktive Erlebrisse verwandeln. Dabei konnen zum Beispiel Geschichten erzahlt werden (auch
in fremdsprachen) oder es konnen Sachinformationen auf entsprechend gestalteten Plakaten vermittelt werden. Diese konnen als Text oder Audio erscheinen oder
es konnen zB. auch programmierte fiquren eingesetzt werden. Bei der frogrammierung in Scratch konnen hier die Erweiterungen ,lext zu Sprache” und
JUbersetzen* hiffreich sein

Benatigte Materialien:

0

0

0

0

0

0

Festeres Zeichenpapier

(Karton und doppelsettiges Klebeband zum Aufkleben des Gemaldes)
Musterbeutelklammern

Krokodilklemmen

(Kingeldrafht)

(Klebeband)

Fur dieses Beispiel hat Malin ein Bild gemalt und wir haben es dann mit doppelseitigem Klebeband auf eine stabile fappe geklebt Malin hat dann entschieden an

welchen Stellen des Bildes interaktive funkte angebracht werden sollen, bei deren Berthrung dann eine Geschichte erzahlt wird. Wir haben dann mit Nagel Locher

in das Bild und die fappe gestanzt und durch diese die Musterbeutelklammern gesteckt

TR

Modifiziert nach einer Idee von hftps://makeumakeu.com/paaes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC
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Zur Verkabelung mit dem Makey Makey konnen die Musterbeutelklemmern direkt mir Krokodiklemmen verbunden
werden. Das ist sehr praktikabel, wenn man lange Krokodilklemmern besitzt.

lch habe mich fur eine Verkabelung mit Klingeldraht entschieden. Diesen kenn ich in der gewtnschten lange

anbringen und dadurch flexibler beziiglich der Verkabelung mit dem Makey Makey.
Daftr habe ich den Klingeldraht etwa Zem lang abisoliert und die Kupferdrahte um die Musterbeutelklammer

gewickelt. Dann habe ich die Schenkel der Klammer umgebogen, um den Drart zu fixieren.

Im nachsten Schritt habe ich das andere tnde des Klingeldrahts ebenfalls abisoliert mit leitféhigem Klebeband
umklebt und dieses dann mit Klebeband fixert

Daran wird die Krokodilklemme befestit (idealerweise in der gleichen Farbe, um bei der Verkebelung mit dem Makey

Makey leichter den Uberblick u behalten) und diese Verbindung ebenfalls mit Klebeband isoliert

fur Verkebelung mit dem Makey Makey habe ich die Rickseite und
Steckdrahte verwendet, deren anderes fnde mit der jeweligen
Krokodilklemme verbunden wird. Auch hier ist es fur die Schiler’innen
leichter den Uberblick zu bewahren, wenn die Farben tbereingtimmen

Auf der Rickseite des interaktiven Bildes habe ich die Verbindung von
Musterbeutelklammer und Klingeldraht noch mit farzertape gesichert und
Jewells notiert welcher Taste die jewelige Eingabe zugeordnet ist. Alle Kabel
habe ich noch mit einer foldbackklammer gesichert und so ein bifSchen
Aufgeraumt’”

Jetzt fehlt noch die frogrammierung der interaktiven Inhalte in Scratch. Mein Beispielprogramm findest du hier: hﬁps://scratch.mitedu/proiects/5439479ﬂ

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC
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Wir bauen eine sprechende Infoséule (Beispiel: Pioniere der Informatik)

In jedem Unterricht [asst sich zu allen Themen eine sprechende Saule bauen. Dabei recherchieren die Schiler'innen zu ihrem Thema, Uberlegen wie sie Saule
gestalten konnen und welche Informationen auf jeder Seite bereitgestellt werden sollen. Sie stellen Texte zusammen und nehme diese dann als Audioaufnahmen
(mit Scratch) auf. Die frogrammierung erfolgt mit Scratch und in das Scratch-frogramm werden die Audio-Dateien integriert

Benatigte Materialien:

o festes Bapier (je nach gewinschter GroRe der Saule)
0 lineal

0 Klebestift

o Schere

0 Materialien zum Bekleben

o Alufolie

o locher

0 Buroklammer zum fixieren

0o Makey Makey und Krokodiklemmen

Das fapier wind zunachst so halbiert, dass sie schmale Seite in der der

Halfte geknickt wird. So erhélt das frojekt eine grofere Stabilitat
Das Blatt wird in vier gleiche Spalten eingeteilt und es werden mit Bleistift

Hifslinien eingezeichnet

Beim rechten Viertel wind eine ca, 20 cm kannte tbrig gelassen und das

restliche Stick abgeschnitten.

Entlang der eingezeichneten Linien wird das fapier jetzt gefaltet
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Die schmale Kante dient dabei ein Steckkante, die die Saule zusammenhalt

Dadurch ist eine  stabile
dreieckige Saule entstanden,
die im unteren Bereich
auch noch mit der Buro-
klammer fixiert  werden
kann.

In der Mitte jeder Sette, etwa 3em
vom unteren Rand entfernt, werden
mit dem Locher Locher in jede Seite
gestanzt. Diese mossen so grof
sein, dass der Kopf einer

Krokodiklemme hindurch passt.

Durch die  Locher werden  Krokodilklemmen  gesteckt, deren farbe
selbstverstandlich gleichqtitiq ist Zur Verkabelung mit dem Makey Makey

ist es allerdings einfacher, wenn die Kabel unterschiedliche Farben haben.

Meine Beispielsaule beschaftigt sich mit den Fionieren der Informatik. Auf

die erste Seite klebe ich ein foto von Charles Babbage.
Die zweite Seite ziert ein Bild von Ada lovlace.

Auf der dritten Seite ist ein Bild von Alan Turing zu senen.
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Jetzt bengtigen wir noch 4 etwas leich grol%e Stiicke Aluminiumfolie, damit
wir nicht die Krokodilklemmen direkt berihren missen, sondern eine etwas

qroRere flache zur Verfiqung haben.

Die Alufolie wird gefaltet und an die vier Krokodilklemmen angebracht

S0, jetzt sind alle Vorbereitungen abgeschlossen und die Séule kann wieder
zusammengefaltet wenden,

lch habe sie schlielich noch mit einer
Ubersicht versehen, was die Konstruktion

noch zusatzlich stabilisiert

Anschluss an den Makey Makey

lch habe die hellgrune Krokodilklemme mit der Pfeil-nach-links-Taste, die rote Krokodiklemme mit der Pfeil-nach-unten-Taste, die orangefarbene Krokodilklemme
mit der Pfeil-nach-rechts-Taste und die dunkelgrine Krokodilklemme mit der Erde verbunden.
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frogrammierung in Scratch

Fur jeden Informationstext zu den einzelnen fersonen habe ich eine eigene Audiodatei aufgenommen und unter dem Namen der jeweiligen Ferson abgespeichert. Diese
werden abgespielt, wenn gleichzeitig Erde und die jeweilige Alufolie berhrt werden.

Der Quellcode des Beispielprogramms sieft so aus:

Wenn Taste Pfeil nachlinks » gedruckt wird
stoppe alle Klange

sende CharlesBabbage » analle

: _ when leftarrow » keypressed
spiele Klang CharlesBabbage w

stop all sounds

broadcast CharlesBabbage w
Wenn Taste Pfeil nach unten » gedrickt wird

start sound CharlesBabbage »
stoppe alle Klange
sende Adalovelace » an alle

_ : when downarrow » Keypressed
spiele Klang Adalovelace » ganz

stop all sounds

broadcast Adalovelace =

Wenn Taste Pfeil nach rechts » gedrickt wird

play sound Adalovelace = until done

stoppe alle Kiange

sende AlanTuring + an alle

. _ , , when rightarrow - key pressed
spiele Klang AlanTuring » ganz

stop all sounds

broadeast AlanTuring =

play sound AlanTuring * until done

Der Link zum vollstandigen Scratch-frojekt: hitps:/scratch mit edulprojects/332563874



https://scratch.mit.edu/projects/332563874
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Musik mit dem Makey Makey

s gibt unzahlige Moglichkeiten mit dem Makey Makey Musikprojekte zu realisieren. Dazu empfehle ich einen Blick in Youlube und die Makey Makey Homepage. Dort

sind sehr viele und sehr coole frojekte zu finden.

Benatigte Materialien:

0 Bananen, anderes Obst, Gemise oder andere leitfahige Gegenstande

Die leitfahigen Gegenstande werden mit dem Makey Makey verbunden und die verbundenen Tasten zum Beispiel mit filfe eines Scratch-frogramms angesteuert.

Fur die frogrammierung in Scratch ist die Erweiterung ,Musik™ hilfreich. Hier lassen sich _
verschiedenste Flemente auswahlen:

Fir jeden Ton kann dann auch jeweils die Lange ausgewahit werden, mit der er gespielt

werden soll.
:j' spiele Ton @ fir @ Schlage

o G (67) -+

{8) Cello

(9) Posaune

L &d8

Hier findest du mein sehr einfaches Scratch-frogramm: h’ttps://scratch.mitedu/proiects/545022835

FaPN Y= _aa_

Etin kompleveres Beispiel fur ein Scratch-fiano von ericr: h’ttps://scratch.mitedu/prqiects/2543877

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC



https://makeymakey.com/pages/how-to
https://scratch.mit.edu/projects/545022835
https://scratch.mit.edu/projects/2543877
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Das Makey Makey Piano: h’(tps://apps.makeumakeu.com/piano/

Das MK-1, ein frojekt von Eric Rosenbaum, dass auch die Moglichkeit bietet Sounds aufzunehmen: hitps/fericrosenbaumgithubio/MK-1

Das Chamber Music Piano, um mit dem Makey Makey ein Duett zu spielen: h&ps://nuumused|ab.qithub.io/cmsdpiano/

=== fin Plano [asst sich auch super aus Alufolienstreifen oder

mit Hitfe vom leitfahigem Klebeband basteln

Fur das kreisformige Musikinstrument bendtigst du:
0 leitfahigen Metallpins
0 Aluminiumdraht

o Korkuntersetzer

Modifiziert nach einer Idee von hitps//makeumakeu.com/pages/how-to und verwendet mit Genehmigung von Joylabz LIC



https://makeymakey.com/pages/how-to
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https://ericrosenbaum.github.io/MK-1/
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Uie Belequng des Makey Makey andem

Fur manche frojekte st es hilfreich die Belequng des Makey Makey zu verandern, um zum Beispiel die Mausaktionen durch Buchstabeneingaben zu ersetzen. Das
Remapping wird Uber eine Webseite bearbeitet und dort kann auch jederzeit der Makey Makey wieder in den Ausgangszustand versetzt wenden.
Die Adresse der Seite lautet

hitps:jmakeymakey.com/blogslhow-to-nstructions/remap

Auf der Webseite qibt es auch die Maglichkeit ein Worksheet herunterzuladen, was hilfreich ist um den Uberblick zu behalten und qqf: auch mit dem Makey Makey

in der Box aufbewahrt werden kann.

Wie fthre ich die Belequngsanderung durch?
1 (ffne die Webseite:
hﬁps://makeumakeu.com/paqes/remap
2. Der Makey Makey muss zunachst vom Computer entfernt werden.
3. Im nachsten Schritt werden Pfeil nach unten und Pfeil nach oben mit einer Krokoklemme verbunden und Pfeil nach links und Pfeil nach rechts werden mit
einer weiteren Krokoklemme verbunden:

4 Jetzt wird der Makey Makey mit dem Computer verbunden und es erscheint eine Meldung, dass der Makey Makey erkannt wurde.

5. Jetzt konnen die A\Iigatqu!emmen entfernt werden.
6. Im nachsten Schritt die Anderung der Belequng wird eingegeben. Daftr halt man mit einer Hand Earth und navigiert mit der anderen Hand mit Hife der
Pfeittasten des Makey Makey. Um eine Auswahl einzugeben tippt man mit der zweiten Hand auf Click

Modifiziert nach einer Idee von hftps://makeumakeucom/paaes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC



https://makeymakey.com/pages/how-to
https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/remap
http://www.apple.com/de/
https://makeymakey.com/pages/remap
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Remap Worksheet

To remap Makey Makey means to change the key inputs. You can use this worksheet
to write down the letters, numbers, or mouse control you want as the inputs on your
controller. To remap or reset your Makey Makey go to:

|

makeymakey.com/remap
—

[ e Je Y00 Je Je JLe J0e )0 )0 ) )0 ) )
(o JCe )0 JCe JCs )0 0o J0v J0 J0 )v )z )
)2 )0 Q0 s Qe )0 e ) )0 Yl )
/1872 Y
BEROEEGEEEE D

Modifiziert nach einer Idee von hftps://makeumakeucom/paaes/howto und verwendet mit Genehmiqung von Joylabz LIC
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Makey Makey Backpacks

Seit 2022 gibt es Makey Makey Backpacks, zusatzliche Flatinen, die auf den Makey Makey aufgesteckt werden konnen. Dadurch ist es maglich die Verkabelung der
Frojekte ausschlieflich mit Krokoklemmen zu realisieren, was die Arbeit im Unterrichtsalltaq erleichtert. Haufig werden frojekte tber mehrere Wochen bearbeitet. Diese
konnen dann einfacher zur Seite geraumt wenden, da die Verkabelung mit den Klemmen stabiler ist

Es qibt drei verschiedenen Erweiterungsplatinen:

Player 2 Backpack

Mit dieser Platine wird ruckzuck eine zweite Spielsteuerung hirzugefiigt. Auf
diesem Weq konnen ganz eirfach Spiele auch fur zwei Spieler erstellt
werden.

Frojekte mit dem Player 2 Backpack:

https/makeymakey.com|pages|player-2-backpack

Makey Mouse Backpack
TS S W i e . HOUSE) Mit dieser Erweiterungsplantine konnen frogramme gestaltet werden, die die
% 8 Maussteuerung nutzen. Dadurch konnen zum Beispiel Drag-and-Drop Spiele
= . esteuert werden.
RO .o :
D L [rojekte mit dem Makey Mouse Backpack
v e hitps:/makeymakey com|pages/makey-mouse-backpack

O kel tax Mit diesem Makey Makey Backpack kannst du 12 zusatzliche Eingange auf
der Rickseite des Makey Makey befestigen und damit auch richtig grole

o®: . Frojekte realisieren.
oo

5 . rojekte mit dem Makey Max Backpack
h&PS” mak@Hmake9-Com/pagesfmakeg-max-backpack



https://makeymakey.com/pages/player-2-backpack
https://makeymakey.com/pages/makey-mouse-backpack
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Cine Sammlung von Links

Schntt-fur-Schritt-Anleitungen zu verschiedenen frojekten
hﬁps://makeumakeg.com/paqes/how-to

Anleitungen zu den Makey Makey Erganzungsets
hﬁps://makeumakeg.com/paqes/kit-proiect-quides

Makey Makey - frojekte auf der Instructables Plattform
hﬁps://www.mstructables.com/makeumakeu/

Infoseite zu den Makey Makey Backpacks
httpsImakeymakey com|pages/makey-makey-backpack-bundle

rojekte mit dem ,Flayer 2 Backpack’
httpsmakeymakey com|pages|player-7-backpack

rojekte mit dem ,Makey Mouse Backpack'
hﬁps://makeumakeg.com/paqes/makeu-mouse-backpack

frojekte mit dem ,Makey Max Backpack’
hﬁps://makeumakeg.com/paqes/makeu-max-backpack

Webseite mit den Makey Makey Plug and Play Apps
httpsImakeymakey com|pages]plug-and-play-makey-makey-apps

Weitere Flug and Play Apps fur den Makey Makey
hﬁps://makeumakeg.com/bloqs/how—to-instructions/apps—for-pluq-and-plau



https://makeymakey.com/pages/how-to
https://makeymakey.com/pages/kit-project-guides
https://www.instructables.com/makeymakey/
https://makeymakey.com/pages/makey-makey-backpack-bundle
https://makeymakey.com/pages/player-2-backpack
https://makeymakey.com/pages/makey-mouse-backpack
https://makeymakey.com/pages/makey-max-backpack
https://makeymakey.com/pages/plug-and-play-makey-makey-apps
https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/apps-for-plug-and-play
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Viele der vorgestellten frojekte wurden modifizert nach einer Idee von hitps://makeymakey.com/pages/how-to und die Verwendung erfolgt mit ausdricklicher

(enehmiqung von Joylabz LIC.

Referentin
Dr. Ulla Hauptmann st promovierte Diplom-Biologin der Justus-Liebiq Universitat in GielSen. Nach threm Lehramtsstudium der

Facher Biologie und Informatik unterrichtet sie seit 2003 an hessischen Gymnasien diese Facher. Ulla hat schon wahrend
ihres Studiums fortbildungen fur Lehrkrafte des landes Hessen geleitet. Sie bietet regelméliq fortbildungen, unter anderem
zum finsatz von ffads im Unterricht, an. Seit 2018 engagiert sie sich aulSerdem als leading teacher fur die EU Codeweek und

st eine begeisterte Makerin.

Kontakt

E-Mail: ulla@hauptmann.schule
Instagram: @drullaha
Iwitter: @drullaha

linkedIn: hﬁps://wwwlmkedincomﬁn/dr*u\Iafhauptmann*OZbSZWa
Youlube: hﬂps://www.uoutube.com/@drul\aha
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