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SWIFT PROGRAMLAMA
DiLi VE XCODE
ORTAMINA GiRiS

Bu boliimde

Swift programlama dilinin teknik konularina girme-
yecegiz. Bunun yerine kitabin genelindeki bilgiler-
den nasil daha iyi yararlanabileceg@inize dair ipuclari
verecegim ve bazi agiklamalarda bulunacagim. Ayri-
ca Swift dilinin diger programlama dilleri ile benzer
ve farkl yanlarini genel hatlari ile agiklayacagim.
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BOoLOM 1 SwiFT PROGRAMLAMA DiLi VE XCODE ORTAMINA GiRiS

SWIFT OBJECTIVE-C VE DiGER DiLLER

NOT

Bir cogunuzun Swift programlama dilinden 6nce Objective-C dilinin kullanildi-
gini bildigini tahmin ediyorum. Objective-C dili ise isminden de dikkat edecegi-
niz tizere C dilinden gelmektedir. Bu Objective-C dilini her ne kadar glicli yap-
sa da hem 6grenilmesinin zorlugu hem de programcilarin kodlama esnasinda
yasadigi yonetim zorluklar oldukgca fazlaydi. Kismen de olsa Apple firmasi bu
sebeplerden dolayi 2014 yilinda Swift programlama dilini duyurdu.

Apple firmasinin Objective C dilinden Swift diline ge¢mesine sebep olan diger
etmenleri anlayabilmemiz icin C programlama dili hakkinda biraz bilgi sahibi
olmalyiz. C programlama dili glinimizde kullanilan bir cok programlama di-
linin atasi konumundadir. Bunlardan en bilindikleri JAVA ve Objective-C dille-
ridir. Tabi bu dillerden ayri baska programlama dillerini de saymak mimkdn.

C, her ne kadar ¢ok gticlii bir programlama dili olsa da programcilar tarafindan
ogrenmesi kolay degildir. Ayrica Cile blytk projeler gelistirmek ciddi uzmanhk
gerektirecek kadarzor. Bunun sebebiise hassas bir dil olmasi ve hata yonetiminin
zor olmasidir. Bu zorluklarin Ustesinden gelebilmek icin Objective-C dilinde
yapisal programlama kullaniimaktadir. Yapisal programlama problemlerin ufak
parcalara boliinerek giderilmesi mantigina dayanan bir yapidir. Ginim{izdeki
bir cok programlama dili hala yapisal programlamayi kullanmaktadir. Android
platformu icin gelistirilen uygulamalar ve Google Play lzerindeki uygulama
zenginligi her gecen giin artarken App Store'un bu zenginligi yakalayamamasi
Apple firmasini gelistiriciler i¢cin bazi kolayliklar sunmaya itti. Bunun sonucunda
da biraz 6nce de belirttigim tizere Swift Programlama dili ortaya cikti.

Yapisal programlamanin en 6nemli yapi taglarindan birisi olan fonksiyonlari
kitabin son bolimlerine dogru 6greneceksiniz. Fonskiyonlar konusunu 6g-
rendiginizde yapisal programlamanin avantajlarini kendininiz anlayacaksiniz.

Swift programlama dilinin ortaya ¢ikmasi her ne kadar bazi sorunlari berabe-
rinde getirse de Apple’in bu konuda céziimleri oldukca esnekti. Oncelikle Swift
dili Objective-C dilinin kiitiphanelerini kullanabiliyor. Bu da en biyik sorunun
¢6zUmu niteligindedir. Ayrica her ne kadar Swift ile Objective-C dili cok farkliy-
mis gibi goriinse de mantiksal benzerlikler Apple adina ciddi mihendislik be-
cerileridir. Swift programlama dili piyasaya ciktiginda yeni bir programlama dili
olmasindan 6tiri bazi korkulari da beraberinde getirdi. Yeni bir programlama
dilinin gii¢li olmamasi konusunda insanlarin ¢ekinceleri vardi. Fakat kisa bir
stire sonra bu korku yerini glivene birakti.
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Hem Swift dilinin gii¢ ve esneklik olarak beklentilerin Gstlinde olmasi hem de
Objective-C dilinin kutliphanelerini kullanabilmesi gelistiricileri mutlu etmeyi
basardi. Apple miihendislerinin Swift Gizerindeki baska bir becerisi de gelistiri-
cinin Objective-C dilinde gelistirdigi modulleri Swift dilinde de problemsiz bir
sekilde kullanabilmesidir.

Objective-C ile Swift dilinin en buyilk ortakligi belki de sadece iOS ve OS X
platformlariicin uygulama gelistirilebilmesidir. Aslinda bu biraz Apple firmasinin
dijital ortamdaki irk¢ihgindan kaynaklanmaktadir. Tabi buna anlam vermek
az da olsa mimkin. Cinki Swift dili ile diger mobil platform icin uygulama
gelistirmemizi saglayan diller arasinda belirgin farklar var. Bunlardan benim
en ¢ok goziime carpan farklilik tasarimdaki farkliliklardir. Swift programlama
dilinde gelistirdiginiz uygulamalara harika gérsellikler katabiliyorsunuz. Ustelik
cok fazla zorlanmaya veya harici kiitiiphaneler kullanmaniza gerek kalmadan.
Oysa gunimiizin en glclu dillerinden birisi olan Java'da tasarim konusunda
biraz kendinizi kisitlanmis hissedebilirsiniz.

Swift programlama dilini kullanmanizin bir baska avantaji ise hedef kitlenizdir.
Yani iPhone veya iPad kullanicilari hatta MAC kullanicilart Windows veya
Android kullanan kisilere nazaran uygulamalara daha fazla para harcamaktadir.
Bu da sizin daha fazla kazanacaginiz anlamina gelmektedir.

Oncelikle asagidaki tablodan programlama dillerinin 2014 ve 2015 yilina ait
kullanim oranlarina bakalim. Tabi bu listede Swift dili yok. Swift yerine referans
alacagimiz dil Objective-C Programlama dilidir.

Feb 2015 Feb 2014 Change Programming Language Ratings Change
1 1 C 15.488% -185%
2 2 Java 15.345% -187%
3 4 ~ C++ 56512% -D28%
4 3 v Objectve-C 5.024% -532%
5 5 c# 5.738% -D71%
& a ~ Javascript 3514% +156%
7 ] v PHP 3170% -1.05%
] g Python 2882% +0.72%
9 10 A Visual Basic NET 2.026% +023%
10 A Visual Basic 1.718% +1.72%
1" 20 E-3 DelphitObject Pascal 1574% +1.05%
12 13 ~ Parl 1.300% +0.50%
13 15 ~ PLISCL 1.263% +0.66%
14 16 ~ Fg 1.179% +0.50%
15 " ¥ Transack-SQL 1.124% -D.5a%
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XCoDE PROJE
ORTAMINA GiRiS

Simdiye kadar olan calismalarimizi hep playground
proje ortaminda yaptik. Bu boélimden itibaren artik
XCode Proje tirl ile calisarak gorsel uygulamalar
gelistirecegiz. XCode projeleri ile gelistirdigimiz uy-
gulamalar mobil cihazlar dedigimiz iPhone ve iPad
aygitlarinda calisabilmektedir. Tabi bunun icin bazi
prosedurler gerekmektedir.

Bu bolumle birlikte gerekli prosedrleri 6grenerek
ilerleyecegiz.
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YENi PROJE OLUSTURMA

Simdiye kadar yaptigimiz drnekleri playground ortaminda yaptik. Bu bolimle
birlikte artik gercek proje ortamina geciyoruz. Gercek proje ortamina
gectigimizde karsimiza cikacak iki blyuk farklhiliktan bir tanesi gérsel unsurlarla
sikca muhatap olmamiz, digeri ise birden fazla dosya ve modiil ile muhatap
olma zorunlulugumuzdur. Yeni bir proje olusturdugumuz andan itibaren bizi
playground ortamindan daha karmasik gibi gortinen bir ortam karsilayacaktir.
Sirayla yeni bir proje olusturma ve proje olusturduktan sonraki basamaklari
inceleyerek ilerleyecegiz.

XCode programini actigimizda bizi karsilayan ekranda Create a new XCode
project secenegine tiklayarak yeni bir proje olusturmak icin ilk adimi atahim.

a

Déngiier.playground
~fDocuments/xCode/Kitap

Kontrol Yapilan. playground
~[Documents/xCoda/Kitap

T
y

String_Metotiar. playground
~fDocuments/xCoda

String.playground

~Documents/xCaode/Kitap

B a

Welcome to Xcode

Viersion 7.2 (TCE8)

Aritmetik Operatdrler.playground
~Documents/xCoda/Kitap

diziler3 playground

a

— = ~[Documents/xCode/Kitap
‘ Get started with a playground s =
“i"|  Explore new Ideas quickly and easily. g Diziler2.playground
~fDocuments/xCoda/Kitap

Create a new Xcode project T
Diziler.playground

|| Start building a new iPhone, iPad or Mac application
= ~fDocuments/xCode/Kitap
[g Check out an existing project
2ol Start working on something from an SCM repository.
Show this window when Xcode launches Open another project...

Karsimiza ¢ikan ekranda farkl secenekler bulunmaktadir. Bu secenekler icinde
en fazla Single View Application ile muhatap olacagiz. Eger farkettiyseniz sol
taraftaki panelde tvOS, watchOS, OS X gibi boltimler kategoriler bulunmaktadir.
Bu kategorilerde gelistireceginiz uygulamalar mobil cihazlar icin simdilik uygun
degildir. Tabi swift dili yeni ve fazlasiyla gelismekte olan bir dil oldugundan
gelecekte ne oladagini bilemeyiz. Sol taraftaki kategorilere donecek olursak TV
ile Apple destekli televizyon sistemleriicin, watchOS ile yine Apple destekli akilli
kol saatleri icin ve OS X ile Apple firmasinin Mac bilgisayarlarinda (MacBook,
iMac vb.) kullandigi masatsti isletim sistemi olan OS X icin uygulamalar
gelistirebilirsiniz.

iOS kategorisi altinda 5 secenek yer almaktadir. Bu seceneklerin ne ise yaradigini
anladiktan sonra bir sonraki asamaya gececegiz.
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. Master-Detail Application: Birden fazla sayfayla calismak icin Apple mobil platform-
lar bize bir ¢cok se¢enek sunmaktadir. Bunlardan birisi Master-Detail Applicati-
on'dur. Bu proje turlinde sol taraftan agilan panelde secenekler sunularak farkh
sayfalar arasinda gecis imkani saglamaktadir. Sonraki bolimlerde farkl sayfa-
lardan kastettigim yapinin ne oldugunu ve nasil yapildigini 6grenecegiz.

. Page-Based Application: ister Android kullanin istereniz iOS kullanin ana ekranday-
ken ekrani saga sola surlkleyerek farkl sayfalara gecis yapabiliyoruz. Bu yapi-
nin gelistiriciler yani bizler tarafindan kolayca uygulamaya dahil edilebilmesi
acisindan Page-Based Application secenegi kullaniimaktadir.

. Single View Application: En temel proje tlridur. Olusturdugumuz bu proje tiiriinde
karsimiza tek sayfadan (view) olusan bir yapi citkmaktadir. Gelistirici istedigi gibi
bu view yapisini 6zellestirebilir veya yeni view yapilari ekleyerek bu view yapi-
lar arasinda etkilesim kurabilir.

. Tabbed Application: Sekmeli yapiya ve birden fazla sayfayla calisma ortamina alter-
natiflerden birisi de bu proje tirtidir. Aslinda baska platformlarda sekmeli yapi
tercihinde bu proje tiirli basi cekse de iOS ortamindaki diger estetik tiirlerden
dolayi kimi zaman ikinci plana diisebilmektedir. Fakat bu Tabbed Application
secenedinin az kullanildigi anlamina gelmemektedir.

. Game: Eski XCode suriimlerinde SpriteKit Game olarak adlandirilan bu proje
tlrd ile Apple'in gelistiriciler icin sundugu oyun motoru ile oyun gelistirmek
mumkdin. Tabi oyun motoru dedigimde akliniza Unity gibi gliclii motorler ge-
lebilir. Apple’in motoru ile Unity oyun motoru arasinda ciddi bir gui¢ farki oldu-
gunu unutmayalim. Unity glinimiizde kullanilan en gii¢lii oyun motorlarindan
birisidir.

Biz Single View Application secenegini secerek Next butonuna tiklayalim.

Choose a template for your new project:
i0s

Apphication - ) 1

Framework & Library

Master-Detail Page-Based Tabbed
watch0S Application Application Application
Appiication
Framework & Library aal
wos =
Application Game
Framework & Library

08X
Appiication
Framework & Library
System Plug-in

Other
Single View Application

Cancel
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STORYBOARD VE
VIEW CONTROLLER

ister mobil olsun ister masadistii olsun programlarda
birden fazla form ile calismamiz gerekebilir.

Bu bolimde swift programlama dilinde form veya
baska bir deyisle sayfalarla calisma olayina detayl-
ca inceleyecegiz. Ayrica olusturulan formlarin swift
dilindeki karsihigina ve bu formlar arasinda gecis
yapma, veri aktarimi gibi konulari inceleyerek daha
esnek uygulamalar gelistirmek icin saglam adimlar
atacagiz.
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STORYBOARD VE BiZE SUNDUKLARI

Giris kismini okuduysaniz bu bolimde gérecegimiz kavramlarin basinda form
gelmektedir. isin aslina bakarsaniz swift dilinde veya apple platformlarda form
yerine View Controller kullaniimaktadir. Simdiye kadar yaptigimiz butiin 6rnek-
lerin tamaminda tek View Controller ile calistik. Label, button vb. kontrollerimizi
View Controller {izerine ekleyerek islemlerimizi yaptik. Bunlarin yani sira bir de
storyboard diye bir kavram ile karsi karsiyayiz.

Storyboard, projemizde kullandigimiz View Controller nesnelerimizi tzerin-
de barindirian dizenektir. Nasil ki uygulamamiza bir button ekledigimizde
bu buttonu View Controller kendi lzerinde barindiriyordu, ekledigimiz View
Controller nesnelerini de storyboard kendi lizerinde barindirmaktadir. Ayrica
storyboard dedigimiz diizenin bize sundugu ufak, fakat kullanisli 6zelliklerde
bulunmaktadir.

VIEW CONTROLLER

Simdi storyboard dedigimiz diizeni biraz inceleyelim. Ekranin sol tarafindaki
panel ile daha 6nceki bolimlerde sikca muhatap olduk. Bu panelde bulunan
Main.storyboard isimli b&limu agarak incelemeye baslayalim. Storyboard ya-
pisini bir deftere benzetebiliriz. Birden fazla sayfayi storyboard tizerinde barin-
dirarark bu sayfalari istedigimiz gibi 6zellestirebiliriz.

B2 Q A © = o 8 B|< »| & storyBoardrro] ) i st

v [ storyBoardPro] v [E view Controller Scene
¥ [ StoryBoardProj ¥ View Controller
2 AppDelegate.swift | Top Layout Guide
3| ViewController.swift :—\ Bottom Layout Guide
B Assets xcassets i First Responder
|- LaunchScreen.storyboard Exit
] Info.plist —> Storyboard Entry Point

P StoryBoardProjTests
> StoryBoardProjUlITests
> Products

Main.storyboard’a tikladigimizda projemizdeki storyboard ile karslasiyoruz.
Storyboard lizerinde ise bir tane View Controller bulunmaktadir. Simdi storybo-
ard Gizerine bir tane daha View Controller ekleyerek birden fazla View Controller
Uzerinde calisalim. Bu islemler View Controller ve Storyboard mantigini anla-
mamaizda isimizi kolaylastiracaktir.
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View controller eklemek icin button vb. komponentleri ekledigimiz paneli kul-
lanabiliriz.

L O6 B

\ View Controller - A controller that
.../ manages a view.

., Storyboard Reference - Provides a
| | placeholder for a view controller in an
external storyboard.

that navigati

y < Navigation Controller - A
"' through a hierarchy of views.

oo i @) Filter

Storyboard uzerine View Controller ekledikten sonra ekranimizdaki goriinti
asagi yukari asagidaki gibi olacaktir.

B0 P B A Sy b Phom 8Pl StorySamePoc: Resdy | Todey a1 2110 ' =@ <o ODE0
B < L] J L L - v o Beiestion <o Dewmdde
5] Virw Cantrler Sewsn
¥ () View Conteter
Top Layout Guce ® B View Controder
Dattom Layout Guide
Vi - -
0 Frsn Resposcer
Eor
Darytand by Poist
¥ [ viaw Controlier Scase
¥ L View Controber
Top Lapaut Guide No Selection
Batiom Layout Guids
view
W Pt Respondar
B
N\
7
0O0eo
Wiew Contrallar - A ol
e vew,
Starybasrd Refurence - .
placaher fr 8 viow canisser a1
oo sy,
Navigation Controfier - 4
[ € cortrsherthat manaaes ramgation
' theough a hiasarchy ot views.
bt o Ay Ay 5B ol had | B @ e

Burada dikkatinizi cekmek istedigim nokta sol taraftaki View Controller. Sebebi
ise sol tarafta bulunan View Controller izerinde bulunan ok isareti bulunmak-
tadr.
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EKRAN GORUNTUSU
ALMA VE GALERIYE
RESiM EKLEME

Bir onceki bolimde galeriden ve webden resim ¢ek-
me isleminin nasil oldugunu 6grenmistik. Webden
cektigimiz resimleri her ne kadar View Controller
Uzerinde goriintlleyebilsek de kaydetmedigimizden
dolayi uygulama kapandiginda resmin hafizadan si-
linmesi s6z konusuydu.

Bu boliimde hem ekranin anlk gériintiisiind almayi
hem de aldigimiz ekran goriintisini veya webden
cektigimiz resmi cihaza nasil kaydedecegimizi 6gre-
necegiz.
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BOLUM 15 EKRAN GORUNTUSU ALMA VE GALERIYE RESiM EKLEME

EKRAN GORUNTUSU ALMA

Ekran gorintisu almayr 6grenmek View Controller Gzerine bir tane button bir
tane de Image View ekleyelim. Ekledigimiz Image View icin outlet button icin
ise action olusturalim. Ayrica aldigimiz ekran goriintlistiniin daha anlasilir ola-
bilmesi icin isterseniz View Controller tizerine bir ka¢ tane daha Label vb. kom-
ponent ekleyebilirsiniz.

Ekran Goriintisd Al

Image View

Button icin olusturdugumuz action fonksiyonunun icine asagidaki kodlar ya-
zarak baslayalim. Ayni zamanda kodlarin ne ise yaradigina bakalm.

var ekran:UIWindow = UIApplication.sharedApplication().keyWindow!
ekran = (UIApplication.sharedApplication().windows[0] as? UIWindow)!

Yukaridaki kod ile ekran isminde bir nesne olusturduk. Bu nesnenin tiriind
UIWindow olarak belirledik. ilk satirda uygulamamizin cihazin ekran gériintiisini
kullanabilmesi icin gerekli ortami hazirliyoruz. ikinci satirda ise windows[0] ile
en Ustte bulunan sayfani (formu) olusturdugumuz ekran degiskenine atiyoruz.

UIGraphicsBeginImageContextWithOptions(ekran.frame.size, ekran.opaque, 0.0)
ekran.layer.renderInContext(UIGraphicsGetCurrentContext()!)

var resim = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext()
UIGraphicsEndImageContext()
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Yukandaki kodlarda bilinmesi gereken en genel noktalardan birisi sudur:
UIGraphicsBeginImageContextWithOptions metodu ile grafiksel bir islemi
baslatmis oluyoruz. Ayrica bu metot icerisine girdigimiz parametreler
ile ekranin hangi boyutlari arasinda calisacagimizi vs. belirtebiliyoruz.
UIGraphicsEndImageContext komutu ile grafiksel islemi bitirmis oluyoruz. Yani
yapacagimiz grafiksel islemleri bu iki komut arasina yazmamiz gerekmektedir.
UIGraphicsEndImageContext komutunu yazmadiginizda, bazi durumlarda hata
almayabilirsiniz fakat uygulamaniz diizglin ¢alismayacaktir. Yukaridaki kodlari
calistiktan sonra Resim isimli degiskenin icinde ekranin goriintlisi olacaktir.
Artik bize dlsen bu ekran goruntisini asagidaki gibi Image View Ustiinde
goriintilemek olacaktir.

imageViewl.image = resim

Benim View Controller Uizerine sonradan yerlestirdigim komponentler ile ekra-
nin gorintlsi asagidaki gibidir:

iPhone 4s - iPhone 4s [ i0S 9.2 (13075)7
Carrier & 11:11 AM -

Ekran Gériintlisi Al

Besiktas
Galatasaray
Fenerbahce

Ekran gorintlsi almak icin button’a tikladigimda ise Image View lizerinde ek-
ranin goruntlsini gorecegiz.
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FONKSiYONLAR

Nesne tabanl programlamanin dogrudan olmasa da
bir parcasi olan bir konuya basliyoruz.

Bu boliimde fonksiyonlari en basindan olabildigince
ileri seviyeye kadar 6grenecegiz. Bu bdlimde neler
6grenecegimizden ziyade 6grendiklerimizin bize ne
faydasi olacagina kisaca deginmek istiyorum. Ozel-
likle buyuk projelerde, proje ilerledikge kimi zaman
kodlar icinden ¢ikilmaz bir hal alir. Béyle durumlarla
karsilasmamak icin kodlamada olabildigince temiz
kod yazmaliyiz. Bunun icin de gerekli durumlarda
fonksiyonlara hatta parametreli fonksiyonlara bas-
vurmallyiz. Hangi durumlarda basvurmamiz gerek-
tigini ise konuyu 6grendiginizde ve deneyim kazan-
dik¢a kendiniz anlayacaksiniz.
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TEMEL FONKSiIYONLAR

Fonksiyonlar icin kaba bir aciklama yapacak olursak yapmak istedigimiz bir isi
kiclk bir program parcasi haline getirerek kisayol olusturur diyebiliriz. Tabi bu
aciklama sadece parametresiz fonksiyonlar icin gecerlidir. Clinku isin icine pa-
rametreler girdiginde fonksiyonlar ¢cok daha kullanish bir hal alacaktir. Kisa kes-
mek gerekirse bir ¢cok yerde kullanmaniz gereken kodlar fonksiyon kullanarak
tek bir yere yazarak istediginiz yerde kullanabilirsiniz.

Simdi yapacagimiz érnek igin View Controller izerine iki tane button yerlestire-
lim ve button’lar icin action olusturalim.
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Button 1

Ornekte yapmak istedigimiz olay ise her iki button’a tiklayinca da bir alert (uya-
r1) ekrana gelecek. Oncelikle fonksiyon kullanmadan bunu yapalim. Asagidaki
resimde goreceginiz lizere ayni kodlari iki defa yazmis olduk:

import UIKit

class ViewController: UIViewController {

@IBAction func buttonl_click(sender: AnyObject)
{

let alert = UIAlertView()
alert.title = "Fonksiyonlar"
alert.message = "Temel Fonksiyonlar"
alert.addButtonWithTitle("Tamam")
alert.show()

}
@IBAction func button2_click(sender: AnyObject)
{

let alert = UTAlertView()
alert.title = "Fonksiyonlar"
alert.message = "Temel Fonksiyonlar"
alert.addButtonWithTitle("Tamam")
alert.show()
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Oysa bu islemi fonksiyon ile yapmis olsaydik bir kere yazmamiz yeterli olacakt.
Nasil temel bir fonksiyon olusturacagimizi ve bu érnegimizi fonksiyon ile nasil
yapacagimizi 6grenelim. Asagida alertGoster adinda bir fonksiyon olustur-
dum ve alert icin gerekli kodlari bu fonksiyonun icine yazdim.

func alertGoster()

{
let alert = UIAlertView()
alert.title = "Fonksiyonlar"
alert.message = "Temel Fonksiyonlar"
alert.addButtonWithTitle("Tamam")
alert.shou()

}

Artik butonlar igin olusturdugum action fonksiyonlarin icine ayni kodlari tekrar
tekrar yazmama gerek kalmadi. Bunun yerine alertGoster diyerek fonksiyonu-
muzu ¢agirmis olduk.

import UIKit iPhone 45 - iPhane 45 /105 9.2 (13C75)
class ViewController: UIViewController {
func alertGoster()
{

let alert = UIAlertView()
alert.title = “Fonksiyonlar"
alert.message = "Temel Fonksiyonlar"
alert.addButtonWithTitle("Tamam")
alert.show() Fonksiyonlar
} Temel Fonksiyonlar

@IBAction func buttonl_click(sender: AnyObject)

Tamam

alertGoster()

}

@IBAction func button2_click(sender: AnyObject)
glertsoster()l

PARAMETRELi FONKSiYONLAR

Temel fonksiyonlar bashgr altinda yaptigimiz 6rnege dikkat edecek olursak, di-
yelim ki alert'in bashk metnini degistirecegiz. Ayrica button1 tiklandiginda alert
bashg farkli button2 tiklandiginda da farkli olacaktir. Bunun icin iki tane ayri
ayri fonksiyon olusturmaya gerek yok. Olusturacagimiz parametreli bir fonksi-
yon ile sonuca ulasabiliriz.



